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5 CONDITIONS METEOROLOGIQUES ALEATOIRES: 
« MODE CHAMPIONNAT JOUABLE A 2 
0 MODE 4 JOUEURS EN LINK 


o ENCORE PLUS DE COLLISIONS ET DE DOMMAGES 
, APPARENTS SUR LES VOITURES 


. COMPATIBLE DUAL poids POUR DES SENSATIONS VIBRANTES  / 


PlayStation. 














acer kero GS Be he 
{© 1998 The Cotlemasters Software-Company 





, ‘and.all its variations, copyrights, trademarks and images used or associated withthe RAC British Touring Car Championship and/or depicting BTGC cars ate. all Copyrights 


3 = registered trademarks to TOCA Limited and are being used under license by Codemasters. +. pA ae 
is x = é SB and “PlayStation”. areYegistered trademarks of Sony computer Entertainment: Inc. All other marks aré.tratiemarks of their respective owners. ip 
ae PIES eee a Gow = a: ee . es é Geka ioe pu. ee y 





















Codemasters’ (, | 


etace (ake eee =e 


ee Ie aN oy tier 


’ 








* : aysae es 





ae ie ; a3 Ae : ; pss cg! ane ie 
Limited and Codemasters Limited. “Codemasters”: All'Rights Reserved. BTCC, THe British Touring €4f'champishship, TOCA, a 4 
and/or 



















du placard, nous 
_ €n avons fait autant. Découvrez 
en exclusivité intergalactique 
les crotitons du Gonsoles+ 
Museum. 


JAPON 


Alors que Sega dévoile les 
nouvelles aventures de Sonic, 
que Namco passe la quatriéme 
vitesse de Ridge Racer, le 
phénomeéne Pokemon ne cesse 
de s’amplifier au Japon. 

Par notre tsunami en chef: 
Kagotani le bienheureux. 


2 ANIME+ 


Le monstre poilu est de retour 
avec des mangas plein la hotte. 


3 NEWS 


Lara dans tous ses états. 
Des rachats 4 tours de bras. 
Game One sur Astra. 

Des niouzes de Ia taiga, 

en veux-tu en voila. 


70 AU PAYS 
DES SUSHIS... 


Gia au pays des sushis et des 
jeux vidéo. Dépaysement 
garanti. 








74 GAMES ARE 
GOOD FOR YOU 


AHL, Niiico et Spy se sont 


envolés vers Londres pour vous 


ramener infos et photos sur les 
jeux de ’ECTS 98. - 


38 TESTS 
Mission: Impossible (N64), 
Medievil (PS), Metal Gear Solid 
(PS), 1080° (N64), Future Cop 
(PS), ce mois d’octobre sera 
tiche en bombes vidéoludiques. 
A vos pads (et portefeuilles...). 


SPEEDY 
The beast’s back. 
Découvrez ses minis tests. 


ARCADE 


Time Crisis 2, Racing Jam et les 
autres en direct de l’arcade. 


TIPS 


Le tip est aux jeux ce que le 
Twix est au Switch : 
incontournable, 


COURRIER 


Bomboy invente le premier 
courrier électronique. 


PA 


Consoles, jeux... 





DES TESTS ALA PELLE _ 











REMERCIEMENTS: ADGG, BEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME 
STATION, MICROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, 


VIDEO STORY, a MetaCreations 


pour ses logiciels de création graphique, Kai’s 


Power Goo, Kai's Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 8, ainsi 
qu’a l'éditeur Macromedia, Heu, Gilles, quand est-ce que tu te laisses pousser les 


Cheveux et que tu te teins en “blonde” ? 


COPYRIGHT COUVERTURE : Tomb Raider 3 © Eidos 1998 
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Metal Gear Solid 
meilleur jeu de 
ftannée sur 
Playstation ? 

\ Peut-étre bien... 























































Lara dans toutes les 
positions, méme les plus 
délicates ! 







Sonic Adventure 
sur Dreamcast. 
Le retour du 
hérisson bleu a 
trés grande 
vitesse et en 
haute-définition ! 












Sortie prochaine de Tomb Raider 3, 
S+ lance un super concours d’la- 
lue-qu’arrache-les-fesses-a-donf’ ! 
articiper, c’est simple : demandez a 
eur, a votre belle-mere, a votre chat, 
oisine (ou votre grand-pére peut- 
ssi) de se déguiser en Lara Croft. 
une photo et envoyez-la a : 


je et leurs auteurs remporteront un 
Gadeau-d’la-mort... 




















































© MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 





Métro George 5 - RER Charles-dle-Gaulle-Efoile 
Tel. 014256 0413 

MICROMANIA BVD Des ITALIENS 
Passage des iene 4 bvd tes aliens 


3s 













ICROMANIA MONTPARNASSE 
126, tue de Rennes - 75006 Patis -Mo Montparnasse 
ou Saint-Placide - Tél, 01 45 49.07 07 
MICROMANIA ITALIE 2 

Gaal Italie 2 - Niveau 2 - A c6té de Grand Optical 
75013 Paris - Tél. 01.45 89 70 43 
MICROMANIA LA DEFENSE 

C Cal Los 4 Temps - Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Mo & RER La Défense - Tél. 01 47 7353 23 
MICROMANIA PARINOR _ 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 

93006 Aulnay-sous-Bois -Tél. 01 48 65.35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 

Centre Commercial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29.04 99 
MICROMANIA EVRY 2 

Contre Commercial Evry 2- Tél. 01 6077 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 - Tel. 01 48 5473 07 
MICROMANIA LES ARCADES 

Centre Commercial Les Arcades - Niveau Bas 

93606 Noisy-le-Grand - Tél. 01 43:04 25 10 
MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 
Centre Ccial Carrefour - 77190 Villiers-en-Biére 

Tel. 01.64 87 90.33 
MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy 

Tel. 01 34 65 3291 

MICROMANIA BELLE-EPINE 

C.C Belle-Epine - Niveau Bus - 94561 Thiais 

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER C Choisy 
Bus TVM Belle Fine -Tel. 01 46 87 3071 
MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 
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isqu‘au 3} octobre 98. Conformément a lo loi informatique et libertés n°78-17 du 6 














Goletie des Champs 84) avenue des Champs-Elysees| 


Be 






7) MICROMANIA MONTPELLIER 










MICROMANIA CERGY 
Centre Commercial Les 3 Fontaines ~ Niveau Bas 

Face Go Sport - 95000 Cergy - Tel, 01 34 24 88.81 
MICROMANIA CRETEIL 

Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut - Entrée Metro 
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308 
94016 Créteil - Tél. 01 43 7 24.11 
MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 
Centre Commercial Saint-Sever 

76000 St-Sever - Tél. 02.3218 55 44 
MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portet-sut-Garonne 

31127 Portet-sur-Garonne - Tel, 05.61 762039 
MICROMANIA AVIGNON 

Espace Soleil - 84130 Le Pontet - Tél. 04 90.31 1766 


































Centre Commercial Le Polygone= Niveau Haut 
34000 Montpellier -Tél. 04 67 20 14 57 
MICROMANIA GRAND-VAR 

Centre Commercial Grand-Var Sud 

83160 La Volette-du-Var - Tél. 04 94 75 32:30, 
MICROMANIA CAP 3000 

Centre Commercial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 St-Laurent-du-Var - Tel. 04 93 14.61.47 
MICROMANIA NICE-ETOILE 

Cenire Commercial Nice-Etole Niveau -1-= 06000 Nice 
Tel. 04.93 6201 14 

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
Cenire Commercial Lo-Part-Dieu~ Niveau 1 

69003 Lyon - Tél. 04 78 60.78 82 
MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 






Tout en 3D temps réel 
4 avec de nombreuses 
nouveautés, ca un éditeur de circuits ! Trente nouveaux 
circuits disponibles, comme le désert du Sahara ou Ia forét 

amazonienne. Gare aux dérapages et aux sorties de route ! 














if? NINTENDO" 














Tel. 0472.37 47 55 
GARANTIE BD vosconanrnys., 
MICROMANIA EURALILLE wos eae 
MIGROMANIA “A S 
Centre Commercial Euralille- Rez-le-chaussée 1 1080 SNOWBOARDING est une vraie 
59777 lille - Tél 03 20.55 72.72 TOUS LES provesse technique. A I ov 2 joveurs, les 
SUR sensations de vitesse spectaculaires et un fun 
MICROMANIA LILLE V2 nie omni-présent ! 





Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 

59650 Lille Tél. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Gadault- 
Tel. 03 21 20 5277 

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 


IMSS 


disbord V 2 





GRATUITE 


avec le 1« achat ! 


THOMAS JOROAN © \ 
7603119 f \ 





Centre Ccial Carrefour Grand Ciel - 94200 Ivry/Seine 
Tél. 01 4515 12 06 


MICROMANIA SAINT-QUENTIN 





Centre Commercial Cora-Cormontreuil 
51350 Cormontreuil - Tél. 03 26 86 5276 


MICROMANIA STRASBOURG 


s 





De nombreux privileges avec la 
Mégacarte et 5% de remise* sur des prix (oro aco) akye 





Centre Ccal St-Quentin-en-Yvelines - Face Carrefour 
78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tél. 01 30 43 25 23 


| Toutes les offres sont valables dans fa limite des stocks dispoi 


*Les dates de démonstration des jeux peuvent étre modifiées. Les dates précises sont 


67000 Strasbourg -Tél. 03 88 32 6070 





* Sauif sur les Consoles - Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. 


3615 MICROMANIA : Tout le catalogue des jeux (1,295. la minute) 


CC Place des Halles - Niveau Haut (Face entrée BHY) 














ur sera a Vv mnt Ces ji 


ES RENDEZ- vous MICROMANIA 
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AVEC FUN RADIO 


FON: bes demonstrations: 
chaque mercredi ct chaque samedi 


= meilleurs jeux ''"" 


Ne ratez pas 


ag drstevsesMicromani ces rendez-vous 
| EE oo : privitégiés qui 












_ on sir es 17 cus Pa ‘Grands Prix» officiels & : Z = 
& Vous aurez également le choix entre les 27 pilotes et les 27 ‘ ‘s des meilleurs jeux 
voifures du championnat. Ne manquez pas ce jeu i age 


incontournable aux graphismes 
exceptionnels sur Nintendo 64 ! 





S88 Spyro est le nom 
bu bébé dragon que vous incarnez dans ce 

mmogntiie jeu de plateforme en 3D libre. Réalisation 

impeccable et rapidité jamais prise en défaut. Explorez un 

univers de 7 mondes (dont un cache) trés variés et colores. 












——< Tout le jeu est en 3D temps réel : le personnage que 

5 vous dirigez, les ennemis comme les autres éléments du décor. Votre 
chevalier errant évoluera librement dans les 30 mondes du jeu. 
Fpaulé par des graphismes magnifiques ef des effets de lumiére 
stupéfiants, ce Medievil vous en fera voir de toutes les couleurs. 


NOUVEAU. SERVICE vase 


a la caisse 
\ Micromania reprend* vos anciens jeux 
\ PlayStation & Nintendo 64 





la minute) 


cisés sont) affichées chaque semaine dans votre Micromania ! 




















\, a semaine derniére, en fouillantdans- photos de la rédaction, Elles étaient la, 
_—_/ nos archives ala recherche abandonneées a la poussiére et a l’éternité. Un 

d’informations sur l’Atari 2600, : plongeon dans le passé, ga vous dit ? 

nous avons mis la main sur une pile de vieilles 
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| Pevenement depuis des mois & 
Mais les joueurs ont-ils suivi > 


: 
intendo avait choisi le 

1“ aout pour lancer 
= une campagne a : 


fo}elalol=Mefejatellfestetilayeleserelenlo) lie 
So TRA EICo esto) Nvelalel vila 
mars 99 (date de I’6chéance 
fiscale 1998). Son atout, les 
151 monstres de Pocket 


Monsters dans leur version 3D 


__ Sut la Nintendo 64... 


= clpilelfeicie Ulgnelctevuleropiplofelet=y 
ent pour sa 64 bits. : 
En effet, ily acu pas loinde — 
1,3 million de précommandes. 
A la sortie du jeu, les enfants (en 
" majorite) souvent accompagnés 
de leurs parents s’étaient rués 
sur tous les points de ventes 
pour acheter a la fois jeu et 
Machine. Jusqu’a présent, aucun 
jeu N64 n’avait occasionné de 
queue devant les magasins. Eh 
bien... c’est chose faite. 
INTinhetateloyterssiTaafey Yoru olle 
Cefot] Vesey until folatssrel=) 
. Cartouches avant la find: 
l'été. Mario est alle 
\ _jusqu’ changer son 
_ émission télévisée 


heure entiérement dédie a 
Pokemon. Et il vient de mettre en 
place une Pokemon Stadium 
League a l’échelle nationale. 

IEW KO}SY=Y0) telenle]gey, lexevel cle 
Monster Yellow sort, centré sur 


la nouvelle idole Pikatchu afin de 


maintenir la pression. Ce sera 
ensuite au tour des versions 
ilver et Gold sur Game Boy 
uleur. Enfin, aux Etats-Unis, le 


_ rouleau compresseur est en 


Story, les magasins 
it plaints de la faible 


quantité de cartouches 
cle yore loliece atelolelnelacl 
- fupture de stock, les boutiques 


avaient raté de belles ventes. 
Gette fois, Nintendo revient a 
CUinMiaYitnyantene(= ve ltiaml oybi arora) 

fe)IUESS of goxey ateve(=vex= (0) (08) 

temps de la Super Famicom: 
Les étalages sont pleins, et le 
géant de Kyoto en profite pour 
ressortir les Volets Game Boy 
Clalefcetatel=ve [et laitiien 


dans la réalisation de titres pour 
la N64. Alors que son Tetris sort 
des la'fin de l'année, l’éditeur a 
Elumoh verse} jited(ellllagetniellesitiges 
suivants sur la machine : série 
1942, série Street Fighter, 
Ghost’n Goblins 64, Mickey 
Mouse Tetris, Rockman 64 et Bio 
Hazard 64. Pour ce dernier titre, 
ily a un conflit avec Sony qui 
souhaite en avoir l’exclusivité 
pour sa Playstation. Les autres 
sont prévus entre décembre et - 
mars 1999. On espere voir les 
premiers 6crans en mouvements 
lors du prochain salon Nintendo, 
en novembre | La fin de l'année 
va étre tres chaude ! 

















La‘cravate la 
plus prisée 
des salariés 
Japonais ! 
> == 








snow Speeder. 


Tie Bomber. 


Falcon Millenium. 


Tie Fighter Interceptor. 
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Luh ater pig aater 














Sauvez cet Y-Wing au plus vite. Un Star Destroyer protége Le Light Master deviendra- il 
S PEtoile. Dark Master ? 


_TORPEDIES ee ue 








ie SESS} Sos nosoo 
SIVE HIT. oove0 
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MEDIEVIL SORTIE 
LE JEU QUI fe) (eo | 8 B= 

REVEILLE LE 9 
LES MORTS /)-> foley re) =} 515 


E ADEVEICHONE 








(G http://www. playstation-europe.com 3) 




















TACTUALITE 
DE LA PLAYSTATION 24H24 2 
ET LES CONSEILS DE 
08 36 68 22 02" SPECIALISTES EN DIRECT ct it 
: (0.23 FImIN), 





























PlayStation 























=p een tno RE TEE CEST RS 


JAPON PREVIEWS ) 


Passage obligé dans ce 
genre de jeu: les boutiques 
dans lesquelles on fait des 

achats intéressants 


Coté graphismes 
le jeu ressemble 
beaucoup a Zelda 
sur Game Boy. 
Les connaisseurs 
F-}e]s)¢-Tell-) eel ad 


|@ Nintendo/Dispo J ee 


Cw73a945 


.: 
i9g/ 19 


Cs dRU73.93 


ll sera difficile, pour ceux qui vont s’acheter le 
jeu en import, de comprendre quoi que ce soit ; De longues balades 
au jeu, les menus étant en japonais. {ivy seront nécessaires 
: avant de rencontrer 
qui que ce soit. 


» Par moments, le Pikatchu 
intervient a l’écran et 
affiche son humeur 
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“Wid 2] ap dipJods luemajsay 
,4N0} Jalwaid a) Juepuad ainzjon aujne aun 
8}ISsedeu sues gssedap ‘sy!j10ds sarlessiwwod Sap sine,| ap 
‘eine Inb ajojid 3no} e aasodwi! elas sdwaj us aj}jeuad aun, | uss. 3793y 


on fait des 


sressanis. 





igé dans ce 
les boutiques 


2S 







































gp \ isuellement, la 

; Mehicucures avec les 

} firslarseey 

—=" prédécesseurs saute 


aux yeux. Ce Ridge Racer 
Type 4 est beau, bien plus 
encore que l’excellent Gran 
Turismo. Les décors, les 
voitures, I’éclairage et les 
angles de caméra sont tres 
réalistes. A noter que le jeu 
n’est qu’a seulement 30% de 
son développement ! 
Quatriéme volet sur Playstation, 


j 
va 





ce “R4”, comme tout le monde 
l'appelle au Japon, propose 

8 circuits (4 de plus que Rage 
Racer) et un systeéme de 
configuration des voitures plus 
complet que dans le volet 
précédent. On ne connait pas 
encore avec certitude le 
nombre exact de voitures, mais 
on Sait déja que l’on pourra 
avoir pas loin de 300 modéles 
de configurations différentes. 
Quant aux modes de jeu, rien 
n’a encore été dévoilé, mais on 
en connait deja un : le mode 


Grand Prix. C’est l’ossature de 
R4. Vous vous retrouvez dans la 
peau d’un pilote. Vous débutez 
comme simple amateur et vous 
devrez faire vos preuves avant 
de passer professionnel. 

Certes, un tel mode existait deja 
dans Rage Racer, mais il n’était 
pas aussi développé. On peut 
désormais décider de son 
équipe en plus de la voiture. 
D’autres facteurs seront pris en 
compte mais ils n’ont pas 
encore été rendus publics. 

Les circuits ont été dessinés 
pour augmenter la sensation de 
vitesse. En cela il devrait se 
différencier de Gran Turismo en 
mettant l’'accent sur le fun. 
Namco nous promet une tonne 
d'effets spéciaux, comme la 
réflexion de la lumiére du soleil, 
par exemple. Mais on ne sait 
pas si la météo sera prise en 
compte. Attendez-vous a une 
conversion en Europe peu 
apres sa sortie au Japon 
pour les fétes de fin 
d’année. 


Les voitures sont comme 
le reste trés réalistes. 






Les épingles a cheval,’ 
sont de Ja partie. 


a ona 








{tes, 

cay 
Le relief a une nouvelle 
*_fois son importance 





























_. “Bintelligence das adversaires> é 
\\ semble bien développée. 
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Men in Black 
Pour PSX 


Oddworld 
Pour PSX 


(6 Un raccourcl ? 


eect 


Air Combat Plat 
Pour PSX 


Les textures Sont de 
bonne qualite. 


Cette cate est bien raide 1 
“\Qifaudra un moteur puissant, / 


Toute la produet 
Sellers” Américains | 
Une Garantie WEcon 
au “Prix Club Euro” (déja -1 
brix non adhérent), donne di 
Uupplément Sur un sec 
core plus 
18 | imo) en com 
léphone, Par Internet ou 
24 h /24h,7 jours sur 7. 
En Echange de tous ces priv 
acheter 3 Jeux Console, CD- 
aN, pendant 2 ans, méme les 

















‘Snow Racer 98 
Pour PSX 







Need For Speed 3 
Pour PSX 





Lucky Luke Rapid Racer 











Oddworld 
Pour PSX 


‘Shadow Gunner 
Pour PSX 


War Games 
Pour PSX 





‘Theme Hospital 
Pour PSX 


G Police 
Pour PSX 





Air Combat Platinum — Wipe Out 
Pour PSX Pour PSX 





Resident Evil 2 


ni Torismo Bloody Roar 
UrPsx Pour PSX 


Pour PSX 


___Profite de cette offre et 
lenéficie de tous les priviléges du 
| Club Européen du Multimedia 
} Aue Ss re 

Un Cat, logue de 148 pages couleur chaque 
) ttimesire : des Jeux, des Infos, des nouveautés ... 

Des 6; X, en accumulant des Points fidélité ! 
i 1 constamment réactua- 
de titres présentés dans 

















+ tous les “Best 







e Garantie : chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (d 











} au -10 % sur le 
})) Prix non adhérent), donne droit @ une Réduction 
j), Suppléinentaire sur un second Jeu, 
“ne livraison encore plus rapide 
} pash par Colis: al nt hat 
12h / 24K, 7 
ren &change de tous ces priviléges, tu as juste a 


acheter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par 
4N, pendant 2 ans, méme les moins chers 








Vigilante 8 


os 


578 123- SNO'au capital de 100.000 F 





£ ordinateur 





Moto Racer 
Pour PSX 

















Formula Karts 





Rush Down Sentinel Returns 


Alundra 
Pour PSX 















Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX. Pour PSX 
Se i ent 
\ t | = al J v a 
pan Se. i@ © 
mys3 rod tre 
Pour PSX. Jusqu’a CHACUN 
Qbhe + Frais 
d'envoi 





] 
# ~6=CsUn Cadeau. 
| Surprise 


Si tu réponds 
| dans les 8 jours 


1" Cad 1 if 
1K7 ee | 
des meilleurs jeux 


pour consoles 





“Te Semme Element 
Pour PSX 


Duke Nukem Time To Kill 
Pour PSX 





Pour PSX 





Pandemonium 2 
Pour PSX 






cHoss EIT 


A Retourner dés aujourd’hul a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 
Envoysz-mol fefes) Jeux) dont al noté te(es) numéro) c-contr, ainsi que’ mon-Cadeau Graiui, SI 

dans les 10 jours, js he suis pas entiérement satisfalt, Je vous le(les) retourne et seral intégralemant. 
romboursé (hors frais de port). Si fe décide de lelles) gander ie deviendral membre du Club Européen du 
‘Multimédia sans droit d'entréa.ni cotisation annuelle Jé recevral par la suite ma carte: d’adhérent at 

‘mon premier Catalogue Magazine. Je m'engaae a acheter seulement 3 Jeux Console, CD-ROM au G0+1 

aul moins par an, pondant deux ans, Chaque trimestre, ll me sera présenté la sélection du Club. Sijedé- = 
sire fa recevolr, je n’aurals rien a faire : elle me parviendra automatiquement. Si je desire un autre Jeu 

‘ou pas te Jeu du tout, js yous retournerat la carte-réponse folnte & mon Catalogue Magazina, avant a 
date limite indiquee, Je beneficial de tous (es privileges du Club pendant 2 ans minimum, 
Ensuite mon adhasion sera renouvelée d‘année en année par tacite reconduction. Et si je souhaite quit 
ter fe Club, Je vols préviendrai par simple lettra at mon-adhésion sera résiliée immeédiatement, 


C Je choisis 1 JEU (hors compte double): je Joins mon régiement de 138,90F (89 F + 39:90 F de tals env) 

Ci ge choisis 2 JEUX (ou | JEU compte doubt) je joins mon reglement de 237,90 (198 F 499,90 € de frais dens) 

1 de choisis $ JEUX (ou 1 JEL +1 JEL compte double} je joins mon reglement de 396,S0F {297 F + 39,90 F de frals env 

‘Ci Je chcists 4 JEUX (ou 2 JEUX comple double): je joins mon réglement de 436,50 F (295 F + 99:90 F de frais deri) 7 
Ci de choisis § JEUX (ou 3 JEUX + 1 JEU compte double): je folns mon réglement de 534,90 F (405 F + 39.90 F de frais d'envni) 
Jeregle far C)Cheque C1 Mandat-Lettrey (0 intarwai Cb ite tne 
CCBNL a ee | tt expirete 


Supplément tras de port: Belaique, Suisse, Luxembourg : 45 €. = Dom Tom: 60 F ~Autres pays: naus consulter. 
(lds desire are liveé en express, fajoute 20 F. 





Voici le (les} JEUX que je choisis : 
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‘Attention = Cartan tires complent abubie 


un Cadeau Surprise 
sivousréponder dans les 8 fours 





Je posséde également un 
Upc LI MAc 


JE NE SUIS PAS DEJA ADHENENT DU CLUB 
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‘EUROPEEN OU CD-ROM Date: 2 
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Nom. Prénom 
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racapirqineseatesete 
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Pour PSX 





Power Boat Racing 
Pour PSX 


Nagano 98 
Pour PSX 





CAP'ITAL EDITION - PARIS 


Pe et 22) 
Ninja 
Pour PSK 


Piaystaie 


Batman et Robin 
Pour PSX 





Guy Roux Manager 
Pour PSX 














Azur Dreams: 
Pour PSX 


Road Rash 
Pour PSX 





Offre vatable 
Jusqu'au 
30/06/99 





Viper 
Pour PSX 
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Int, Rally Championship 
Pour PSX 





Iss Pro 98 
Pour PSX 


Colony Wars: 
Pour PSX 





Machine Hunter 
Pour PSX 


Break Point Tennis 
Pau PSX 


Destruction Derby 2 
Pour PSX 





Tunnel Bt 
Pour PSX 


‘Tomb Ralder Platinum 


Pour PSX 
ie Z ‘] 
raysia 


Rascal 
Pour PSX 


Rayman 
Pour PSX 





Overboard 
Pour PSX 


Galaxy Fight 
Pour PSX 





Mechwarrio 2 
Pour PSX 


Gourrier Crisis 
Pour PSX 


Ralden Project 
Pour PSX 


DISPONTELES SUR CATALOGUE: 
Tous les jeux pour 
Playstation et Satu 






Par Téléphone, 
(0.836 610-503 








PlayStation ot te logo PlayStation sont des marques commorciales de 
SONY Computer Entertainment Inc. Sega Satur et le logo Sega Saturn 
sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Ltd, Toutes les 


__ autres marques sont déposées par leurs propriétaires respectifs. 
__. Photos non contractuelles: 


rand Master 


Depuis le fameux Tetris sur Game Boy, il faut 
reconnaitre que les versions qui se sont 
succede par Iq suite n'ont pas revolutionne le 
genre. Pourtant, il semble que, plus de dix 
Gns apres loriginal, firikia ait reussi 
apporter du sang neuf a ce titre muythique. 


Nega Field. Accumule les blocs vers le haut. 


erriére l'apparence 

pour le moins austere 

de ce Tetris GM se 
cache un nouveau systeme 
d'items fort ingénieux réservé 
au mode Versus. 
Les réegles de base n’ont pas 
changé, mais il est désormais 
fexesss=}]0)(-Mo(=M cetert) ol-1¢-1m9 [=1:) 
bonus sous forme de blocs qui 
apparaissent quand la jauge 
des items est pleine. Celle-ci 
se remplit au fur et a mesure 
que vous agissez. 
Ces options permettent de 
déclencher des attaques 


( Arika/Sept. 98 J 


spéciales (voir encadré). La 
réalisation est sommaire, 

ce qui est normal, mais le jeu 
est tout de méme en 3D. 

Un compteur calcule le temps 
que vous mettez a terminer 
chaque niveau. En fin de partie, 
vous avez ainsi la possibilité de 
rentrer dans le classement gé- 
néral ou dans le hit-parade du 
jelUen MeN el stom (Cle-lol-M a (creole Tales 
tion System) attribue un rang 
au joueur en fonction de ses 
performances (score, temps, 
progression). Le systeme TLS 
(Temporary Landing System) 


Cig eel 


Pe a pe 


permet, lui, de visualiser com- 
ment le bloc va s’empiler avant 
qu’il n’arrive en fond de cuve. 
C’est une sorte de prévisuali- 
sation qui change en temps 
réel en fonction de chacun de 
vos mouvements. Le IRS (initial 
Rotation System) quant a lui 
sert a faire tourner un bloc 
avant qu’il n’entre complete- 
ment dans l’aire de jeu. 

Bref, Arika démontre une nou- 
velle fois son potentiel impor- 
tant d’innovation. Pas de 
version européenne prévue 
pour le moment. 


Press Field. Vive la miniaturisation ! 


SEK f 
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180 Field. Une pirouette et... 
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Laser. La ligne de mire. 
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if “cean Hunter vous pris pour le prochain Jamma 

; met dans la peau Show afin de se faire une idée 

— d’un plongeur. Au plus précise de ce titre destiné 
programme, visite d’épave et a tourner sur Model 3, Diici la, 


de ruines sous-marines. rien ne vous empéche de vous 
Manque de'chance pour vous, entrainer dans votre baignoire. 
chaque coin est infeste de : 
bestioles ultra agressives (rien 
E Wo) are W{=ten Mal oo) of={-yK0 0] 
commandant Cousteau en son 
temps !). Poulpe géant, requin 
blane et autres réjouissances 
viendront égayer votre 
quotidien. Et comme il s’agit 
d’un jeu vidéo, vous auirez 
méme affaire a un serpent 
de mer. Rendez-vous est 























LA PLATE-FORME 3D 


WiPEOUT 















\ remier vrai RPG 
annonce sur 

' Dreamcast, E.G.G. 
ote CWTapiagts) relave[=sx=1<o) a lar=Ua) ate (=3 
PAB)=\iKo[=\e] DJ =U of-1al{-WAD cole e 
d’abord, ressemble a Thoar 
dans son concept. La vue est 
en3D isométrique. Quantité de 





DREAMCAST “AST ) 


Hudson/Printemps 





Vous: apprendre: au 
progresser. 
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pieges et d’énigmes peuplent 
les divers donjons et cartes du 
jeu, qui ont tous été réalisés a 
la main par des graphistes 
chevronnés. Sur Dreamcast, 
plus besoin de retravailler les 
dessins pour les adapter aux 
Capacites de la machine. Leur 
état original est respecte, sans 
perte de couleurs ni de 
définition. La partie 3D 
concerne les combats, 
notamment contre les boss. La 
aussi, les capacités de la 
LeaF-Celaliat=y ol=Vana(cvaxsiniee Ke) tile 


’ s is) jeu eae reposer 
‘sur un systeme de cristaux. 


(WTate¥ee) Bana) ox=voyer-lo) {-macielo)(-u= 4 
esthetique. Les effets en temps 
réels (effets/spéciaux et de 
lumiére) seront bien str de la 
partie. Le design de |’ensemble 
méle le XIX° siecle et le 

Moyen Age. Vous étes a bord 
d’un robot du style Sakura 
Taisen et vous évoluez en 
solitaire;dans un monde 
immense. Vous pouvez 
néanmoins sortir de votre 
machine pour continuer a pied. 
Vous pourrez également 
interagir avec le décor en 


; / Les piéges sont basiques 


poussant, en tirant ou en 
agrippant un tas d'éléments. 
Hudson a fait trés fort.en 
offrant une quantité importante 
de scenes cinématiques visant 
EMey.de) (olicciarevacelaye ll (2 ofey (lait (=)| 
de la 64 bits de Sega dans le 
Colon Fetint=Mo(=W eW4 B)e(O]n iret | xo)ie 
ainsi a des films d’une beauté 
incroyable avec moult effets 
vidéo. En renouant avec le 
RPG, Hudson voudrait bien 
reitérer le succés de sa saga 
Tengai Makyu. Alors nouveau 
départ ? 


mais efficaces. 
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léments. 
rt en 
importante 
jues visant 

jefe) (tay ited) 

a dans le 

In a droit 

ne beauté 

ult effets 

avec le ) 
ait bien 

ENCE (CE} 

; nouveau 





La main mécanique permet 
d'agir a distance, fe a 
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LES NINJAS SONT DE SORTIE 


EN OCTOBRE 1998 


Ion. 


PlayStat 


EZ DANS 
TENCHU 








Ce feuilleton de Vannee continue, et on peut dire que 
Miyamoto a Vintention de nous qater avec son nouveau 
Zelda. fl mesure que Ia date de Ia sortie du APG le plus 
attendw (au tournant >) approche, Nintendo devoile des 
elements de plus en plus precis sur son projet majeur. 


elda n’a pas fini de devrez, par exemple, pénétrer mystérieux avec une sorte 
} hous surprendre. — dans un chateau sans vous d’écharpe qui lui masque la 

Outre l'histoire faire repérer par les gardes des _ partie basse du visage. Et 
principale, on trouvera une lieux. comme il porte une harpe... 
tonne de petits jeux et de Nintendo nous a aussi dévoilé faut-il y voir un lien avec 
sous-quétes qui participent un nouveau boss, qui se Lofer=\a]at= Weoley Bln) ,ara =a) 
tous de mahiere logique et présente sous la forme attendant d’avoir la réponse, 
harmonieuse a l’intrigue’ de fréres jumeaux é on bave toujours autant devant 
générale. Par exemple, un élémentaires (feu et uy i les images... 
Personnage viendra vous eau). Pour corser l’affaire, ‘ 
défier dans une course a les deux comiques volent ! 
cheval, qui permettra - Enfin, comme il faut de la 

i nouveauté, Miyamoto aurait 
introduit un nouveau 


de Seek. Ce dernier est trés 


[NINTENDO 64 ) personnage cle en la personne 


4 
|@ Nintendo/Nov. 98 } 


certainement de gagner 
un bonus. De méme, il 
semble que les poules 
cachent un secret. 

Mais lequel ?Dans le 
domaine des 

mini jeux, on ‘ 
trouveraune sortede | 
Sokoban (un grand 
Classique des jeux de 
réflexion, dans lequel il 
faut pousser des caisses 
Ades endroits précis). Le 
liteyate{=me(=WAs\(ol-Msiclanl9)(-} 


réellement vaste, avec pour. “Ng i 2 . 
chaque batimentdes ff ™, CACHE- 
intérieurs trés détaillés. ONG % gi leita 


Vous 
Ce passage est 
assez délicat. 
Vous devez 
infiltrer un 
chateau ennemi 
sans vous faire 
repérer, 








Les inteérie 


Sokoban. Que de bons Souvenirs... 
N’est-ce pas AHL ? 


(Les intérieurs sont tres réussis. 





Ce boss est constitué de jumeaux 
élémentaires volants. 
z Ce 


— a = : 
oy [ 
¥ Les poules ont leur utilité, * 
DATS mais laquelle ? 


La petite vous donnera accés au 
mini jeu de la course hippique. 


é-fhArks 
dok LoWt PYATSEOA 
(Cd DEALS ALIA 0 
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On se croirait 
| dans Mario par 
moments ! 


Voici une 
configuration 
plus familiere ! 













et a fondé 


s'est vendu |& 


mplaires, 


NGER SUBSTANCES 
RADIOACTIVES 


LA COURSE CONTRE LA MORT 
VA BIENTOT COMMENCER 





EB « ct "Playstation" sont des murdves déposées ba Sony Compliter Entertaiment Inc O.D:1, Psyaross et le logo Payanosis, sont ™ ou @ ex © 1900-8 of psyspodl Limited, TOUS DROITS RESERVES Inc 
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Sega ! Cie.) Les dérapages sont 
one extrémement importants. 
Jel : Z 
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le est 
autres 
Buses qui 
int le jeu. 


de 
ne arriere 
ertes, ce 
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ne Sega 
Nicene [=x 
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APON PREVIEW 


: eS sont bien 
= clairages § 
{Les decors et !€° = ie premier vole: 


Tecmo a Soigné ses combattantes Projetez votre 


(design et animation). 


meilleurs que 0?) 


adversaire dans la 
Zone Danger ! 


‘flpres un premier volet particulierement reussi, Tecmo 
‘revient quec une suite qui a pour tache de se frotter aux 
productions de Namco et firika. Ca va saigner ! 


.Nn’attendait-certaine- — 
D ment pas Tecmo au 
sommet des jeux de 
combat 3D. Et pourtant, son 
Dead or Alive est arrive un poil 
devant Tekken 3 en terme 
de succes. 


[ARCADE ) 
{ @ Tecmo/Octobre 


La performance parle d’elle- 
méme. Ce deuxiéme volet de 
Dead or Alive est fondé sur le 
concept du “Reversal System”. 
Lequel met en ceuvre une rela- 
tion circulaire : l’attaque est 
supérieure a la choppe qui 
Ui€=Yan) elelaccysi0 al (24 0) oer (e{-Meole]} 
domine l’attaque. Un joueur 
maitrisant les attaques pourra 
_ done se faire battre par un 
autre qui usera des 
techniques de blocage. 
Ces dernieres sont de 
\ deux types : offensive 
-\ (blocage d'une attaque 
* puis contre-attaque) 
ou défensive (position 
défensive avant d’atta- 
quer). Par ailleurs, avec 
‘le“Ukemi System”, en 
appuyant sur l'un des 
. boutons au bon rythme, le 
perso se remet sur ces 
pieds sans dommage (méme. 
dans la Zone Danger) et 
enchaine une contre-attaque. 
: Bien maitriser le 
tempo 


Plaquez-le dans la 
Zone Danger ! 


primordial pour la réussite des 


Combos. Si l’adversaire réussit 

a appuyer sur les 3 boutons en 

méme temps avant que l'on ait 

eu de rentrer la nouvelle com- 

mande pendant que la précé- 

dente s'exécute, le Combo est 

10) (oYo[¥(=Had Wot) ax=1-) 00) Coal U] a1) 

question de bon tempo. Le 

“Pinpoint Defensive Hold” et le 

“Defensive Hold” permettent 

de faire face a certaines 

attaques comme les Punch ou 

les Kick moyens. Le premier 

semble permettre de viser 

une partie précise du 

corps ennemi. 

Apparemment, le jeu 

tourne sur une carte PS 

alors que le premier 

volet tournait sur une EAS: 

ST-V “Titan”, compa- | 
tible Saturn. Rajoutez LoRAnrmeron — he ak! 
des designs de person- M-LS= ues re 1 
nages plus poussés 
surtout pour les jeunes 
femmes (souvenez-vous 
du premier volet), et 
vous obtenez une suite a 
la jouabilité renouvelée. 
L’apparence visuelle ne 
change pas beaucoup, 
excepté les décors qui 
sont plus chatoyants. 


unre! 


ieee 


Les décors du fond 
scrollent horizontalement. 
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TORSION 


Le Pin Point Hold de Tina bloque 
la jambe de Jann-Lee, Puis elle 
enchaine par une prise au sol. 


Enchainez les coups rapidement 
ur eviter un contre; 


Viens ici que je tattrape ! 


CHAMPION = 
— S—Slo0=S 


f — tons 
jeu gere 3 bout 
es Punch, Kick). 


Les décors s’inspirent de 
Tekken et VF3. 
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oT au eicuclhauntcy aM atexemo)a(ellar-lpr-lp.4 
| ) appelé “virus X” graphismes tres 





— (original) met la vie japonais. Le jeu débute 
d’une petite fille en danger. par la bouche et se finit 
Aucun médicament ni par la vessie. Normal... 
traitement ne peuvent la Vous allez combattre les 
sauver. Heureusement, grace envahisseurs menés par 
au progres de la science et a le virus X. Vous pourrez 
imagination des scénaristes, compter sur le soutien 
les docteurs disposent d’une des “habitants locaux” 
arme redoutable. En effet, ils comme le systeme 
sont capables d’envoyer une immunitaire ou les 
sorte de petit soldat dans le organes, Les batailles se 
corps de la patiente pour qu’il déroulent comme dans un Les combats se déroulent en temps réel. 
éradique le virus. Sur ce jeu d’action. Le jeu est.en 
concept, Konami a développé 2D, avec une vue 
3D isométrique. On peut point des médicaments ; 


















fabriquer son arsenal en folele| mere) in) ofciaag-Wacs) Molo m (-1| ; i 
collectant les vitamines et ennemi. Dans les organes 4 d 
autres matériaux dans les vastes, une carte sous ; ; ; 7 +t 
différentes parties du corps forme de radar apparait. 4 { $ : 4 
= (comme dans la Attention votre temps est | ‘ 
= pe ©] réalité), Vous compté comme celui de 
¢ = = . Ls noah * o 
ss a=] mettez ainsi au la petite fille ! 





Une carte radar apparait ‘ 
dans certains lieux. 






we 








—— es sy 
Tous les organes sont la. 
Ici les poumons, 







HVUFEIS2 
BSa= YEC ; Dans le cerveau, une foule 
BSe9s has) 3 d'informations vous attend. 


SB 











a eee 
_—— Vous pourrez sortir en 
‘ passant par la vessie, 


“Dans la limite des stocks disponibles. Prix valables jusqu'au 30/09/98. * Nombre d 
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Recycleware est la premiere chaine Chez RecycleWare vous trouverez 
de magasins spécialisés dans plus de 300 titres: 
le jeu video recycle, c’est-a-dire: si PlayStation, 


Vérifié (CD & manuel en bon état) plus de 150 titres? 
Reconditionné sous blister sur Saturn 
Garanti 6 mois et tous les bons 
Moins cher jeux sur Nintendo 64, 


RecycleWare ; les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Generation. 











mi) Spal ENG ee i ‘ r)o,n 
pls Bs Rue alls Y3 ANS Ta OE 6 Hee (eters 
eRecycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre Fochat de jeux neufs ou ae i 
IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend . ix< 
os anciens jeux au ittiitsw Jap. ¢ =e : ; ey’ 'e } 
que vous rachetiez un jeu neuf ou recycle. is : ae 





















EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYELES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont régulicrement revus a la baisse 
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du lundi au samedi de 10 ha 20h 
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a Playstation investit 
le monde du RPG. 
Aprés FFVII, Star 
Ocean Second Story, c’est au 
tour de Legaia Densetsu. Une 
équipe de trois personnages va 
vivre une aventure dramatique, 
pleine de rebondissements 
dans un monde entiérement en 
8D mappée. Les personnages 
lofesatsuicey{evai ae(2w ellUlsyxe(-¥7-40)0t= a) 
mations en 3D afin de proposer 
des mouvements détaillés et 
fluides. Les décors ont fait 
iHo}o){=\ ste Ulatemaatoyei=iitsr-\ire)a) 
poussée avec des textures 
fines pour créer un 
monde réaliste sans 
recourir a des art- 

i works 2D comme 
dans FFVII. Comme 
dans tout RPG qui se 
respecte, les événements sont 
nombreux. On en compte plus 
de 400 en 3D polygonale 
temps réel avec des mouve- 

ments de caméra (tres cinéma). 

uy 
















SCEI/Octobre 


, 
| LADS CLR RT ONES or mememmes 100 


L’interface de combat se base 
sur la croix de direction. 


CD Grsoresess 


Par moments, on a droit a des 
films en images de synthese 
superbes. Le tout dans une 
ambiance sonore de tres 
loXeyplptemo Urellh Come MWe =ss}(e [a Ne (sts) 
batailles est tres “jeu de 
combat 3D”! On entre les 
commandes de combat a l’aide 
d'une interface basée surla » 
croix de direction : 4 direc- 
tions, 4 commandes de base. 
C’est le “Tactical Art System”. 
Ensuite, 


Le 





Les scenes de bataille tiennent 


appuyez-sur Start et l’attaque 
ou le pouvoir se déclenche. On 
peut aussi entrer une combi- 
naison correspondant a une 
super attaque. On découvre 
ces combinaisons au fil des 
événements ou des conversa- 
tions. Il yen a plus de 60 8 
Le jeu ne fait pas appel a des 
pouvoirs magiques au sens 
propre du terme. A la place, on 
trouve un systéme appelé 
“Shokan”. En combattant 
certains monstres, on peut 
récupérer leurs 
pouvoirs spé- 
Mellel (elUirclatsts 
ques) et les 
! utiliser, par la 
suite. C’est 
l'occasion 
d'une 
explosion 
d effets 
spéciaux 
renforcés par le 
Dual Shock. Pour le scénario, 


je vous en laisse la surprise en 


espérant que ce titre arrive 
rapidement en version 
européenne. Rendez- 
NoJUMela nore} (0) 0) cou ofoU a 
un test complet. On 
saura si le produit final 
aura tenu ses promesses ! 


du jeu de baston 3D. 






Vous ferez des rencontres 
originales. 


Vous déclenchez un super 
Combo, 


2 
Cet étran 
puissai 





ie ont un arriére-gout 


de Zelda 64. 








Le jeu est en 3D trés claire 
et détaillée. 



















Admirez la qualité des textures ! 





| super 










f 





Cet étrange arbre recéle une 
puissance élémentaire. 






On a parfois droit a des structures 
polygonales géantes. 





Votre village de départ sera le oF ay 
théatre de faits dramatiques. 














En extérieur, on se : | 
deplace sur une carte. : : | 
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-\ omme David Vincent, 
J vous conduisez votre 
“ voiture. Sauf que vous 

étes accompagné de votre fille. 
Vous traversez une petite 
bourgade du nom de Silent Hill, 
quand un accident intervient, 
vous laissant inconscient un 
court instant. A votre réveil, 
votre fille a disparu, ainsi que 
tous les habitants de la ville. 
Le décor est planté pour une 
aventure angoissante qui vous 
fera voyager entre le monde 


réel et une dimension paralléle. 
Le vrai et le faux deviennent 
indiscernables, et chaque 
action dans un monde aura 
une répercussion directe sur 
l'autre. C’est en jonglant entre 
les deux que vous pourrez 
retrouver votre fille et fuir cet 
endroit maudit. Ce jeu bien 


sanglant contient de tres belles 


séquences cinématiques en 
images de synthése. 

La partie quéte est entiére- 
ment en 3D, avec des 
scénes de jour comme de 
nuit. Pour instant les 
graphismes des scénes en 
intérieur sont de bonne 
qualité. Par contre, 

ceux en extérieur 


semblent parfois en Cinepack 
tant l’effet de brouillard est 
important. Attendons donc le 
Tokyo Game Show pour en 
Savoir un peu plus sur une 
version avancée. 
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ous avez décidé de 

y] faire un petit voyage 
au sein du Japon et 

vous avez choisi de vous 


rendre dans le Nord, sur I’ile de 


Hokkaido. Ce sont les 


vacances d’hiver et vous vous 
arrétez dans une petite ville. En 


bon touriste que vous étes, 
vous visiterez la bourgade et 
vous rencontrerez huit jeunes 
filles. L’intelligence artificielle 
de cette simulation est 

assez développée, afin 

de donner a vos 
interlocutrices un 
Ceofnn) oleyacsiaatcials 
fo}csxe[U1=) 

humain. 

Chacune 

aura un profil 
fedsy"euatediove|(e Ul-y 
different, avec des 
réves et des émotions 
personnels. Ces 
différences seront 
sensibles a 
travers les 
dialogues, les 
attitudes, les 
expressions du 
visage et le ton 
de la voix. Le jeu 
est en 2D, avec 
des photos de 
Hokkaido en tres 
haute-résolution et en 
Full Color. Les divers 
persos se présentent 
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sous la forme de dessins aux 
traits fins. Au terme de vos 
vacances d'hiver, vous pourrez 
revenir au méme endroit pour 
les vacances d’été. Les jeunes 
filles auront'alors grandi. Vous 
l'avez compris, ce jeu est une 
véritable simulation de petite 
amie. A vous de séduire les 
filles et, pourquoi pas, les huit 
en méme temps. Bref, ce jeu 
est avant tout destiné aux 
otakus japonais qui n’ont 
pas l'occasion d’en 
avoir, eux, des petites 
—— amies. La société 
=. Vvirtuelle au service de 
personnes coupées 
(ele Muntey are =avan Cr: Welelis 
étre ca... 






De toute évidence, ce jeu 
s’adresse aux otakus. 
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en parrainant un membre de ta famille-ou 
tun ami pour. achat dun abonnement 

sur les réseaux I SFR ou, 
Bouygues Telecom. 

(ale condos en madasin Dit 


nongst 
Découvrez Q_— es 
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La seule limite de ce jeu de cartes 
et de stratégie : votre imagination. 
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Enfin le cinquieme 

volume apres s 

qtinsupportables moi 
diattente: 


~ Version : 
FRANCAISE 














TOUR DE / 
CREVER ? 


Elle.s’est sacrifiée avec son 
vaisseau pour détruire le 
vaisseau-meére ennemi. 


e scénario com- 
mence a s‘éclaircir 
d un peu. Le projet 


Cyber Weapon, qui doit aider 
les hommes a dépasser leurs 
limites, se poursuit dans 
Purgence avec la menace qui 
plane d’une nouvelle attaque 
du temple de Shaolin. Une 
grande bataille se prépare, 
mais Molitofu, le plus ancien 
ennemi du temple, n’est en fait 
qu’un sous-fifre ! On voit la 
belle Anling finir son entraine- 
ment et en sortir tres aguerrie. 
Elle parvient a battre assez 
facilement Rosaland... Par 
contre, l’entrainement de 
Loneken reste secret. La série 
prend un bon rythme depuis le 




















volume précédent et on rentre 
dans le vif du sujet. La qualité 
graphique est toujours aussi 
impressionnante. “Cyber 
Weapon’ est sans doute lune 
des plus belles BD que j'ai 
eues entre mes pattes velues, 
avec son ambiance trés 
chinoise et pleine de réfé- 
fences au taoisme. Une série 
incontournable a ne rater sous 
aucun prétexte ! 








ton rentre 

La qualité 

Irs aussi 

yber 

oute l'une 
jue j'ai 

3S velues, 
res 
 refe- 

Jne série 
rater sous 





Le roi est un des anciens 
héros... 
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out commence en 


douloureus et difficile : "Histoire des 35 fidolf... 
1936. Sohei Togue, 


un journaliste 


sportif, est envoyé a Berlin 
pour couvrir les Jeux olym- 
piques. Son frere, un étudiant 
marxiste particulierement 
engagé, lui fixe rendez-vous 
pour lui communiquer des 
informations de fa plus haute 
importance... Mais lorsque 
Soehi arrive, il ne trouve que 
le cadavre de son frére ! Il va 
donc mener son 
enquéte pour tenter 
d’élucider ce crime, 
mais il va s’opposer a 
forte partie. Il sera 
enlevé et torturé par la 
Gestapo. Puis, la 
maniére forte ayant 
échoue, c'est une 
femme qui tentera de 
le faire parler... llsera 
forcé de retourner au 
Japon. II connait 
désormais le 
responsable du 
meurtre de son 
frére, mais pas son 
mobile... L’histoire 
redémarre au 
Japon, avec deux 
jeunes garcons 
tout deux 
prénommeés Adolf. 
Le plus agé est le 
fils d'un couple de 









: 0. TEZUKA 





y) 





seconde 


DANS CE MONDE 
DECADENT, J'AI 


J'AI CRU QU'IL 
DECIDE DE ME 


ALLAIT M'TUER, SI 
JE N'LUI JURAIT 
PAS D'ME 
TAIRE | 





QUELQUE CHOSE 
DE NOUVEAU, ET 
DE NOBLE | 
ILA DIT... QUE 
NOTRE FUHRER 
ETAIT UN 







boulangers juifs. REMPORTER 
Quand au LA VICToI- 
second, sonpere | ®=:-: Pour 
travaille a 

lambassade 


allemande. Les 
deux jeunes garcons se lient 
trés vite d’amitié, mais les 
problémes sont nombreux... 
D'autant qu’Adolf 2 va étre 
envoyé dans les jeunesses 
hitlériennes, a Berlin ! 


eschistoire des 3 Ait 


zamu Tezuka est considere comme le pere des mangas, mais 
Ca vous le savez sans doute deja. fipres Bouddha,” voici que 
Tonkam nous sort un fantastique manga sur wn sujet G ia fois 


lly a beaucoup de choses | 
dans ce manga trés riche. 

Cette vaste fresque narre le \ 
destin singulier et tragique 
d’un petit groupe de 
personnes, avec én toile de 
fond I’atroce histoire de la 


ses jeux de pouvoir et ses 
intrigues politiques. 

Ala fois émouvant et cruel, 
cette “Histoire des 3 Adolf” 
est un chef-d’ceuvre qu’il faut 
absolument lire. 


BATTRE FOUR CREER 



























guerre mondiale, 





Soehi compare avec 
perspicacité le discours d’Hitler 
avec la prestation d’un acteur. 
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EZUKA 


Dire 
, ilif 
vol. 


“Bouddha* est un régal. Et 
m igre leur épaisseur, je les 
a chaque fois ! Ce manga 
les questions essentielles 
mais prendre la téte. Du 
id art! A ne ratez sous aucun 


YUU WATASE 


FUSHIGI 
YUGI 


“Fushigi Yugi“ est un 
“shojo manga”, c’est-a- 
dire un manga pour les 
filles o les hommes sont 
tous efféminés... Tréve de 
clichés, le dessin assure, 
méme si I’histoire est 
évidemment a l'eau de 
rose... On en est déja au 
cinquiéme volume. Et, foi 
de Panda, ¢a peut se lire. 


SAUIUEZ CES PANDAS | 


Amis lecteurs, jen appelle 4 votre soutien. AHL veut 
réduire les pages consacrées aux mangas. En cette 
periode de crise, je défendrai chérement ma peau et 
chaque page de cette rubrique ! Alors, amis des 
mangas et des Pandas, prenez votre plume et du 


Fushigi Yugi 
Un Jen Etrange 5 


DITION FRANCAISE 


Un couple qui aura 
du mal ase retrouver. 
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e5 Pandachtrucs 


if \\ ~& 


Au bout de huit mangas, Sy y 
¢a commence enfin a Ss 
bouger un peu... Malgré 

tout, j’ai beau essayé, je 

narrive pas a m’inté- 

resser a cette série, 

Clamp aime bien 

torturer ses person- 

nages, mais la je n’en 

peux plus des hésita- 

tions perpétuelles et du destin déja tracé 
des héros. A noter, une bréve apparition des 
personnages de “Tokyo Babylone” ! 


papier et adressez votre réprobation a l’attention de : 
Meéchant AHL, Consoles+, Sauvez les Pandas, 
152, rue Gallieni, 92514 Boulogne Cedex. 

Dites-lui que vous aimez les mangas et que vous en 
voulez toujours plus !| C’est un complot, ces criminels 
veulent me mettre en cage. Ne les laissez pas faire ! 
Argh... jen ai trop dit, ils arrivent... 
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Le jeu de stratégie/nuzzie le plus vendu 
au monde avec 3,5 millions d'exemplaires. 


¢Enfin sur Playstation en version originale. 


*Plus de 200 niveaux pour vous 
Penure accro. 
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Sortie Novembre 98 


PlayStation 





"proc pénéralement constate 


“Bot "PayStaton” sont dos marques déporées pat Sony Computer Entertainment 
Inc, Lemmings, Paygnosis ot fe logo Psygnosis sont ™ ou ® et © 1880-8 Psygosis 
‘i, Tu OTS RERERVES 


















































Le choix et les 


bnsole Playstation Di 
TEKKEN 3 + Carte Mémorre 


ldV VAVE VA) (BUS 
CABLE RGB PLAYSTATION 

MEMORY CARD OFFICIELLE _ 129 F, 
JOY OFF. ANALOG DOUB VIBRANT, 199 F 
PISTOLET NAMCO 269 F| 
GRAN TURISMO 329 F 
MEDIEVIL 329 F| 
SPYRO THE DRAGON 329 F 
ALUNDRA 299F 
RESIDENT EVIL 2 329F 
WARGAMES 329 F 
V- BALL 329F 
ISS PRO 98 329 F| 
COLLIN MAC RAE RALLY 329 F| 
BREATH OF FIRE 3 329 F| 
eee) 329 F 
NINJA 329 F 
STREET FIGHTER COLLECTION 329 F| 
DEAD OR ALIVE 329F 
BIO CREAKS 329 F 
TEKKEN 3 329 F 
POINT BLANK + PISTOLET, 549 FI 
METAL GEAR SOLID (Vers. Jap) 449 FI 


“AR SOLID 


IVIETAL GEA) 


EXPLOSIVE RACING 
EXCALIBUR 
EXTREME PINBALL 


dt 
ALERTE ROUGE 
AGILE WARRIOR 


ADIDAS POWER SOCCER 
ADIDAS POWER SOCCER 98 
ADVENTURE OF LOMAX 
AGILE WARRIOR 
ANDRETTI RACING 

AREA 57 

ASSAULT RIGS 

ALIEN TRILOGY 

AlV EVOLUTION 

ALONE IN THE DARK 


HNN 
JONAH LOMU RUGBY 
JURASSIC PARK 2 
JUMPING FLASH 
JUMPING FLASH 2 


BUST AND MOVE 2 
BUBSY 3D 

COMMAND’ N CONQUER 
COLONY WARS 
CYBERSLEED 


RE-LOADED 
LEGACY OF KAIN 
COUPE DU MONDE 98 
DEATHTRAP DUNGEON 
DEAD OR ALIVE 
CRASH BANDICOOT 
CHRONICLE OF THE SWORD 
DESTRUCTION DERBY 2 
DAVIS CUP 
DESCENT 
DARK STALKERS 
DEFCON 5 
DISCWORLD 
DISRUPTOR 


MORTAL KOMBAT 3 
pet hess TOON 2 


NEED FOR SPEED 2 
NEED FOR SPEED 3 


oes 
PlayStation 





rE 
MARVEL SUPER HEROES 


NIGHTMARE CREATURE 
NEWMAN HAAS 


NBA JAM T.E 

NOVA STORM 

NHL FACE OFF 
OVERBLOOD 

ONSIDE SOCCER 
ODDWORLD 
OVERBOARD 
PARAPPA THE RAPPER 


RESIDENT EVIL 
RESIDENT EVIL 2 
RAGING SKIES 

2XTREME GAMES 

SHELL SHOCK 

SPACE HULK 

STAR GLADIATOR 

SENNA KART DUEL 
SUIKODEN 

STREET FIGHTER ALPHA 2 
STREET FIGHTER EX 

SPOT GOES TO BoE wooD 


SNOW RACER 98 
TETRIS PLUS 


TENKA 
TOSHINDEN 2 


TEKKEN 2 

TOMB RAIDER 2 

TOCA TOURING CAR 
TIME CRISIS + PISTOLET 
THEME HOSPITAL 
VANDAL HEARTS 


Console Nint 
+ TSS 98+CA 


fo} 4-7.) 0 OMe) 167 
MEMORY CARD 

VIBREUR + MEM¢ 
ADAPTATEUR PA 


Labs 


|| | 1080" siMowEo 


JUSSIEU GCONSOLI 
115 Rue des Ecoles 7 
IREPUPLIQUE 


A 113 Bol Voltaire 7504 


i NTONY 
29 Av de la DI 
RER B 7 
SAINT GERI 
Rue de Paris 7¢ 


IM’ RER St Ge 
en IVRY jermain ¢ 


PlayStatian, 


2 Place de I’ Eglise § 
IM" Mairio e'tvey 
SAINT DENIS CCCs 


10 Passage de I’ Aq 


NANTES RAYON 


6 Rue ai 
NM, ANTES” Halles 44( 


12 Rue Jiu 
CAI RHA es Rou 


3 Rue du Gl Lamber 


AFORBACH 


Avenue de 
LE HAVRE Spicher 
SBls Rue André Albe 



















ises de Be ea ane la ei a sun service reparation. 


aus | 






ojet d’ ouverture ou vous 













e (depuis 





plus de 5 ans), 




















NINTENDO 64 Les Jeux 3 FIGHTER DESTINY STL 





BUST A MOVE 2 INTENDO 64 SEULE 599F FIFA 98 249 
YOSHI'S STORY. KILLER INSTINCT GOLD 249 


BANJO & KAZOOIE 749 LAMBORGHINI 64 249 
GOLDEN EYE 149F WAYNE GRETSKY'S 3D HOCKEY 249 
NBA COURTSIDE 10 G4 1995 NAGANO WINTEROLYMPIC 249 
AERO GAUGE 199 COUPE DU MONDE 98 
= os FORSAKEN 64 199 F GOLDEN EYE 
ER i : 64 | QUAKE 64 199 WCW WORLD TOUR 






MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 199 F 
COUPE DU MONDE 98 S2£04 DIDDY KONG RACING 199 F 
GT 64 Eke SHADOW OF THE EMPIRE 199 F 
MYSTICAL NINJA CveNa PILOTWINGS 199 F 































TUROK 199 F 

NINTENDO 64 Les News HEXEN 199 F 

Doom 199 F 

ge el EARTH WORM JIM 3D ULE £1 POLE POSITION 199 F 

| Console Nintendo 64 ISS 98 EcTVs BOMBERMAN 64 199 F 

It j+ Iss 98 + CARTE EM OIRE MISSION IMPOSSIBLE LLMs MISCHIEF MAKERS 249 F 

- ee 5 332 A TOP GEAR RALLY zag 

MULTI RACING CHAMP: 49 F 

NINTENDO 64 AccessomREs Neufs § 1050° SNOWBOARDING P5204 DUKE NUKEM 64 349 F 
JOYPAD D’ ORIGINE 169 Fl F-1 WORLD GRAND PRIX eVENs BUST A MOVE 2 249 F 
MEMORY CARD N64 256K 79 Fil F-ZERO X ELEVs SNOWBOW KIDS 249 F 
VIBREUR + MEMO 256K 149 Fl WIPE OUT 97 EVEVS LYLATWARS + VIBREUR 249 F 
ADAPTATEUR PASSEPORT 64. 299 F—ELG.A.S.P. ZVENs AEROFIGHTER ASSAULT 249 Fi 



















































9HA 2 
ywooD 
VN 
Les prix peuvent varier d'une agence a autre sans préavis. Photos non contractuelles - Les marques présentées sont déposées. Offre valable dans Ia limite des stocks disponibles. 
* Offre valable uniquement sur les jeux d'occasion a partir de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidelité. Nos jeux d’ occasions sont testés et garantis 6 mois. 
LET Seen 
HJUSSIEU CONSOLES 7 JUSSIEU CD ROM NEO GEO NEC 07 ‘1 24 MONTPARNASSE 4 
fi15 Rue des Ecoles 75005 Paris ‘Mi’ G: rdinal in a ae des Ecoles 75005 Paris M° Cardi Lemoine 4 Rue Cam ‘Premlére 75014 Parts” 
FREPUPLIQUE OLI GARE DU NORD Deg 
4113 Bel Voltaire 75011 Paris République 52h Rue de Rivoli 75004 Paris M° St Paul, 7 Hotel de Ville 23 Rue d’ Abbeville 75009 Paris x uw Polssonniére a 





ANTONY 










) CLICHY 17 56 08 64 CHOISY LE RO! 
9 Av de la Divisio: poailphae iN 20 Antony 62 Rue de Neullly 92110 Clichy Sur Seine 29 Rue Emile Zola 94600 Choisy Le Roi 
DLS COM? RB je de 105 M° Matrie de Clichy M° Cholsy Le Roi 










A{SAINT GERM. LA DEFENSE 


iN 
Rue de Paris 78100 St Germain en 





06 96 06 VERSAILLES 30 
mmmercial Les Manéges 78000 Versallles 































71 Avenue du Pr Wilson 92800 Puteaux. Centre 
” RER St Germain en Laye M°-RER La Défense ou (7 RER C Versailles R.G — 
HVRY o 73 BEAUVAIS i } 07 
Place de hig Eglise 94200 Ivry-$-Seine - " Centre Commercial Franc Marché 60000 Beauvais 92140 Glamart 
” Mairie a’ Prés du DARTY ) 7 
SAINT DENIS ¢ C St Denis Basilique TEL VREUX TEL AV ENGHIEN 
10 Passage de I’ Aqueduc 93200 Saint Denis 52 Rue du Général De Gaulle 95880 Enghlen Les Bains 















WANTES RAYON MANGA 02 


2 CHOLET RAYON MANGA 
6 Rue des Halles 44000 Nantes 
NANTES 


. 02 g CANNES 04 93 380 900 
29 Rue de I’ Orangerie 49300 Cholet 64 Boulevard Carnot 06400 Cannes 
MARSEILLE 04 7 4g NICE 
207 Rue de Rome 13006 Marseille mM Castellano 21 Boulevard Ralmbaldl 06000 Nice 
1 AIX EN PROVENCE , MONTBELIARD 03 
32 Rue Chabrier 13100 Aix en Provence 7 Rue des Fébvres 25200 Montbellard 
METZ ? MONTPELLIER 04 
80 en Fournirue 57000 Metz ae ae Grand Jean Moulin 34 000 Montpel 
1 40 47 METZ 13 26 
Bis Rue André Albert Huet 76600 Le Havre 58 Passage Serpenolse 57000 Metz 29 Rue Chanzy 51100 Reims 




















PlayStati cana de a Rousseau 44000 Nantes 0 
Se 5 Rue tte ot Lambert 29270 Carhaix 
PORBAC ‘ 




























WAvenue de Spicheren 57600 Forbach _ 
LEH HAVRE 

















3 Rue d’ Arras 75005 Paris Tel : 01 46 33 07 83 


CONSOLE : PRENOM : | 











~ VILLE 


. Signature : 


CODE POSTAL 





JE JOINS AVEC MA COMMANDE : 
O CHEQUE BANCAIRE O MANDAT LETTRE 
O CB N° RR 


“Frais de port : jeux 30 f - console : 50 f Contre-Rembourssement : rajouter 40 f 
Tous nos produits sont expédiés en collissimo 
Conformément & /a lol informatique at libertés n° 78-17 du 6 janvier 19: 
de rectification aux données personnelles yous concernant. 











iiayele 











jeu Participation au frais de port * 
@ DX, 

Feagner| TOTAL A PAYER 
[DSoo0 









vous disposez d' un droit a’ accés et 


RETARD ANNONCE 


@ Merat Gear 
pepoussé. Metal Gear 
en version francaise 
sortira début 99, alors 
qu’il était prévu pour 
la fin de année. 


a sortie des troisiemes 
) aventures de Lara se 
fapproche : Eidos a 
fixé a fin novembre sa nouvelle 
apparition interactive. Le jeu ne 
bouleverse pas fondamentale- 
ment le principe précédent, 
mais apporte quand méme 
® son lot d'innovations. A la 
difference du second épisode, 
assez orienté arcade, Core 
Design a réalisé, avec Tomb 
Raider Ill, un volet qui fait plus 
appel a la réflexion. On y 
trouve, par exemple, plusieurs 


pour se rendre au méme point. 
Les ennemis réagissent 
beaucoup plus intelligem- 
ment (un dino a qui vous 
lancerez une torche se jet- 
tera dessus, vous laissant 
tout loisir de vous échapper ; 
les tigres attaqueront en 
groupe ; les gardes appelle- 
ront des renforts...), ce qui 
obligera le joueur a faire 
preuve de ruse. De plus, les 
niveaux sont beaucoup plus 


Qiers: ala difficulté variable 


vastes... Apres 

avoir passé les 

trois niveaux situés 

en Inde, vous choisirez 

Clalicen esae ssi areola) 

suivantes ; Londres, le Ne- 

vada ou les iles du Pacifique 
Sud, avant de vous rendre dans © 
le dernier monde, |’Antarticque. 
Le jeu compte maintenant une | 
quinzaine de niveaux. D’un 
point de vue technique, Core a 
peaufiné les animations de la 
belle Lara. Les effets de lumiére | 
ont fait l'objet d’un soin particu- | 
lier, alors que les graphismes 
sont désormais en haute- 
résolution, Le souci du détaila | 
été poussé a l’extréme et le / 
milieu dans lequel évolue Lara 
est plus vivant. Elle est capable — 
de nouveaux mouvements (elle _ 
marche a quatre pattes, avance | 
a la force des bras...) etelleva | 
pouvoir piloter de nouveaux i 
véhicules : un canot de rafting, | 
une jeep ou un quad. Le jeu est | 
compatible avec le pad / 
analogique et le Dual Shock. | 


} 
: 
j 
} 


Konani tient a propo- Concentration 


ser un produit entiérement 

francisé et doté de 4 niveaux - EIDOS S’OFFRE DES PIEDS ET DU CRISTA DYNAMIQUE. 

de difficulté (alors que la ver- @ L’été est, comme chaque année, le temps des grandes manceuvres financiéres 

sion japonaise n’en compte pour les éditeurs. Aprés le rachat de Westwood par Electronic Arts (voir news “E.A. commande 

qu’un seul). Les plus fana- et conquiert”), de Microprose par Hasbro (voir “bréves”), c’est au tour d’Eidos d’annoncer le 

tiques pourront se rabattre rachat du développeur Crystal Dynamics (Gex 3D, Pandemonium...), ainsi qu’un accord de 

sur la version nipponne (en distribution sur les produits de Mucky Foot (des transfuges de Bullfrog qui sortiront l'année } Ngue d'une min 
test dans ce numéro) qui prochaine le jeu Urban Chaos sur Playstation). © haque spot met 
s’avere difficile pour qui ne Selon le nouvel hebdomadaire financier du milieu “MCV”, “les titres de Crystal pourraient Sortir de situation 
comprend pas la langue de rapporter plus de 60 millions de dollars 4 Eidos qui vient d’annoncer de bons résultats finance €ssus un ravin. 
Miyamoto (mais également pour le premier trimestre. D’insistantes rumeurs laissent aussi entendre qu’Eidos pourrait Voulu. Vendre des 
pour ceux qui la maitrisent). prochainement racheter Psygnosis qui est actuellement dans une position délicate, 'eelle, il fallait ose 
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Lara au ciné 


VANESSA ? 
DEMI ? 

LIZ ? OU 
SANDRA ? 


en tous genres sur l’actrice qui i 


Forkn 
PSPER 





IN-THEATRES EVERYWHERE 1689 





@ Les spéculations sur la carriére de Lara 
Croft au cinéma vont bon train. Le Net est 
évidemment le premier a grouiller de rumeurs 


incarnera la 


S i i i miss de pixels au cinéma, mais la frénésie 
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rangs par le biais de “VSD”...), c’ 
pronostiqueurs. Eidos France ne 


médias (radios, hebdos...). Selon 
d’Eidos, de Core Design et de la 


devait étre arrété. Pour l’instant, 
aucune info officielle n’a filtré. 
Le film, quant a lui, sortira 
bien fin 99. En attendant, 
ce sera le mannequin 
anglais Nell Mc 
Andrew (notre 
photo) qui se 
chargera d’incarner 
Lara pour toutes les 
promos d’Eidos et de 
Core. La chanteuse 
Rhona Mitra, 
jusqu’alors chargé du 
réle, ayant quelque peu 
pété les plombs... 





Virtuellement votre 
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T FRANCE S’OFFRE LARA 
® Pour promouvoir ses nouveaux modéles, Seat France 


S'est offert une ambassadrice de charme : Lara Croft. 
Le spot, entiérement réalisé en images de synthése par Ex 


IQUE... 


tae Machina, est actuellement diffusé sur la plupart des chaines 

de télévision frangaises. II se décline en cing versions : une 
5 longue d’une minute et quatre annonces de 15 secondes. & 

Chaque spot met en scéne la délicieuse Lara qui doit se 

Sortir de situations délicates : échapper a un T-Rex ou a des motards, ou encore sauter par- 
nclers dessus un ravin. Heureusement, les voitures de la marque Seat lui viennent en aide en temps 


Voulu. Vendre des voitures a l’aide d’un personnage virtuel sans jamais montrer une seule image 
Feelle, il fallait oser (et surtout allonger la monnaie)... Seat I’a fait ! 


L 





actuelle des magazines ou médias “grand 
public” vaut également le détour. Aprés 
Sandra Bullock, Liz Hurley ou Vanessa 
Demouy (qui a tout fait pour se mettre sur les 


est a présent 


au tour de Demi Moore d’avoir les faveurs des 


confirme 


Pas cette rumeur reprise par nombre de 


le planning 
Paramount, 


c’était a la mi-aodt que le choix de Pactrice 






















wg 23, 27 ef 11... 

Retenez bien ces chiffres, ils 
indiquent les dates de sortie 
des versions japonaise, 
ricaine et francaise de Zelda 
Ocarina of Time sur N64. 

23 novembre pour le Japon, 
27 novembre pour les Etats- 
Unis et 11 décembre pour la 
France. A noter que les 
joueurs américains qui 
passeront une précommande 
entre la fin octobre et la fin 
novembre recevront une 
cartouche dorée. Si cette 
opération n’est pas prévue en 
France, le jeu sera tout de 
méme traduit. Pas si mal... 


80 MILLIONS DE Sone 
C’est le budget pub de 
Nintendo France pour remplir 
le “moyennement difficile”, 
exercice qui consiste a 
implanter un million de 
Nintendo 64 dans les foyers 
francais d’ici la fin de l’année. 
Rappelons que Nintendo 
annonce avoir déja vendu 
500 000 machines sur notre 
territoire. A noter que 10 de 
ces 80 millions de francs 
seront consacrés a la seule 
promotion de Zelda. Link 
devrait apprécier... 





=) g Quatre... C’est le nombre 


de studios de développement 
que vient d’ouvrir Ubi Soft a 
étranger (New York, 
Barcelone, Tokyo et Milan). 
Le deuxiéme éditeur francais, 
aprés Infogrames, annonce 
également l’ouverture de 
deux filiales en Belgique et 
aux Pays-Bas. Avis a ceux 
qui voudraient s’exporter ! 
(Source AFP) 


@ 420 WILLIONS DE FRANCS... 
C’est le montant du rachat de 
Microprose par Hasbro qui 
diversifie ainsi son catalogue 
et, surtout, assoit sa 
présence en Europe. 
Microprose a annoncé lors 
de ’ECTS Ia sortie prochaine 
du jeu Playstation Pig, alors 
que Hasbro est le seul 
éditeur-tiers a voir son jeu, 
Glover, édité par les soins de 
Nintendo soi-méme. Ce qui 
n’est pas rien... 
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hardware concernant 
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NFL Blitz et peut- 
exploiteront. 







et d’infos via des 
ellites, viennent d’annon- 
que leur collaboration 

~ 6tait terminée. Nintendo 

_ reproche a St Giga de ne pas 

avoir fait de demande au 
jouvernement avant le bou- 

ie des projets annuels, 

lors que St Giga affirme que 

t a a cause d’un probleme 
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Television 
INFOGRAMES ET CANAL PLUS LANCENT GAME ONE 


@ La premiére chaine de télévision entiérement consacrée aux LAGEES 


jeux vidéo, Game One, a commencé d’émettre, via le satellite ine psd Ue 
Astra, le 7 septembre 98 lors de ECTS (voir notre compte- , 7 
rendu). Gette chaine thématique financée par Canal Plus et 
Infogrames est disponible dans le catalogue de Canal Satellite et —— 
de plusieurs opérateurs de cable, et émet tous les jours, | 
24 heures sur 24. Son programme s’articule autour de six 
émissions réguliéres et d’une centaine de clips de jeux de 3a 
4 minutes programmés par tranche. Les six émissions réguliéres 
passent en revue une bonne partie du monde vidéoludique. En 
plus des news quotidiennes, on trouve des previews/tests/tips 
regroupés dans une émission 
hebdomadaire du nom de “Gameplay”. “Level One”, une émission 
également hebdomadaire, permettra de découvrir les premiers 
niveaux des jeux phares du moment. L’émission thématique 
“Focus”, traitera de I’Histoire des jeux vidéo. “Warpzone”, qui se 
veut plus généraliste, sera consacrée chaque semaine aux relations 
qu’entretiennent le milieu du jeu et ceux du sport, du cinéma, de la 
> musique... Et enfin, on aura droit 4 un “Top” mensuel. Tous ces 
. <2 sujets seront complétés par des journées spéciales consacrées a la 
4 sortie d’un jeu, des interviews, des retransmissions de salons... 














Ze Game team 


L’équipe de Game One est composée d’une trentaine de personnes principalement rapatriée de feue 


la chaine C:. Quatre animateurs seront chargés de la présentation des différentes émissions : Ness 
(“Televisator 2”, “Manga Zone”, “Plein d’épices”...) s‘occupera des News en langue frangaise, tandis 
que Mirabelle, une jeune comédienne franco- 
américaine, se chargera de celles en anglais 
(Europe oblige, le téléspectateur découvrira 
les émissions en anglais et en francais). 
Deux présentateurs sont également de la 
partie : Edward (le “Top” et "Level One” en 
anglais), et un de nos anciens collaborateurs, 
Marc Lacombe, qui présentera “Level One” 
en frangais et qui sera en charge des tests 
(méme ceux d’Infogrames ?). Avec un budget 
de 40 millions de francs et une équipe de 

ce calibre, Canal Plus et Infogrames tablent 
sur les trois millions de téléspectateurs 
européens d'ici fin 98 et sur plus de 

7 millions d’ici la fin 2000. Longue vie ! 














Playstati 


Ss J 


@ Sony et Nit 
concert, une | 
machines res, 
trouver la Pla 
790 francs (le 
+ deux manet 
1090 F). Mais 
tiers pour pro| 
alors que Son 
La carte-mém 





Télévisio 


, ET M 


@ Amis cablé: 
vidéo du nom 
13 heures) trai 
d’essais et de 
de cette demi- 



























Chaud et au 
iMesatccinatemeg 
CNMI ee] 
joloksts}] 0] {= Foe 
fest possik 
Pentes du K 
Mont Mac K 
PECEW mse 
CE USM (ewer 
VOUS pourre 
Provence, d 
(TVET) of: 
jel=igsjeeYeuahyey 
tythmes tec 
comme Silm 
Homebru, Ni 















14 
iE 
eee 





emission 
miers 


jue 
’, qui se 

ix relations 
éma, de la 
US ces 
acrées ala 
alons... 


iée de feue- 
ons : Ness~~ 


aise, tandis 





Playstation/Nintendo 64 
SONY ET NINTENDO 


ASSENT LES PRIX 


@ Sony et Nintendo viennent d’annoncer, quasiment de 
concert, une baisse de prix de l’ordre de 20% de leurs 
machines respectives. Le consommateur pourra ainsi 
trouver la Playstation et la Nintendo 64 au prix record de 
790 francs (le Value Pack de Sony qui propose la console 
+ deux manettes + une mémo passe lui a 990 F au lieu de 
1090 F). Mais la baisse ne s’arréte pas la. De son cété, Nintendo redouble d’efforts auprés des éditeurs 
tiers pour proposer des “gros jeux” moins chers (Turok 2 devrait étré. vendu moins cher qu’un jeu PS }), 
alors que Sony annonce que le prix de ses différents accessoires serairevu a la baisse début septembre. 
La carte-mémoire et le pad passent ainsi a 99 F et le quadrupleur a 199 F au lieu de 129 F et 249 F. 










Télévision (bis) _ 
... ET MCM PEAUFINE “REPLAY” 


@ Amis cablés, MCM diffuse depuis quelques jours une nouvelle émission consacrée a l’univers des jeux 
vidéo du nom de “Replay”. Cette hebdo multidiffusée (dont la premiére diffusion est fixée le samedi A 

13 heures) traite de l’actualité des jeux sur PC et consoles par le biais de reportages, de tests, de bancs 
d’essais et de tips. C’est le pétillant Alex Billy, qui présentait jusqu’alors l’agenda cinéma, qui se charge 
de cette demi-heure d’infos hebdomadaire. 
































@ La DREANICAST RETARDEE ? 
D‘aprés les derniéres 
rumeurs en provenance du 
Japon, Sega devrait retarder 
la sortie de la Dreamcast. En 
effet, les jeux ne seraient pas 
préts, et Sega ne voudrait 
pas buter contre Zelda (sortie 
Japonaise le 23 novembre }), 
Pépouvantail marketing de 
cette fin d’année. Puisqu’on 
parle de retard, Square aurait 
décidé de repousser la sortie 
de son FFVIII. 


EE INTERDICTION OU PROCES. 
Nintendo aurait menacé Sega 
de proces si ce dernier ne 
changeait pas la manette de 
$a 64 bits. En effet, la croix 
de direction utiliserait une 
licence Nintendo déposée au 
temps dela Snes. La modifi- 
cation serait en cours. 


W Pas DEWODENM PouR LA VF ? 
Dans uneinterview accordée 
au Magazine anglais Edge, le 
président de Sega Europe, 
Kazutoshi Miyake, indique 
que “dans les versions amé- 
ticaine et japonaise, le mo- 
dem sera intégré en série, 
mais Nous N’avons pas 
décidé de ce que nous allions 
faire pour |’Europe”. En effet, 
les géants des télécom 
ricains et japonais offrent des 
liaisons téléphoniques 
locales gratuites, ce qui est 
loin d’étre le cas en Europe. 


Wi JE VEUX WON.KiT ! 

Dans cette méme interview, 
M. Miyake indique que Sega 
a envoye plus de 50 kits de 
développement a des 
compagnies européennes 
(dont Infogrames, Ubi Soft, 
Gremlin, EA, DMA, Core 
Design...), entre 120 et 

150 aux States et plus de 
120 au Japon. Ce kit appelé 
‘Set 2” permettrait d’exploi- 
terenviron 25% des 
eapacités de la machine. 
IHfaudra attendre le “Set 5” 
pour les exploiter entiére- 
ment. Mais qu’on se rassure, 
toutes les démos effectuées 
jusqu’alors ont été réalisées 
avec le “Set 2% et c’est 

déja stupéfiant. 
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@ VICTIMES DE LA CRISE. Les 
géants nippons de I’électro- 
nique n’échappent pas a la 
crise que traverse |’Archipel. 
Hitachi annonce des pertes 
historiques, Matsushita des 
résultats trimestriels déce- 
vants, et l’action Sony a perdu 
plus d’un quart de sa valeur 
depuis le record historique 
atteint au début de I’été 
(Source AFP). 


m Rien NE va pLus ! 

SCEI semble brouillé avec 
Konami et Capcom. Le 
probléme date du jour ot! 
Konami et Capcom auraient 
refusé de signer des accords 
d’exclusivité pour certains de 
leurs titres Playstation. Les 
conséquences : Konami s’est 
vu refusé la sortie de titres 
sur les marchés américains 
et européens, et Sony ne 
Vaidera en rien dans la 
promotion au Japon de Metal 
Gear Solid . Capcom semble 
également souffrir de 
discriminations similaires. 


g NINTENDO, C’EST POUR LES 
GRANDS ! Dans le rapport 
d’activités de Nintendo, on 
remarque que l’age moyen 
des joueurs Nintendo a 
considérablement évolué 
depuis 1993 (voir graphique). 
Les moins de 12 ans, qui 
représentaient 42% des 
joueurs, ne comptent plus que 
pour 25% environ. Peut-étre 
qu’ils sont passés au PC... 


ean 


Moins de 
Re 12a 17 ung 


Monopoly 
ELECTRONIC ARTS COMMANDE ET CONQUIERT 


@ Electronic Arts, leader mondial de l’édition de jeux 

vidéo, vient de racheter 4 Viacom les studios Westwood 

(responsables de la série Command & Conquer), ainsi 

qu’une grosse partie du catalogue de Virgin Interactive 

(dont le dérangeant Thrill. Kill...). Ce rachat, d’un montant estimé 4.122,5 mil 
(735 millions de francs !), fait suite 4 ’'appel d’offre concernant la vente de Virgin par son propriétaire 
Viacom voici dix-huit mois. De trés nombreux éditeurs étaient intéressés, mais de source officieuse, 
c’est avec GT Interactive (qui aurait proposé 120 millions de dollars) que le deal devait se conclure lors 
du dernier E3. Las, E.A. a été plus malin et plus généreux... Il ne rachéte au final que la partie la plus 
intéressante du “lot Virgin”, sans se soucier du sort du reliquat (environ 200 personnes employées par 
Virgin de par le monde...). Si Virgin posséde toujours la distribution européenne des jeux de Capcom et 
de JVC ainsi qu’un studio de développement anglais (son studio américain appartient maintenant 4 
E.A.), on peut se demander ce qui va, a terme, advenir de cette structure. La vente parait inéluctable. 
Reste maintenant a savoir sous quelle forme... 


ns de dollars 


ile jeu est devenu un peu plus facile que 

le précédent volet, I'Exode d’Abe n’est +.“ 

pas avare d’innovations de taille qui 
devraient convertir bien des infidéles. Notre 
Mudokon voit par exemple son vocabulaire 
considérablement s’enrichir (“travail”, “venez 
tous”, “désolé”, “arréte ¢a”...). Il va maintenant 
pouvoir sauvegarder quand bon lui semble, ou 
encore il pourra diriger plusieurs Mudokons en méme 
temps... Les séquences cinématiques sont, de plus, 
beaucoup plus nombreuses et leur réalisation laisse 
véritablement sans voix. De nouveaux ennemis comme des 
bébés slogs, des Sligs volants ou des espéces de petites 
larves ont fait leur apparition et les nouveaux pouvoirs ne sont » 
pas en reste. Comme toujours, Oddworld a privilégié humour | 
et la mise en scéne. Les deux CD que compte le jeu ne seront 
pas de trop pour abriter tous ses délires. Test complet dans 
notre prochain numéro. 
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P Sur recevoir l’add-on de Circuit Breakers, renvoyez ce coupon (ou recopiez le sur papier libre) plus le code barre du produit original 

Circuit Breakers ainsi que le ticket de caisse. Joignez 4 cela un chéque d’un montant de 20 Francs pour participation aux frais d’envoi, 

libelié 4 Pordre de TLC-Edusoft (les paiements en espéce et timbres poste sont interdits) et envoyez le tout avant le 31/12/98 a l’adresse suivante : 

OPERATION ADD-ON CIRCUIT BREAKERS CEDEX 2024 - 99204 PARIS CONCOURS 
om : Prénom : 

Date de naissance : 


Sexe: 


7ille : 







































































































@ Apocacypse. Fans du clone 
virtuel de Bruce Willis, MTV 
diffusera des la mi- 
septembre, le clip du groupe 
Poe dans lequel vous pourrez 
apercevoir quelques images 
du jeu Apocalypse (PS) qui 
met en scéne le clone du 
“futur-ex de Demi Moore”... 
Yppikaié ! 


@ Ancape A Nantes. Namco a 
ouvert depuis la fin juin une 
nouvelle salle d’arcade a 
Nantes. Cet 
espace de 
400 m? 
propose 
toutes les 
nouveautés 
Sega (!), 
Konami, SNK, 
Capcom et 

| bien sar 

| Namco plus 
une “salle de 
billard 
Lumiére 
noire”... Nantais, Nantaises, 
sortez les biftons et bougez- 
vous un peu. 





@ Wizarps oF THE Coast ET 
Pokemon. L’éditeur des 
cartes a jouer Magic : 
l’Assemblée vient d’acquérir 
les droits de Pokemon 
auprés de Nintendo pour 
convertir ses monstres en 
cartes a jouer. A l’instar du 
jeu vidéo, il faudra récolter, 
échanger, “entrainer” et faire 
se battre ces adorables 
bestioles pour devenir le 
meilleur entraineur terrien. La 
sortie ricaine du jeu est 
prévue pour janvier 99, et vu 
le tintinmarre que prépare 
Nintendo of America par 
rapport a Pokemon, ¢a risque 
de marcher trés trés fort. 


@ Capcom S’INSTALLE EN 
Europe. Capcom vient 
d’annoncer son intention 
d’ouvrir des bureaux 
européens de maniére a 
“suivre le marché d’un peu 
plus prés”. Cette filiale sera 
basée a Londres et dirigée 
par le patron américain de 
Capcom, Bill Gardner. 
(Source CTW) 
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Cinéma 
PETITS MAIS COSTAUDS 


Joe Dante, réalisateur américain a qui l'on doit 
“Piranhas” (1978), “Gremlins” (1984) ou 
encoré “l'Aventure intérieure” (1987), et ILM 
(Industrial Light & Magic) sont heureux de vous 
annoncer I'arrivée de leur petit dernier : 
“Small Soldiers”. , . 
@ Winslow Corners, modeste ville de I'Ohio aux Etats-Unis, de nos jours. Allan, quinze ans et toutes 
ses dents, s'occupe de la boutique de jouets de son pére absent, appelé pour un voyage d'affaires. Il 
prend sur lui le parti de renouveler le stock de jouets désuets de la boutique, et obtient d'un livreur 
une douzaine de figurines d'action de la société Heartland : les commandos d'Elite, mélange de 
Rambos et de Schwarzenegger, et les Gorgonites, une tribu de monstres sympathiques et déjantés. 
Hélas, les jouets, pilotés par une puce électronique de I'armée, se vouent une haine mortelle et ont été 
programmés pour s'entre-tuer. La nuit tombée, les Small Soldiers se répandent dans Winslow Corners 
et sément la terreur dans la ville... 3 
Epaulé par de solides effets spéciaux, “Small Soldiers”, 
mélange astucieusement images de synthése et images 
filmées. Le film, dont le scénario n'est pas des plus 
profonds (les bons d'un cété, les méchants de l'autre, une 
love-story et une happy-end), est bourré de clichés et 
d'humour (pour une fois I'armée américaine en prend plein 
les dents) et se déguste de la méme maniére que l'on 
descend un paquet de cacahuétes : quand on commence 
ay goiter, on termine le paquet ! 








et toutes 
affaires. Il 

in livreur 
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| prend plein 
que l'on 
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-e troisiéme volet de la série des 
Coolboarders n'a plus vraiment grand- 

——. chose a voir avec les deux précédents. 
i) effet, les anciens programmeurs (UEP System) 
Ont été mis sur la touche pour étre remplacés par 
©989 Studio *, les labos de Sony US. On remarque 
fois grosses nouveautés ; une tonne de marques 
sont présentes dans le jeu, il est maintenant 
Possible de frapper ses adversaires et 


deux nouveaux modes ont été 
inclus, Slope Style et 
Practice. Une tonne de 
planches et de 
Personnages sont 
disponibles et les pistes 
‘sont remplacées par des 
‘montagnes, Les 
Graphismes sont 
Magnifiques et les 
animations des personnages, 
~ tres réussies. 









I A 
LA 
Ca sent peut-étre Noél a plein nez, mais les Sunlatiss figurines 
présentées ici ne seront certainement pas disponibles pour féter cet 
heureux événement en France. Toy Biz annonce pour fin 98/début 
99 l’arrivée sur le territoire américain des figurines Capcom (Marvel 
Vs Capcom, Darkstalkers, X-Men Vs Street Fighter) ainsi que celles 
dédiées a Nintendo (Mario, Yoshi, Bowser dans un premier temps 
mais Toad, la princesse et Luigi par la suite). Celles de Palisades 
Toys (Nina, Jin, Paul et Yoshimitsu pour Tekken 3) et de Playmates 
(a effigie du chasseur de dinosaures, Turok) n’ont pas encore de 
date de sortie arrétée. Gageons que des importateurs malins se 
procureront ces joujous dés leur sortie. 











; prés avoir épuisé Dragon Ball, Bandai se décide 
A) enfin a sortir des bons jeux (c’était pas si 
“ difficile...), Tail Concerto est un action-RPG qui 
vous met dans la peau d'un chien, exercant le métier de 
| policier, Son district est tres large, puisqu'il est composé 
' de plusieurs iles flottantes. II voyage entre ces files avec 
des ballons et se déplace aux commandes d'un robot 
articulé. Afin de faire respecter l'ordre, notre flic doit mettre 
| Sous les verrous le Gang des Chats Noirs, qui ne cesse de 
| foutre le bordel partout. Compatible avec la Dual Shock, Tail 
Concerto fait partie de ces RPG mignons comme tout 
' auxquels on ne peut pas résister. Déja testé en jJaponais 
e ‘dans le numéro 77, il arrivera en France en novembre. 











CTHULHU, CTHULHU ET 
pemi. Et une nouvelle édition 
du bouquin de régles de 
“PAppel de Cthulhu”, une ! 
Autant le dire tout de suite, 
on ne voit pas trés bien ce 
que cette version 5.5 (gasp !) 
apporte au schmilblick, mis a 
part qu’il y a une nouvelle de 
Lovecraft dedans. 


@ TAVERNIER, UN AUTRE ! The 
Extraordinary Adventures of 
Baron Munchausen est un 
petit jeu américain comme 
on n’en fait plus - voire 
comme on n’en a jamais fait. 
En gros, il s’agit de raconter 
des histoires autour d’une 
table, et de boire des coups 
quand on n’y arrive pas. Je 
commence demain. 


H Des amateurs ? “Sartosa, 
la cité des pirates”, est un 
supplément en francais pour 
Warhammer, un bouquin 
d’autant plus étonnant qu’il 
nest pas édité par Des- 
cartes, mais par l’équipe du 
“Grimoire” (fanzine bien 
connu consacré au jeu 
susnommé). Mis a part une 
présentation un peu cheap, 
ce produit, disponible dans 


les meilleures boutiques, n’a 


rien a envier aux productions 
professionnelles. 


@ DEDALE Goes West. “Le 
Grand Labyrinthe”, est le 
nouveau supplément Dead- 
lands publié en frangais chez 
MultiSim. Grosso modo, le 
Pacifique s’est invité sur la 
céte ouest, transformée en 
gigantesque passoire. Résul- 
tat : surdose de pirates et de 
serpents de mer géants. Tout 
ce qu’il faut pour s’amuser, 





Hf P.us be nines. Les fans de 
Terry Pratchet et des annales 
du Disque-Monde peuvent se 
réjouir : ils ont désormais 
leur jeu de réles. D’accord, 
c’est un supplément pour 
Gurps, mais ¢a fera l’affaire 
quand méme. “Discworld” 
est un monde de fantasy 
comique, et ce bouquin, 
validé par Pratchett himself, 
ravira tous les i? genre. 
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Hi VoUS ETES DE PLUS EN PLUS 
nombreux a vous intéresser a 
Action Replay. Alors, ce 
mois-ci, on vous donne les 
premiéres armes pour en 
savoir encore plus sur cet 
accessoire génial. Si vous 
avez une connexion internet, 
c’est le moment d’aller faire 
un tour sur le web ! 

Toutes les adresses qui 
suivent sont précédées de 
Pindicatif http:// 


www.datel.co.uk/ 

Tous les bidouilleurs se 
doivent de visiter le site du 
fabricant de l’Action Replay. 
Ils y trouveront plein de 
codes (pas toujours neufs, 
certes), pour les jeux 
japonais, américains, et 
surtout européens. 

Enfin, c’est ici qu’ils 
commanderont la carte PC 
comm link, qui sert a relier 
PAction Replay au PC. 


www.gameshark.com 
Gameshark est le nom 
américain de |’Action Replay. 
Ce site officiel constitue une 
bonne base de données, 
surtout pour les jeux ricains. 
Néanmoins, les titres japo- 
nais sont aussi a l’honneur. 
Pas toujours a la pointe de 
Pactualité, ce site est idéal 
pour compléter ses codes. 


www.cemgsccc.com/ 

Le GameShark Codes 
Creators Club est sirement 
le groupe le plus connu en 
matiére d’Action Replay. 
Vous y trouverez une superbe 
base de données trés 
compléte sur chaque jeu. Par 
contre, les jeux européens 
sont peu représentés. 





pers.xoom.com/ 
Avoir une Action Replay, 
c’est bien, mais pouvoir 
mettre des codes sur les 
derniers jeux sortis en 
import, c’est encore mieux. 
Voila le site ultime pour tous 
les nouveaux jeux sortis au 
Japon, et souvent méme 
avant leur arrivée en France. 
A consulter trés souvent si 
vous aimez tricher. 
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Un duo « 


LE DUO 
@ Les pads D 
pagaille, et er 
modéle décer 
fabricant que 
(un nom ingér 
ressemble tra 
au niveau de | 
Dés la prise e 
apporté a l’ob 
transparente | 
est méme plu’ 
inutiles, comn 
. vibrations s’a 
| commandes a 
fy plastique qui : 
Le Duo Shock 




































Dans la ligne de mire 


LE SCORPION 


® Le Scorpion est sdrement le plus élégant 
des guns actuels. Habillage couleur métal, 
crosse en imitation bois, gachette muni de micro- 
switchs (ce qui garanti une bonne qualité)... cette i 
arme de poing est également équipée des classiques | 
Auto-reload et Auto-fire. Si vous mettez des piles 
LRO3 (non fournies) a la place du chargeur, la crosse 
vibrera a chaque fois que vous tirez une balle. 

Cette fonction “Recoil” est assez amusante, mais vous aurez 
vite fait de I’éteindre, car elle nuit a la précision. Bien sar, 
cet accessoire est compatible avec tous les jeux Namco, et fonctionne 
avec la Playstation et la Saturn. Vous pourrez jouer a Point Blank 

en vous prenant pour Lucky Luke. Dans Time Crisis, pour sortir de 

votre cachette, appuyez sur le chien, au-dessus de la crosse. C’est peu 
ergonomique, on vous conseillera done de brancher un deuxiéme pad et 
d’appuyer avec le pied, comme sur la borne d’arcade. Le style du Scorpion 
est unique. A Consoles+, nous avons tous flashé dessus. Cela change des 
guns hideux traditionnels. Hélas ! sa précision n’est pas au top. 

La ligne de mire étant plus courte, il est moins précis que le vrai Guncon. 
Dommage, mais cela ne gache en rien le plaisir de jouer avec. 
Le Scorpion coiite environ 250 F. 


Pour une poignée de dollars 


13 = ° 2 
L ERAZER : Protection rapprochée 


_LE PROTECTOR POUR 
GAME BOY 


@ Le succés de la Game = as 
|) Boy Pocket attire plein « 
d’accessoires, et celui-ci 
est assez utile et bien 
concu. On connait déja la 
créativité des pochette simple, rigide ou 
fabricants 4 souple. Le Protector mélange 
d’accessoires les deux. Il est souple, mais 
en matiére : \ un petit couvercle rigide 
de gun. amovible protége 
L’Erazer ressemble a un fusil efficacement l’écran 
d’assaut, mais en plus petit et plus léger. contre les rayures. 
















@ ll est agréable 


de voir l’effort de | 
j | Cocoon 


LE MUL 
® Décidément, 
| Premiére Game 


avait eu droit a t 
Ce genre. Eh bie 










Disponible en noir et en couleur Le prix du : | autre ! Son ame 
camouflage, il est muni des fonctions Auto-reload Protector est ENSS Grossi et éclairé 
et Auto-fire. Un petit bouton prés de la gachette d’environ €normes et joys 
vous permet de faire un Reload manuel. Si vous 100 F. Game Boy Poe! 


mettez des piles LR6 (non fournies), le gun vibre 7 _ Propose de tran: 
quand vous tirez. Il est bien entendu compatible ‘| Portable en port 
avec le Guncon, et marche sur Playstation et qui n’ont pas pe 
Saturn. Le seul défaut est sa précision, malgré les Gadget est aussi 
viseurs bien pensés. L’Erazer colte environ 300 F. Noire, blanche et 
































Un duo d’enfer 
LE DUO SHOCK 


@ Les pads Dual Shock sortent en I 
pagaille, et enfin, on a droit 4 un \ 
modéle décent venant d’un autre 
fabricant que Sony. Le Duo Shock 

(un nom ingénieux, n’est-ce pas ?) 
ressemble trait pour trait 4 son modéle 
au niveau de la forme. 

Dés la prise en main, on sent le soin 
apporté a objet. Avec sa coque | 
transparente (rouge, bleue, verte ou noire), il i 
est méme plut6t joli. Pas de fonctions 

inutiles, comme loriginal. De plus, les 

vibrations s’approchent du vrai. Le seul défaut se trouve dans les 
| commandes analogiques. Elles sont recouvertes d’une matiére 

| plastique qui glissent un peu, au lieu des grips originaux. 

Le Duo Shock coiite environ 200 F. 


Cocoon 
LE MULT 


® Décidément, déja sur la 
Premiere Game Boy, on 

avait eu droit a un engin de 
Ce genre. Eh bien, en voila un 
autre ! Son amplifié, écran 
Grossi et éclairé, touches 
€normes et joystick en rab, le 
Game Boy Pocket Multi-Boy se 
Propose de transformer votre 
Portable en porte-avions ! Pour ceux 
Qui n’ont pas peur du ridicule, ce 
Gadget est aussi disponible en couleur jaune, rouge, verte, 
Noire, blanche et grise. Ce Multi-Boy coiite environ 200 F. 



























les porte en public, 
c'est flashy et ca en jette. 
Voici ot trouver des perles 
rares et des bizarreries a 
zyeuter sans complexe. 
Toutes les adresses qui 
suivent sont précédées de 
Vindicatif http:// 


www.x-plorer.co.uk/ 

Le mois dernier, nous vous 
avions présenté le X-Plorer. 
Et nous nous sommes 
emmélé les pédales : 
’X-Plorer marche bien sur les 
anciennes Playstation. Nous 
avons réussi a le faire 
marcher sur toutes les 
machines de la rédaction et 
sans probléme. Veuillez nous 
excuser pour cette bévue. 
Pour en savoir plus, foncez 
sur le site web de la béte. 
store.playstation.com/ 
Fans de la Playstation, vous 
trouverez ici plein de goodies 
sur vos jeux préférés. Il est 
méme possible de les com- 
mander. Le bonnet de 
Parappa the Rapper, le 
sweat-shirt Coolboarders 2 
ou méme la casquette 
Playstation, tous les goiits 
sont permis. Les prix sont un 
petit peu élevés, mais, quand 
on aime, on ne compte pas... 





www.intensor.com/lite/ 
index.html 

Dans le Consoles+ n° 80, 
nous vous présentions le 
fauteuil qui vibre, congu par 
les laboratoires BSG. Cet 
accessoire trés américain a 
maintenant son site web. 
Allez-y faire un tour. 











www.ems-ine 
Voila un fabricant bien 
réactif venant tout droit de 
Hongkong. L’accessoire 

qui lit les scénes cinéma- 
tiques et la carte 4 Mo tout 
en faisant en méme temps 
PAction Replay pour la 
Saturn, ce sont eux. Leur site 
web n’est pas aussi fourni 
que leur catalogue, mais 
ony apprend quand méme 
plein de choses. 
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Se "| ee, |= Z Valable sur les jeux Ad ecasion 
bon ae reauction- pour un munimum de 200 F. 


Offre non curmnmulable. 
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Au pays de 





jeux V 


Visiter le Japon, et plus particuliérement Tokyo, 
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FANTASMES 


Les salles d’arcade japonaises sont bien différentes de leurs 
homologues francaises. D'abord, elles sont gigantesques. Ensuite, 
elles sont moins cheres. Ce sont des lieux sains, uniquement 
consacrés au plaisir du jeu. En Europe, celles qui s’approchent le 
plus de ce concept sont les fameuses salles “La Téte dans les 
nuages”. Certaines salles sont de véritables complexes, réunissant 
méme des jeux de casino et d’autres pour les enfants. On peut se 
distraire avec des tas de jeux completement loufoques, comme des 
simulations de péche, de train, de tierce... Laseule nuisance est le 
bruit ambiant, insupportable pour des oreilles non entrainées. 
L’espace le plus démesuré est certainement ’Joypolis” de Sega. 
Malheureusement, le secteur de l’arcade est actuellement en crise. 
Les petites salles ne peuvent plus lutter contre les enormes 
complexes et ferment les unes apres les autres. 


e Japon véhicule beau- 
coup de mystére et de 
charme. La culture 

inaise est devenue presque 
tidienne pour nombre d’entre 
us. Avec la crise financiere que 
erse le Japon, et les menaces 
écession qui s’ensuivent, le yen 
aissé. C’est donc le bon moment 
Our se rendre a Tokyo. 


emieres impressions 
A premiére chose qui frappe un 
ancais moyen est la foule. Une 
lle densité est inhabituelle, surtout 
‘dans un milieu oti la technologie 
yegne en maitre. Toutes les 
indications sont en japonais, et, 
quand vous avez de la chance, les 
prononciations en alphabet latin ~ 
sont inscrites en dessous. 
Heureusement, les stations de 
métro ont toutes un nom “lisible”. 
Tout est trés propre, et le sentiment 
de sécurité est rassurant, méme 
dans le métro a minuit. La société. 
japonaise consomme a outrance. 
Vous serez tout de suite submergé 
par la vague de haute technologie 


nt des attractions de type 






Certains complexes propose 
~ féte foraine: 








vec Densha De 
Go 2, vous vous 





» est un doux réve que caresse un bon nombre de © 
fans de jeux vidéo. Alors, rien que pour vos yeux, | 
Joici quelques information sur ce lieu magique 

qu'il faut assurément visiter une fois dans sa vie. | 
De notre envoyée spéciale, Gia 


n'y étes pas préparé, vous risquez 
un choc. Pour s’équiper, Tokyo est} 
un paradis, encore faut-il pouvoir 
tout ramener en France... | 


Le Japon vit a l'heure 
des jeux vidéo 


A Tokyo, les jeux vidéo sont depuis} 
longtemps des produits de | 
consommation courante. Ona i 
impression que tous les Japonais } 
jouent, les hommes et les femmes, 
les jeunes et les vieux. L@gajeux ne | 
cotitent pas grand-chose, surtout 
sur le marché de l’occasion. Ce qui 
permet a n’importe qui de s’en 
procurer souvent et facilement. Le | 
rapport entre les jeux vidéo et le 
feleclate! oJ6) 0) fomessy@ ofcr=Uloxel8) om anol tts 
complexe qu’en France. Les salary 
men peuvent jouer a la Playstation i 
sans aucune honte. Avec une | 
foley oft] Fevico)a Me (<1 aco)im 0) UIs) ] 
nombreuse qu’en France (pour une} 
superficie deux fois plus petite), le | 
chiffre de vente des hits au Japon | 
est phénoménal : le dernier record | 
étant Pocket Monsters, avec plus 
d’un million de, précommandes. 








Japonais sont I 
fairela queue di 
veille dela sorti 


ancais, un eldc 
elerinage. Toky 
solument, car 


pour le croire. M 
gt 
nents de terre, | 
consommation, | 
ique, la xéno 
cerbée, le co 










aa ieres 
ois pour jouer aux derniere: 





* * pas besoin Ch 
nouveautés. 


GED Gnsoresefs 


X : a 

terres Fe dun ambiante. Téléphones portab 

ee moins- miniatures, ordinateurs bon 
rain, 





nie si le cas Pocket isters 
marché... Tout est fait pour incitera est typiquement nippo 
la consommation. Attention, sivous “titres cOmmme™y@tken 3 olf 

— Pos 









ee ee té, mais 
it tres frequen’® 
oy s de jeux vid . 


Sibu ee peu les ja” 


qui interessera 
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ee eee ae sais Se aoe eateonena adie 


\ 




























To kyo, ] urismo feraient baver d’envie 
brede | s éditeurs occidentaux. Les ; 
Js sont les seuls au monde = Tokyo la nuit est vraiment trés jolie, 
DS Yeux, ja queue devant les magasins la et, surtout, on s’y sent en sécurité, 
° | veillé de la sortie d’un jeu ou d'une 
gique ae | console convoités. 
Ssavie. 


aciale, Gia 


vous risquez } Une chose est siire, le Japon repré- 
er, Tokyo est} , pour beaucoup de joueurs 
it-il pouvoir ais, un eldorado, une sorte de 
C... nage. Tokyo est a visiter 

: bgolument, car tout ce qu’on peut 
heure ve is décrire, vous raconter ouvous 
{ niter ne vaudra jamais une 
ie sur place. II faut le voir 


i 


o sont depuis) ur le croire. Malgré les tremble- 
ts de | ments de terre, la frénésie de la 
ite. On a 






‘ consommation, la langue super- 
les Japonais | —_sahique, la xénophobie 
les femmes, exacerbée, le cotit de la vie 
. Lemieux ne | ; norbitant et des hotels 


VV -Voq "| tt) 3 ol ox 07 Wd 


_ Vachat de jeux d'oceasion constitue un moyen trés efficace pour ne pas trop dépenser. 























ose, surtout de prix, Tokyo Certains jeux peuvent atteindre des prix dérisoires, moins de 50 francs (1 000 yens). 
asion. Ce qui} te la Mecque des fans Alors que l'achat d’un jeu neuf revient a environ 250 franes (5 000 yens). Le but d’un 
li de s’en i de jeux vidéo et de z E “otaku” est donc de finir son dernier achat le plus vite possible, pour le revendre de 
cilement. Le | ingas. Les foes Sout vraig —  ._—ssulite afin d’éviter une trop forte décote. Avec de tels paramétres, on ne s’étonne pas de 
vidéo etle | é la tonne de jeux remis en circulation rapidement. Malgré la politique anti-occaz de 
coup moins Sony, les magasins continuent a pratiquer la revente, avec la complicité et les faveurs 
se, Les salary? des consommaieurs. De méme, les vieilles consoles et leurs jeux se vendent encore, et 
a Playstation } souvent pour une bouchée de pain et pour le plus grand bonheur des nostalgiques. 
vec une | 
lus i 
Ice (pour une} 
us petite), le | 
ts au Japon | 
srnier record | 
S, avec plus | 

des. | 





Le choix est énorme, et les magasins “Une NEC Duo d’occaz, pour 


nombreux. Alors, aucun souci pour trouver moins de 500 francs, qui en veut ? 
le jeu recherche: 





Les étageéres de certains magasins Méme les LD se vendent 
abritent des trésors. Ce Moyerer- 729 
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Une borne d 
a a I suf 
ceux des sal 
cartes c 
res de m 


AKIHABARA 
Pour les fans de jeux vidéo, le 
quartier a visiter absolument a 
Tokyo est indiscutablement 








































Akihabara. Onytrouvedetout. IKEBUKURO Gotttent tres 
Nec, SFC, PCFX, vieilles bornes Un autre endroit sympa pour flaner, Ikebukuro, raisonnables 
d’arcade. C’est le paradis. Les C’est un quartier commergant, ou on trouve Gomme l’oric 
grands magasins cotoient les quelques boutiques de mangas bien fournies. Il ya d'un jeu dép 
petites boutiques dans un bordel aussi des grandes salles d’arcade qui surplombent Paramétres ( 


organisé pour le plus grand 
bonheur des joueurs. On y trouve 
aussi beaucoup de mangas, tres 
proches de la culture 
AY/(e{=To} fe |[o [t= 


le quartier, de quoi ravir les fans. aussi en lign 






SHINJUKU 
Shinjuku est un quartier commercant trés dense et 
tres fréquenté. On y touve quelques boutiques de 
jeux vidéo et de mangas. On peut aussi apercevoir 
la galerie My City, rendue célebre par City Hunter (si 
si !!), Et, surtout, n’hésitez pas a passer a “Joypolis”, 
la salle d’arcade la plus spectaculaire de Sega. On 
peut, entre autres, y jouer a Sega Rally dans une 
vraie Toyota Celica sur vérins, et 4 Lost World sur 
_ des siéges pivotants ! 









~~ Une trés jolie rue piétonne, idéale pour le 
shopping, 













avenue 
les plus 

















~ cette grande 
abrite les boutiques 
intéressantes- 





ys 


iver 















* evant nombre dé yous rappelleratt pas 


. gane 


be 
eut jouer au’ fe s 
ie we ; 7 manages dun certain City Hun 

‘i ur. 
aes installées @ Vextériet 5 


Byue Wens Gece. 
























Les petites pou ee 
comme celle-cl, cotoient Un des grandes salles d’arcade d’lkebukuro : z 
sins. eMe ite foe (=Wey-te Fes f is dit ? 
ORNs eae Rally dans la Toyota Celica, ¢a VOU 
Sega 


ED Gusclig, J 




































































“Extaw, 


Games ar 


Ils sont barges, les Anglais ! La premiére personne que j'ai i emarquée en arrivant devant 

Volympia ou se déroulait V’ECTS était un allumé muni d’une pancarte d'‘homme-sandwich sur 
laquelle il était écrit que la fin du monde est prévue pour le 13 novembre. Cela n’avait pas i 
Vair d’inquiéter ce brave homme qui soufflait gaiement dans un harmonica. 


ule crois, ca ? Un 

» peu plus loin, un 
= autre illuminé juché 
sur une caisse préchait contre 
les jeux vidéo. II brandissait un 
livre (sacré ?) en criant qu’il 
était écrit qu’il ne faut pas 
laisser rentrer des fantomes 
chez soi et que les person- 
nages des jeux étant virtuels, 
c’était des fantomes. 
Toute cette pagaille a fait 
germer un doute dans mon 
esprit : il y a bien des fantomes 
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hae eS 





So ee eNOS 


good 


| 


dans Pacman et Super Mario 
64 et si la fin du monde est le 
13 novembre, je vais rater la 
sortie japonaise de la 
Dreamcast d’une semaine ! 
Tout tourneboulé, je suis alle” 
au pub le plus proche siffler 
une petite Guiness avant 
d’aller voir les derniers jeux 
vidéo avant la fin du monde. 


Les exposants étaient encore 
plus nombreux que les années 
précédentes, ce qui est un 
signe de bonne santé pour le 
marché. Sony occupait le plus 
fefgetave Msicctave Mire Ute Me(clexe) client) 
lumineuse et trés design, la 



















tements de derniére minute sur 
Zelda. Perfectionnisme ou 
comique de répétition ? 

Sega occupait une suite au 

la lliceyavireW o)ceys¢ luli Mel 0r-\(0) 
dans laquelle on pouvait dé- 
couvrir Sonic sur Dreamcast ! 
ESYp (emcee lolae=ie-l| mexelin)o)levmelclep.g 
éditeurs se sont fait remarquer 
par leur absence. 

Electronic Arts, qui vient 
d’acheter Westwood (le plus 
Tia) exeyatcnresi re] (0) 
Co [We [251721 (0) ob 
pement de Virgin, 





a qui l’on 
mes hits c 
‘ou Comm 





Nintendo, venu en force, 
occupait un espace 
honorable. Howard 
Lincoln, P-DG de Nintendo 
of America, avait fait le 
déplacement pour la 
premiere fois, ce qui 
marque un regain d’intérét 
pour le marché européen. 

Miyamoto devait étre de la 

féte, mais il a dt annuler sa 

visite pour cause d’ajus- 


AINSI 





PSPRPRDS PSPS. 














PLUS DE RAM POUR 
|LA NINTENDO 6, ! 


Aétesses étaient habillées, AHL et Spy noyalent 
leur chagrin dans la Guiness (z’ont pas de Kro, les 
Rosbeefs...) et Nilico en pleurait @ chaudes larmes. 







Ne nous demandez pas Pourquoi nous n’avions 
d’yeux que pour cette partie du stand lors du 
lancement de la chaine Game One... 






























@ qui l’on doit d’énor- ~ regroupe ! Certaines 
mes hits comme Alerte Rouge ‘sociétés, parfois d’envergure 
ou Command & Conquer), importante, sont méme 
‘avait pas daigné installer un présentées comme étant a la 
Gietehesiuolemsel te) fois en vente et candidat au 
économie, aprés une rachat d’autres confréres ! Pas 
pense de 122,5 millions de facile de s’y retrouver, mais 
llars ? On peut en let ce qu’importe... du moment 
vu la bonne santé financiére qu’ils font encore des Say 
de I’éditeur. } jeux ! Gam 
irgin aussi avait fait ’impasse Dos: 
sur l’ECTS. Mais c’est moins 
surprenant. Apres la cession 
Westwood, ce qui reste de 
in est en vente. La qualite Bue croves vols que 
3a stru : cache le patron de Sega 
intéresse deja de nombreux - France, Philippe 
iteur désireux de s'implanter —_pelepiace ? Le logo de 
ir le Vieux Continent. Sega sur la console, 
‘erplay et Midway seraient pardi! 





li Se joue entre les éditeurs 

puis quelques années est de 

lus en plus violente. Vas-y 

e je t’achéte, que tu me 
étes, et qu’ 





































































ile jeu utilise le 
moteur (amélioré) de 
GoldenEye, eS 
-graphismes et la vitesse du j Jeu 
n’ont plus Geucrenesce EW felled 
les. effets de lumiére sont tout 
bonnement ahurissants, les 
textures sont bien plus 
détaillées, les réflexions sur le 


sol et l'eau sont légion, et il y a: 


de fortes chances pour que le 
jeu soit compatible avec le 
Ram Pack de maniére a le faire 
passer en haute-résolution. 
Pour la premiére fois dans un 
| jeu N64, vous allez incarner 
| une demoiselle : Joanna Dark. 
Celle-ci travaille pour le. 
compte d’une organisation 
| gouvernementale secréte, 
Mnstitut Carrington, Giclee) 
enquéter sur les agissements 
d'une corporation étrange, 
 DataDyne. Son périple 
Ventrainera a travers au moins 
douze niveaux : dont plusieurs 
dans les locaux de DataDyne 
qui abritent des extra- 
terrestres, deux niveaux sous- 
_ marins, un autre dans un 
| aéroport ou dans |’institut 
Carrington... A chaque fois, 
vous Serez aux prises avec 


Siacd 





des ennemis a l’intelligence 
artificielle bien plus 
développée que ceux 
découverts dans GoldenEye 
Pas question de shooter u! 
garde sans qu'il n’essaie 
cacher ou de s’enfuir si 
laffaire tourne mal. 

Le jeu devrait proposer un 
mode 4 joueurs en Death- 
maich et surtout un mode 









' 2joueurs en coopération, ce 


qui implique qu’il sera possible 
de faire tout le jeu a deux ! 


ed 





A la maniére de 
‘GoldenEye, vous devriez avoir 
de nombreuses missions a 
remplir d travers les niveaux. 





Son nom est Dark. jeanke Dark. 

Son nom de code: Dark. Perfect 
Dark, Et elle n’a pas qu’un petit 
flingue en poche... 














@ Courant 99 


@ 1-4, joueurs 


Textureset || 
effets de lumiere | 
ont été superbement | 
travaillés et il reste | 
encore quelques 
mois @ Rare pour 
peaufiner tout ¢a.... 


Comme cette photo ne le 
"_montre pas, Joanna pourra, ala 


maniere d’un héros de John Woo, 


shooter deux ennemis différents 
avec deux flingues. 


__ Les cinématiques sont réalisées 
» avec les graphismes du jeu, et quand vous 
entendrez (ambiance sonore (compatible 
Dolby Surround) vous resterez scotché. 




















millénaire q 
sous son jo 
que vous al 
commanda 
légions de \ 
Kain pour a 
population. 
En début di 
comprendr 
commettre 
se rebeller « 
Kain en der 
aupres des 
Ason retou 
emprisonné 
sans fin ou 
Elefe) aa iar-\i(e) 
démon lui p 
) en échange 
fraiches. N’ 
de vengean 
tera le macé 
lEtiter=1e-Wel-1a) 
norme dont 
TW EWe lire 
‘Opus, ce so 
|) déplacemer 
qui sont pro 
*personnage 
mais vous a 
éemprise sur 
Weompetence 
evoluer au fi 
"apprendre le 
clita) otctae: Wer: 
anal il pourr: 


a 





















oila maintenant un 
millénaire que Kain a 
j pris le pouvoir. Un 
millénaire que I’humanite vit 
“sous son joug. Le personnage 
Que vous allez incarner est le 
‘commandant d’une des six 
' légions de vampires créées par 
Kain pour asservir la 








































En début de jeu, vous 

/ comprendrez que celui-ci va 

» commettre l’indicible erreur de 

| se rebeller contre le pouvoir de 

‘Kain en demandant audience 

aupres des démons supérieurs. 

A son retour, il se sera 

| emprisonné dans un vortex 

/) sans fin of il subira les pires 

abominations. Mais un nouveau 

‘démon lui proposera la liberté 

i) en échange d’ames bien 

i) fraiches. N’écoutant que sa soif 
de vengeance, Raziel accep- 

“tera le macabre pacte et se 

"lancera dans une aventure hors 

| norme dont Crystal a le secret. 

| A la différence du premier 
‘Opus, ce sont maintenant des 

‘déplacements a la Tomb Raider 

qui sont proposés. Le 

ersonnage est vu de dos, 

jais vous aurez une légéere 

mprise sur la caméra..Les 
‘competences de Raziel vont 

| "évoluer au fil des niveaux : il va 

i apprendre la magie, comment 

grimper a certains murs et au 

Aiinal il pourra réaliser plus d’une 


















































population. Son nom est Raziel. 


douzaine d’actions différentes 
(courir, sauter, grimper, utiliser 
des objets ou des armes, 
nager...). Le systeme de 
combat est assez intuitif, car, 
fe)IV) Co) Me [U(-Wel-wer-l(-1¢-1m felts 
savoir si vous 6tes bien face a 
ennemi, vous pourrez le locker 
avec un des boutons de flanc 
pour le trucider, puis lui 
pomper son ame. Les armes 
sont nombreuses, les loadings 
quasi inexistants, et l’'ambiance 
glauquissisme. Un titre (tres) 
prometteur. 





Suite a son 
entrevue avec 


les démons extérieurs, 


Raziel a degottée 
des ailes, 


Admirez les 
lumieres du plan 
Spectral et son 
aspect torture. 


PLAYSTATION 


@ Début 99 


@ 1 joueur 











Le jeu 
compte onze boss 
différents et vingt 
types d’ennemis 
(ont dix classes de 
vampires). Comme 
d’habitude, c’est 
bien gore... 





SN. 
Le moteur ib du jeu est l'un des plus 
étonnants qu’il nous ait été donne de voir, 
















































































ans la lignée des 
| titres style Tomb 
| Raider ou Soul Blade, 
Saboteur est un jeu d’action 
EW -YenU lal We[gelalelomicstaleiicatel) 
combats et de nombreuses 
intrigues a résoudre. 


Tout comme le jeu 
Nightmare Creatures, les coups 
Spéciaux s‘accompagnent d’un 
effet visuel. 


Pour les plus 
anciens 
d’entre-vous, 
izle) eX=1 (easy 
qu'il s’agit d’une adaptation du 
jeu du méme nom sorti en 1984 
sur ordinateur 8 bits ! Le 
personnage principal est un 
(alla) Eta Melisy exesst=me le) areate 1a) 
éventail de coups tres étendu 
et de nombreux objets pour 
éliminer ses adversaires. Mais 
ce n’est pas tout, il lui est 
aussi possible de solliciter 
aide d’un comparse pour se 





Omikron, The 


n vous en parlait déja 
ily a quelques mois, 
Omikron est désor- 





mais sur le point d’étre terminé. 


Ce jeu d’aventure/arcade 
entiérement réalisé en 3D 
temps réel plonge le joueur 
dans un univers paralléle, 
Omikron (rien a voir avec une 
marque de fours a micro- 
ondes). Sale ambiance dans le 
patelin, car Astaroth (burp }), le 
prince de démons, y 
collectionne les ames. Vous 
devez done prendre 
foyoystsyoisr-j (0) p me [0 exe) 9 eds) 





oHUlaMarcloicclnimeM On| <colan=i4 
empécher le prince de parvenir 
a ses fins. La Motion Capture a 
apporté beaucoup de naturel 
aux mouvements des 
personnages, et la totale liberté 
de déplacements a travers a 
ville permet d’envisager des 
heures d’exploration. 

De nombreux effets spéciaux, 
tels que le brouillard ou la 
transparence, ajouteront a 
lambiance du jeu, trés inspirée 
des polars des années 50. 


























5 
7 ne 
' 
i bs 
Votre compagnon du jour, un i Miata 
chien. La brave béte est 4 
controlee par la console. 4 
2 pemen 
tirer d’affaire lors des VOUS pI 
combats (la console WES 
Cronaicell-titeter i le Sypt 
personnage). Pour a felaetel ats) 
linstant, le jeu n’en étant fq le sens 
qu’au début de son intele(=We 
développement, seul un est biel 
chien vient épauler le espioni 
ninja. Gageons que lors peau d 


de sa sortie au 
printemps 99, d'autres 
individus viendront lui 
préter main-forte. 
Toujours est-il que les 
mouvements ont été 
réalisés en Motion 
Capture et que le peu que 
nous avons vu de ce jeu nous 
a beaucoup plus. Plus d'infos, 
plus de photos, dans nos 
prochains numéros. 






On retrouve les mémes 
ingrédients que dans la version & 
bits (1984) : un chien, des couloirs 
Sans fin et des ennemis en pagaille. 





Histoire de se faire un peu 
mal: une photo de la 
version PC 3Dfx... Ga en 
Jette, n’est-ce pas? 


fe Mr Shador 


action est vue a la 

troisieéme personne, 

comme dans Tomb 
Raider. 





n du jour, un 2 - eg 
ete est 89 Studios, le nou- 
) veau nom des 
studios de dévelop- 
pement de Sony of America, 
| vous propose de sauver 
Washington d’un terrible virus : 
le Syphon Filter. Le jeu est trés 
proche de Tomb Raider, dans 
le sens ou il utilise le méme 
mode de visualisation, mais il 
est bien plus orienté action- 
espionnage. G’est dans la 
peau d’un agent d’élite des 


console. 






services secret que vous 
apprendrez a maitriser une 
foultitude d’armes (silencieux, 
fusil a lunette, grenade...). Vous 
devrez étre capable des pires 
acrobaties (course accroupi, 
roulade sur le cété...) pour. 
éviter les sbires de l’organi- 
sation terroriste. 
Une quinzaine de niveaux a 
parcourir, répartis dans sept 
mondes différents (le métro, le 
parc, le musée, la base 
militaire, l’église...) et quatre 
boss sont au programme. 


CSALON 











HE gg @ 
Méme si le jeu est tres orienté action, il faudra fréequemment vous 
triturer les meninges. 





Le Lock est 








} A 
[ 
némes ae 4 
version 8 4 s . 


as couloirs 
en pagaille. 










Le mode Snipper, inspiré de 
GoldenEye, est tres agréable... 


cclaim fait feu de 
tous les comics 
fefessssi10) (eaele 
imaginables. Cette nouvelle 
adaptation, au propos 
étonnamment morbide, 
devrait faire parler d’elle. Les 
Co {=\¥{=1{o) 0) of=10 eM o)n gl of= (cH OU} 
de deux ans rien que pour 
mettre au point le scénario 
et c’est un petit bijou du 
genre : un démon qui sévit 
dans une dimension 
paralléle a récolté les ames de 
tous les tueurs en série ayant 
vécu sur. Terre et entend 
maintenant les renvoyer 








othe i asnrtnstic 


Content du carnage, 
| -Myr Shadow ? 





BECO ety 





automatique. 
Pratique pour | 
ne pas trop | 
semmélerles | 
pinceaux, euh, 
pardon, les q 
flingues... 





dans notre monde. Pour ce 
faire, il a besoin d’un nombre 
supplémentaire d’ames 
perverties. Shadowman, 
l'alter ego dimensionnel de 
Mike le Roy, est décidé a ne 
pas le laisser faire. Le jeu, 
que nous n’avons vu tourner 
que sur PG, promet une 
ambiance particulierement 
Tuateter-lolgcvan'(olitew ofclecie)alar=\e (=) 
pourra user de nombreuses 
vies, mais surtout acquerra 
au long des niveaux des 
tatouages vaudous et des 
bracelets qui lui conféreront 
de nouveaux pouvoirs. 


La version N64 sortira avant celle sur Play- 
station (qui, soit dit en passant, n’est pas certaine de 
voir le jour, ...) 


Hors de question de traverser ces coulées étranges. 
Vous devez sauter de pierre en pierre. 


Les images presentées ici 
Sont tirées d’une version PC 
avec carte accélératrice 3D. 
reste qu’avec le Ram Pack 
de la N64, on pourrait bien 

| arriver a de tels graphismes. 
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INTENDO 6% ) 


@ Novembre 




















= cer eau des 3 
e Su en itis les q 










des enfants (ne. cherchez pas, 
vous ne pourrez pas | Tes ‘ étes plutot tendance ‘snipper ? 2. 
et 


Li “nouveau sy steme de visée é | * Fos 
















jer. Les sixmondes { a f 
és en 45 niveaux ‘Layay Aao 

egorgent de bestioles - Se — = 
insectoides particuligrement ) Le souci porté aux graphismes, aux sources lumineuses et 
répugnantes. Alors soyez sans aux ennemis devrait convertir bien des détracteurs de la Nog. 
pitié, car elles ne vous feront i : k 

_pas de cadeau... 





























— eS SG — : Vos armes sont différentes 
| En mode Multijoueur, vous pourrez jouer d selon que vous étes dans l’eau ou 
“chacun pour sa peau” ou dla “chasse al’homme”. i Vair libre. Gaffe aux munitions, 








Les offets avec le lance- 
- flammes sont (5 oh 








4 En mode Snipper, vous pourrez localiser votre tiv. 
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lumineuses et 
de la N64. 
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"NINTENDO 64 





©@ Courant 99 





Dans certains pass 
agile que les monstres co 





















































 PSALON 


ayman, le premier jeu 
de Ubi Soft sur 
Playstation, sorti ily a 


trois ans, se voit offrir une suite 


dignhe de ce nom : Rayman 2. 
A la difference du premier 
épisode, ce titre est 


Si le personnage reste le 
méme, |’univers passe quant a 
lui a la 8D. 


Tonic Trouble 


=) as un mois sans avoir 
[ED de nouvelles de Tonic 
aH colt]o) [=m e) olstolig 
travaille d’arrache-pied pour 
peaufiner-ce qui sera l’une des 
plus grosses productions de 
Pannée sur Nintendo 64. Une 
cinquantaine de personnes et 
-des mois de turbin pour nous 
offrir au final un jeu de plates- 
formes/aventure tout en 3D 
temps réel. L’histoire, vous la 
connaissez sans doute deja. 
Ed, un extraterrestre gaffeur, 
doit sauver la Terre d’une 
terrible épidémie biologique. Tel 


NINTENDO 64 


@ Fin novembre y, 


‘N64 /PSX 


Féevrier/Avril 


entierement en 3D temps réel. 


Le jeu se décline a travers 
13 mondes et 25 niveaux de 
plates-formes pures et dures. 
Votre but : sauver vos amis, 
retenus prisonniers par une 
Jofz(iTo(=Wo|=M co) of) k=) 9} f= 1K 
Rayman est capable 
d’escalader certaines parois, 
de voler, mais aussi 
d'utiliser divers objets 
pour se’sortir de 


wo 


@ 1 joueur 





situations délicates. 
Ainsi, on le verra 
chevaucher un missile 
ou encore faire du ski 
nautique. Notez que 
Rayman 2, tout comme 
Tonic Trouble, sera 
compatible avec le 
Ram Pack afin de 
profiter de graphismes 
lateWitcesc=t0) (0) ((0)q 
C'est du joli! 


> 


2 <x 


Dominique Voynet, il devra 
affronter bon nombre de 
légumes et de fruits ensorcelés. 
Ed est capable de courir, nager 
en surface ou sous |’eau, voler 
dans les airs, s’accrocher au 
bord des parois, pousser et tirer 
des objets ou encore se trans- 
former en Super Ed. Pas moins 
de 30 personnages vous 
attendent de pied ferme dans 
ce monde burlesque ! Cerise 
sur le gateau : le jeu sera 
compatible avec le Ram Pack 
afin de vous offrir un mode 
haute-résolution. 





sere ig ee 





Rayman 

met le feu 

aux 
poudres ! Bien 
E (eel cole) ait | 
son tonneau, il 
file tel'un 
missile ! % 


as pac 





dn os acai ee ee 


Une partie de ski nautique sur une 
mer d’acide, ¢a vous tente ? 


=n 





Qui sera | 
le 
Prochain a passer 3 
sser 4 
Casserole 2 e 


Grace au 

Ram Pack, ° 

les gra- 
phismes 
seront en 
haute- 
résolution. 


jeu d’aventure et un jeu de plates- 


Tonic Trouble est a la fois un i 
formes. Gare aux faux-pas ! | 





Elniteito 
Formu 
sont le 
Visual 
fofefest] of 
CW iteletn 
compt 
technic 
El {=tcola) 
retrou\ 
Cigeli(o): 
Les gre 





















» omme chaque année, 
Psygnosis nous 
gratifie d’une mouture 
améliorée de son excellent 
Formula One. Cette fois, ce 
sont les studios écossais de 
Visual Sciences qui se sont 
occupés du bébé. Bien 
évidemment, le jeu prend en 
compte moult parametres 
techniques (pneus rainurés, 
ailerons modelés...), et on y 
retrouve les équipes, voitures 
et pilotes de la saison 98. 

Les graphismes, toujours en 





PLAYSTATION 
Fin octobre 


In, Joueurs 


See 


(CSAION 


oo Bas 
a tee 
Oies: 3 
| 





haute-résolution, ont gagné en 
couleurs et le: moteur 3D a été 
peaufiné. Reste a voir la 
rapidité finale de la béte. . 
Au rang des nouveautés, on Le 
note la possibilité de faire le 
“warm-up” ou de communiquer Plus de 200 pages de commentaires 


avec les stands. ma ont été confiées a Pierre Van Vliet et 
Catherine Pic de TFi pour qu’ils mettent un 
: 2 peu d’ambiance, 







Formula One 98 compte 
VaWustole(=¥-\cer-(e|= M0] 
mode Challenge, et 
deux Grand Prix 
("un avec les 
points pour les 
pilotes etles 
constructeurs, 

et l'autre sans 
les points...): 
Bref, ca a l’odeur z Y : 
de Formula One, la 5 @ 
couleur de Formula j 3 - eH - 
One, mais c’est 

Formula One 98... 


Tee 


aud ocuo 


Vous pourrez jouer a deux en 
écran scindé contre dix concurrents, 
ou contre tous les concurrent en Link, 
A quatre, en Link ou sur écran splitté, 
on affronte dix concurrents. | 


En mode Arcade, une carte 
du circuit est disponible. 


PHONE CAFE, c'est un tout nouvel espace 
téléphenique et tu vas pouvoir te brancher 
de toute la 


avec des mecs et des nanas 


France. Tu trouveras toujeurs quelqu’un en 
ligne pour délirer ow t’échanger des tips. 



























































| Jackie Chan’s 


Stuntmaster 


J ackie Chan, roi de la cascade, champion d’arts martiaux et 
auteur de nombreux films d’action, déboule sur Playstation. 
Le scénario est le suivant : le principal rival de Jackie Chan a volé 


les bobines de son dernier film. Votre but : 
recuperer les pellicules avant l’avant- 
; ~_premiére. Simple, mais efficace. Ce jeu d'action en 3D 


propose une quarantaine de mouvements de combat, 
14 ennemis differents et 12 niveaux de folie. Comme le dit si 
bien Jackie Chan lui-méme ; “Personne ne paie 





pour voir marcher Jackie.” Ca promet... 


Monaco 
Simulation 


bi Soft a officiellement annoncé la 

prochaine sortie de Monaco GP 
Racing Simulation sur Dreamcast. Cette 
suite de F1 Racing Simulation, élue 
meilleure simulation du genre sur PC, 
sera donc l'une des premieres courses 
de F1 sur Dreamcast, si ce n’est la 
premiére. Le jeu ne disposant pas d’une 
licence officielle F.1.A., les noms des 
écuries et des pilotes sont fictifs. Il n’en, 
reste pas moins que les circuits sont 
bien les mémes que dans la réalité et 
qu’un soin tout particulier a été apporté 


aux graphismes. Cerise sur le gateau : 
un mode années 50 dans lequel les 
joueurs peuvent conduire de vieux 
bolides. Charmant et superbement 
réalisé. 
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2000 est la conversion sur 
Playstation de Virus, un vieux jeu 
des années 80 vendu a plus de 
600 000 exemplaires. A bord de votre 
vaisseau futuriste, vous devez 
effacer de la surface de la Terre 
toute trace des envahisseurs. 

Les niveaux sont bien entendu tout 
en 3D temps réel et les décors 
varient en fonction des niveaux 
traversés : foréts, plaines, déserts, 

canyons... ll existe méme un 
niveau entiérement sous l’eau. 
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| Pevaresis présentait sur 

son stand un nouveau 

| jeu de course de voitures, 

| Rollcage. D’apparence trés 
feycee atmo lU mey=\(=\0) (=) 

WipEout, Rollcage est une 
course de bolides 
futuristes. Mais a la 
difference de ceux de 








WipEout, ces engins ont 
les roues bien sur terre. 
Psygnosis a conserve le 
systéme des armes quia 
fait le succés de WipEout. 
Ainsi, les courses ont un 
sacré goiit de baston a 
grande échelle. Le moteur 
graphique semble en béton 
et déja nous avons pu 
Elo) e)cetei[-1ai ee [Urelii¢c) 
des animations et des 
graphismes. 


=| 
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nouvelles courses sur route ou cross, un-éditeur de cir- 
coil, Une durée de:vie incomparable, 








Retrouvez la dernié- 

te version du’ plus 

célebre des jeux de 

formule 1. Avec 

jtoutes les nouvelles y Rel. f : aA SEER 
corssteristiques de la j i Ryu, le fils du seigneur des dragons part a Ia recherche de 
sommes SOn passé, I] sera aidé dans sa progression par sa faculté 
x @ se transformer en dragon. Un RPG en 3D a Ia durée de 
~ vie exceptionnelle. 











nigrscasvining 


hf 


areas 
Lara Croft vous offre une carte téléphonique a son 
effigie pour tout achat du jeu a un prix canon ! 

~ as 


o-}- 


Le plus r 
 veaux vé 


: 
; 





MARSAN CENTER 
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PlayStation 


: : . SS . AALUE PACK 
\carnez Spyro, le jeune dragon dans ce_ (offre limitee) Z | 
ux de plate-forme 3D. Son moteur gr eo ‘1 CONSOLE PLAYSTATION i 2 we | 

phique trés élaboré vont en faire une Z i + 2 MANETTES \ y 
ference du genre sur Playstation. i + 1 CARTE MEMOIRE 








DUAL PACK i | 
(fire limite) =F : ii 
CONSOLE PLAYSTATION va , i } 












\\/Procha inement ouvertere * 


a BARCELONE —s 





















phonique a mi & 
mprix conon! =) 


CENTER | 


ofour 
il Roux I 














3.88 Z — 
| Z nie PI tnd 

ia ; : : : : IMPOSSIBLE: 
Wwidel i | Le plus raided ies jue di core et te N64, are dante 

Hallie cx véhicules furstes et des armes encore plus destruc 
)) Accrochez-vous, ¢a va aller trés vite. 

Y < = CONSOLE NINTENDO 64 
jaurés fase (istributeur Officiel Nintendo France) 
).08 i 


















1.90.56.61.21 
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2. 40.22.60.15 
iter le minitel) 
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1.50,71.69.02 FF 
3.25.73.11.28 
'5.56.72.90 
7-AT.30.60 

42.60.60 
1.76.65.96.27 













_ Votre mission si vous I’acceptez : incarner Ethan Hunt, le héros 
tu film, dans des inissions top secrétes. Le jev d'espionnage @ 
he pas manquer, dans Io lignée de Goldeneye. 








790° 
Sw 







Sautez, accomplissez des figures spectaculaires, traversez riviere 
Af glacées et rue enneigées, tout est permis... Couvrez-vous bien et par- 
dans Io poudreuse !!! 












Le Game Boy est de 
retour, plus petit, 

plus léger, 

plus net et surtout... 

uae de toutes les couleurs 


‘ E 7 
Sinan ' e F CONSOLE yi ‘i — La plus belle simulation de voiture jamei 
.940.03.40 b a derniére version toujours aussi réa- Bick 
9 9 9 NINTENDO 64 vee, \iiste du ins célébre des jeux de foot- odes Oe 
_+ ISS 98 2 toa anit — 


SIVOUS AVEZ EN PROJET L’OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX vinto DANS 
VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER 


Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France et en 
Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. II contient tous les éléments assurant la réussite des commerces 
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale. 

Si Yous ayez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a : 

INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON 


© * Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise Syec votre pee ‘achat, voir les sonalions dans chaque magasin DOCK GAMES. 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les maaasin: 
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BEIMNING 
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Milo HR. i 














Pas moins de trois ans auronit@eige 
croyaient étre le digne successeur a 
pour arriver a coller le plus FORE apssible a lesen de 


ue les choses soient 
Q ) claires, Mission : 
Impossible et 


GoldenEye n’ont en commun 






® 26 
particulier de missions 
devra étre rempli. 

Dans le QG de la 
CIA, par exemple, 


ye. Trois ans \ 






Les scénes d’int 
Sont agreable 
est aussi to 





que le fait de mettre enscénede vous aurez droit | 

célébres espions. La EWeltElig-) ' j 

comparaison s’arréte la. missions : ae 

Mission : Impossible est un jeu Vinter- | sGeestupone 
d’aventure matiné d'action, pas _—_rogatoire, : Gardevien 
un Doom-like oti |’on justifie le les toits, le 

carnage ambiant par de petites terminal et 

missions. me mission c’est le l’évasion. 

jeu, et vous allez apprendre a Prenons 


remplir vos objectifs. Le’ principe 
est le suivant : dans la peau 
d’Ethan Hunt (le héros du film 
incarné par Tom Cruise), le 
joueur va devoir remplir une 
vingtaine de missions 
disséminées a travers cing 
destinations différentes. Selon 
votre destination, un hombre 





En appuyant sur R, votre personnage se met en 
position de tir de précision. Il ne vous reste plus 
qu’a viser et a appuyer sur la detente. 





Vinterrogatoire. 

Pour venir a bout de 

cette partie oli votre 

personnage est incarcéré dans, 
les murs de la CIA, il faudra, 
comme dans chaque mission) 
remplir différents objectifs. Tout 
d’abord récupérer votre matériel 
(en appuyant sur un bouton du 
mur de la salle d’interrogatoire 
puis en récupérant le chewin- 
gum explosif planqué a cote de 
la tasse pour faire sauter la vitre 
de protection derriére laquelle 
est planque votre matesmy 
Dffff !), Et ensuite, sortir 

COFTiM emexolel elim (elt M ame Wicy4 
qu’a pousser la porte). Puis, 
prendre les empreintes du garde 
(shootez-le grace a votre pistolet 
afléchettes et utilisez votre 
matériel spécifique sur son 
corps). Enfin, trouver l’ascenceur 
(il faudra traverser un long 
couloir bourré de gardes et de__ 
caméras de sécurité, puis 
prendre les empreintes sur un 
des deux derniers gardes pour 
ouvrir les sas). Vous dewrez 
ensuite immobiliser un de vos 
supérieurs et suivre M. Phelps 
jusqu’a l’ascenceur... Aprés 
Well mele le(M Vem (Ke 


“Ne tirez pas, je ne suis pas armé !” 
Blastez-le avant qu'il n‘appuie sur l’alarme. 











les intros sont parfaitement dans le ton. 
Comme'd‘hab “si vous jouez comme un keke, 
le département d’Etat nierait avoir eu 
connaissance de vos agissements”. 
Ft le tout en francais. 


Les scenes d’introduction ou de conclusion \ 
Sont agréables a regarder et le scenario 
est aussi tortueux que celui du film. 

















Les sauts sont tres approximatifs. 
Ga devient vite stressant, 


La meche en bas de l’écran indique votre 
niveau de vie, (‘ustensile a gauche vous indiquera 
quand actionner un mecanisme ou parler. 

En haut a droite, votre scanner. 

































































Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





AV'instar de Martin Landau, vous pourrez changer 
de visage’ et de déguisement dans certaines 
situations. 







Malin comme pas 
deux, vous avez mis 
un vomitif dans lq 
boisson de l’ambas- 
sadeur. Resultat, il fonce 
aux toilettes. Vous 
Vassommez et utilisez 
" votre facemaker pour 
| prendre son apparence. 








Déeveloppeur : OCEAN 
Editeur : OCEAN 
Disponibilite : Col] 
Prix : F 











AVENTURE- TACTIQUE 
1 JOUEUR 
Contrale 1X0) 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 2) 
Continues : OUI 
Sauvegarde : : 4 DIFFERENTES | 









Linterface pour utiliser les objets 
nest pas tres instinctive. Pour 
changer d'arme, vous devrez 
appuyer sur B pour les faire 
apparaitre et pour les faire 
defiler et A pour les sélectionner. 
Pour les objets, appuyez 
sur B (pour les faire 


histoire qué nous i hess 
: s : ) apparaitre), fleche jaune 
laissons a Switch le Bas pour les sélectionner, 


soin de vous conte puis A pour les actionner. 
: Pas pratique. 






Cette nouvelle utilisation 
du facemaker surprendra ces 
deux gardes et vous pourrez fi | 
sortirindemne du bureau. 
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’ PRESENTATION 

Tout en frangais, Vexposé des missions 
n’en demeure pas moins labyrinthique. 
é GRAPHISMES ~ 

On est loin des textures un Banjo, mais 
les décors sont assez variés. 
é ANIMATION 


Les persos se déplacent avec He are et 
la gestion de la caméra est convaincante. 

















on 
















a 8 





ak) FS Pour évoluer dans ces 
couloirs remplis de gaz toxique, 
vous devrez trouver une > 
combinaison dans une des caisses. MUSIQUE 


Variée et bien elapse, on ne se i lasse pas 
de la musique de Lalo Schifrin. 


g BRUITAGES 


Voix digits et bruitages sont apwibidis 
et réussis. On est sur N6g,-la? 


 DUREE DE VIE 


Un sujet a polémique... une evitetnine ae 
missions et deux modes différents. 


¢ JOUABILITE 


Des problémes avec cle sauté arrété et 
la gestion des objets. 


INTERET 


Le mélange action/réflexion 
| est parfaitement dosé. 
L’aventure se réveéle originale 
| et passionnante. Quelques 
défauts techniques. 
































HOt Une mission entierement dediee 

fa a VVaction. Tirez sur les hélicos, les a, 
voitures bourrees de mafieux et 

les gardes qui sortent. 
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NOUS RACHETOI! 







TOUS VOS JEUX 
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MISSION UES: FIGHTING FORCE 


PAR TELEPHONE 


U8 36 685 696 


LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 
MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! 





LS.S. PRO 98 
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LE DOUBLE DE LA DIFFERENCE EN BONS D/ACHAT 

POUR UNE DIFFERENCE DE PRIK CONSTATEE SUR UN PRODUIT NEUF SIMILAIRE ET DE 
MEME ORIGINE A CELUI GUE VOUS AVEZ ACHETE. CETTE OFFRE EST VALABLE LE JOUR. 
MEME DE VACHAT ET SUR UN PERIMETRE DE TKM AUTOUR DU MAGASIN SCORE-GAMES. 
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> TRUCS ET ASTUCES 





ye COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 















y> DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE \_INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT (AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 
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Il existe des courses de vitesse a travers 
la jungle. La conduite n‘est pas aisée car 


les virages sont nombreux, la route peu 
large et la vitesse importante. 

















Sorti il y a tout juste un an, en octobre 1997, Moto 
Racer était le premier jeu de simulation de course de 
motos de qualité sur Playstation. Cette suite 
s’annonce du méme cru, grace a un mode 2 joueurs de 
qualité et aun nombre de niveaux important. 


La vue subjectiv 
de vitesse, Cest 





La conduite se fait alors ala 
lumiére des phares, mais de 
maniére beaucoup moins 
prononcée que dans le jeu V- 
Rally. Il faut également savoir que 
les conditions ne varient pas au 
cours d’une Course. Quatre vues 


Cependant, n 
car il est alors 
savoir ot! vous 
bolide. Un mo 
simultané est 
Adeux sur le 1 
est alors coup 


proposés, certains mélangeant 
alternativement courses de 
vitesse et courses de motocross. 
Plusieurs motos sont disponibles 
avant chaque championnat. Elles 
bénéficient toutes de 4 caracté- 
ristiques : vitesse de pointe, 


oila bien longtemps que 
les amateurs de course 
de motos ne s’étaient 
pas vu offrir une simulation de 
qualité. Il est vrai que les courses 
de voitures comme Gran Turismo, 
V-Rally et autres Colin McRae 






Rally ont eu tendance a faire accélération, tenue de route et sont disponibles 4 tout instant, horizontaleme 
oublier nos amies les deux roues. __freinage. En fonction des condi- dont une-vue subjective tres rapide et le jet 
La chose est réparée avec Moto tions météorologiques, il convient. _impressionnante, mais pas autant jouable 


derniére chos« 
Moto Racer 2 | 


franchement jouable. Une vue 
arriére fait office de rétroviseur. 


de choisir convenablement sa 
moto. En effet, que l'on soit sur 


Racer 2. Delphine Software nous 


propose une suite de son trés 
bon. Moto Racer est sorti I’an 
passé a la méme époque. Le 
principe du jeu est absolument 
identique a la précédente 
version : Moto Racer 2 propose 
des courses de motos de vitesse 



















circuit'sec, humide ousousla — 
neige, la conduite n’est ja- 
mais la méme. Sachez 

qu’il est possible ‘ 
de conduire 
de nuit. 


et de motocross: A la difference 
du premier jeu, les niveaux sont 
ici beaucoup plus nombreux : on 
compte une bonne trentaine de 
circuits contre 6 auparavant. 
Ajoutez a cela la possibilité de 
jouer en mode Miroir ou en Sens 
inverse en fonction de votre 
classement lors des champion- 
hats, et vous obtiendrez un 
nombre considérable de circuits. 
Quatre championnats sont 























Certes, ou pourrait reprocher a Moto Racer 2 son 
animation saccadée des éléments du décor et la 
conduite parfois farfelue de votre bolide, mais il 
ne faut pas oublier que nous 
sommes dans un jeu d’arcade et 

non pas dans une simulation de 
hi motos : ici, tout est fait pour que 
Cite l'on s’amuse rapidement, et c’est 
. CD réussi ! Seuls véritables reproches : 
les temps de chargement trés 
longs, la conduite délicate des 
motos de course et |’éditeur de 
niveaux qui n’est pas aussi bien 
que prévu. 















Sur neige, la conduite 
se fait en dérapage. 
C’est un moment tres 
appreciable, car tout se 
déroule en douceur. 


Le premier Mc 
la fluidité et a 
deuxiéme épi: 





EO 

se de 

urs de 

sala Cependant, ne l'utilisez pas trop, 
ais de car il est alors impossible de 

ins savoir ot! vous dirigez votre 

jeu V- bolide. Un mode 2 joueurs en 
Savoir que simultané est également proposé. 
nt pas au A deux sur le méme écran, l'image 
Jatre vues est alors coupée verticalement ou 
instant, horizontalement, l’animation reste 
e trés rapide et le jeu tout 

pas autant jouable. Une 

Jne vue derniére chose, 


roviseur. Moto Racer 2 est un 



























premier épisode... 


























Le premier Moto Racer m’avait captivée, grace a 
la fluidité et a la rapidité de l’affichage. Pour ce 
deuxiéme épisode, je m’attendais 4 retrouver ces 
qualités. Eh bien non. La rapidité est restée, mais 
pas l’animation. Sur certains circuits, elle 
est trés saccadée et hachée. C’est 
inadmissible, surtout aprés un premier 
numéro impeccable de ce cété. De 
plus, les temps de chargement sont 
abusifs. Certes, les circuits sont plus 
beaux et plus nombreux. Mais ils sont 
deux fois plus courts. Je retourne jouer au 


if 


n realises: Notez (e 
ui éclaire la piste. 






uit sont bie! 
‘os phares 4 





es courses 42” 
faisceau dev! 





jeu d’arcade : il est fait pour que 
l'on s’amuse et les mou- 


vements des motards ne _ COURSE DE MOTOS 5 

sont pas unmodélea___— 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
copier avec votre 2 > BK Xo} sh 40) (aM =o) | 

scooter ou fea as eee Difficulté : PROGRESSIVE 


votre Severe crt peulty: 3 
Solex. ¢ % ; | Continues : INFINIS 
: _ Sauvegarde : MEMORY CARD 


Celle des motos de cross est 
Parfaite, celle des décors saccadée. 


- ee 
_ Du hard de bonne qualité qui rythme 
bien Vaction. 





| Les motos de course manquent dé grave. 
L Les motos de cross sont trop aigués ! 





. ee 
| De nombreux circuits sont proposés. Le 
mode 2 joueurs est bien réalisé et rapide. 


a 
_ La prise en main est immédiate. Chaque 
modeéle se conduit différemment. 












F Moto Racer 2 est un bon jeu de 

motos. Varié grace ade 

oeca = F : : nombreux niveaux et a son 

L’éditeur est un peu décevant : on ne peut . éditeur de niveaux, il ravira les 

creer que 8 circuits. Impossible également amateurs de deux roues. 
de changer leur forme ! men it 
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ore Pe ee Be 


On Vattendait depuis des mois. Cette fois cay est : Metal Gear est la! 

_ De plus, on vous présente la version de luxe éditée a 30 000 exemplaires 
au Japon. La version américaine ne devrait pas tarder a étre disponible 
Nez ez ces lignes, en attendant Uofficielle ! 












tenteront de vous arréter, et les 
phases d’action sont cotons, 
mais ce n’est rien par 
rapport aux énigmes qui 
: vous attendent. Méme si le 
“mais, avec l’arri - ? UE #/. japonais n’arrange 
vée de la 3D, le : A certainement pas les choses, 
principe a bien on voit bien que les gars de 
) Konami ont décidé de nous en 
baroudeur, quiévolue _ faire baver. Et vous risquez de 


dans un monde en 3D. Ala tourner en rond longtemps avant 
différence de Resident Evil, les (ofeM ecole ormelaemexs)ateliniom ofe)ats) 
caméras fixes alternent avec (une caméra fixe est au-dessus 
d’autres mobiles. Ce qui fait qu’il | ce qui la rend indetectable au 
n’y a presque pas de bugs 3D. radar), |egérement cachée par la 
Du coup, la maniabilité ne se 3D si on ne passe pas en vue 


trouve pas du tout altérée. Snake —_ subjective. Metal Gear est 
peut ramper pour emprunter des _vicieux, galére, long, difficile 
conduits d’aération, se cacher Clepeme(-1nt-18 

sous un tank ou fouiller certains 

coins. Dans son équipement du 


parfait petit James Bond, on 
trouve une paire de jumelles Bi | 


rouve 
Fee OS Loo) VS tol 3 


impressionnant. Le jeu n’est pas Tout d’abord, ne pas paniquer. 

du tout bourrin, bien au Ensuite, récupérez les deux 

contraire. Sivous disposez d’un items qui permettent de 

attirail impressionnant, c'est » remettre de la vie, ce qui vous 
Pr olelUianelticmoleauntctic-e(meolsial et prendra un peu de temps. 

réponse la mieux adaptée a L’ascenseur se mettra en route, 

chaque situation ! Méme si vous il vous suffira de vous y rendre. : 

avez des grenades, mieux vaut Si vous tes repéré par un Gela n’arrive pas plus d’une fois par an que je 
toujours éliminer les gardes avec garde, plongez dans eau. oe mette une note au-dessus de 95%. La derniére 


fois, c’était pour GoldenEye sur N64. Si je dois 
retenir un jeu cette année sur Playstation, cela ne 
fait aucun doute : c’est Metal Gear ! Bon... soyons 
clair, avec la version japonaise, 
vous allez galérer, car le jeu est 
vraiment baléze et 
méme trés vicieux sur 
= certaines énigmes. 
= Vous aurez donc 


le petit flingue équipé d’un 
silencieux. Sinon, vous vous 
ferez repérer. Ce qui a pour 
facheux effet de brouiller votre 
radar et d’alerter les gardes. II i 
faudra que vous restiez ‘ 
tranquille pendant cent | 
secondes pour que l’alerte | 
cesse. Il faut aussi économiser 
vos munitions qui sont loin d’étre 7 | sath AE intérét 4 vous accrocher, 
infinies, méme si en progressant eo premier item d récupérer est : car personnellement j’en ai 
dans le jeu, vous pourrez ~  cété de la o vous commencez dans G a » vraiment bavé par endroits. 
Jai) Ye) atcrmel-me) Uicmenm (Uo (-) Veau. 
chargeurs. De nombreux boss 


Gnsorescgs 
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oe 





Fi — at : Vous commencez le jeu avec un petit pistolet semi-automatique, peu 
= performant. Ensuite, vous pourrez utiliser un Famas. Pour la petite 
anecdote, il est trés étonnant que ce soit ce fusil d’assaut qui ait été | 
choisi. Cette arme est francaise et assez peu répandue hors de notre i 
territoire. Ensuite, on passe au lance-roquettes puis au lance-missiles 
Stinger. Sans oublier les grenades étourdissantes a utiliser lorsque vous 
étes cerné ! | 















| STEALTH 





Avec le Stealth, les gardes. 
he vous voient pas. Pour l’obtenir, 
finissez une fois le jeu. 


Courir autour d’un obstacle tel \ 
que celui-ci est une bonne 
tactique pour gagner du temps. 






le carnage peut commencer. f 
Comme le jeu est bien fait, si vous i 
affrontez un boss et que vous étes a 
court de munitions, Une caisse Yous n/étes pas loin du 
apparaitra. gigantesque robot, le boss de fin. 


























On se croirait dans une scene de “Mission impossible”. 
Il faut se faufiler entre des rayons infrarouges 
qui se déplacent. Un passage tres chaud, pour recupérer 
uniquement quelques bonus. 






ee 





Cest le genre de position 
grave chanmaille ! 





AVIS. OUI! 








faut jeter une grenade dans la tourelleet ~ 
constamment pres du tank, sinon vous vous 
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LA CAISSE 


Beaucoup d’entre vous se 
demandent a quoi ca sert de se 
cacher dans une caisse en 
carton, Au premier abord, c’est 
un bon camouflage, mais dans 
ce cas pourquoi y a-t-il des 
caisses différentes ? Eh bien, si 
vous entrez dans un camion 
pour vous cacher dans une 
caisse... le camion vous 
emmenera dans un autre 
endroit. Ce qui permet de 
revenir en arriére dans le jeu 
sans trop galérer. 






Malheureusement, ce coup-ci 
vous étes repéré, il va falloir courir vite, 


si les gardes vous en laissent le temps. sees ae 
nied Y Derrlére ce trou se cache le boss 


quia kidnappé la personne 
attachée au potequ. 





Contre ce boss, il faut y aller avecles : 
poings. Les armes sont quasiment j Tactique, espionnage, action, voila qui définit 
inefficaces, sauf les grenades qui } assez bien Metal Gear. Le fait de contréler un 

brouillent les appareils électroniques. 







} f Aussi rapide qu’une 


téleportation. Vous voici dans un | toute la technologie actuelle en 
“autre endroit, avec pas mal de temps | f matiére d’espionnage (lunettes infra- 
de gagné, rouges, détecteur de mines, combinai- 
son thermique, fusil sniper...), est 
= ® carrément grisant. Les graphismes 
Ny =: et l'animation sont au top. L’am- 
<4 biance unique et les cinématiques 
.. (en 3B) longues et fortes en rebondis- 
sements vous plongent au cceur de 
\) Vaction. Oubliez tous vos repéres, Metal Gear 
GS Solid est le jeu de l'année 98 ! 
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‘LES CAMERAS | 


' Vous évoluerez dans des complexes 
protégés par des gardes et surtout 
par des caméras. Sur votre radar, i] 

_ vous distinguez la zone d’action de Hl 

ces maudits mouchards, Faites bien 

attention, car elles se déplacent et il i 

faut étre rapide pour éviter de se i 

retrouver dans leur champ de vision. 

| Vidéal est d’utiliser le type de 

| grenades qui brouille les appareils 
électroniques. Hil 














B-TFLB 





























= Rien a Uhorizon, on peut avancer, 
mais il faut rester sur ses gardes. 
On ne sait jamais. 












= Ces caméras n/étaient 
Pas présentes sur le radar... 
Heureusement, votre gilet 

\ pare-balles divise par 
\deux les dégats encaisses. 
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Contre ce boss, commencez avec — 
les missiles Nikita, puis lorsqu’il accele 
. _ posez des charges de Cg par terre, 
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bonne installation audio on s’y croirait ! 
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Pour une fois dans un jeu en 3D, les 
caméras ne génent pas l’action. 


‘INTERET 


Avec sa réalisation technique, 
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F Quant un enn 
Vécran, soit 
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he Fifth Element, le jeu, oles des scénes inédites : ne 
metenscene Korben fois Korben arrété parlapolice, — ee texturés., 
Dallas et Leeloo, les an C crest Leeloo qui entre ene _—srrence des Doom-li 
principaux personnages du film, pour sortir so o 
que vous dirigerez alternative 
ment. Le jeu commence: , 





















comme le jeu Tomb Raider ou le 
recent Duke Time to Kill. Cette 
poudre, ie tgies se bi vue pose diailleurs quelques 
mains nues _ problémes quand les cameéras 
restent bloquées derriére un mur 
ou un obstacle. Un autre proble- 
t sauter, me vient dela jouabilité qui est 
mée % i faire un saut per 3 __ loin d’étre exception- 
la _arriére, une roula f nelle (c’est un euphé- 
Sales: } ario droite, s’agripr misme). Ce jeu 
sit fa a cet sea ; i Evconne roll difficile 4 prendre 
di ardes -— en main satisfera 
AU TOP DU ae) i -peut-étreles 4 
| Le moindre que l'on puisse dire, c’est que ce Fifth Element est loin d’étre une réussite ! Autant Différentes armes amoureux de: 
le film de Besson était soigné, autant le jeu vidéo semble baclé. Ga sent le pixel a plein nez, sont également a Leeloo. 
les décors sont vides et la prise en main est pénible et laborieuse. Bref, c’est pas le top... leur disposition et 
ells évoluent au 
ns ae : : cours de l'aventure. 
L’ensemble du jeu 
est en 3D temps 
réel : ennemis 
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AVIS NON ! 


lest d cet instant qu’une personne Voila qui est pénible : les ennemis vous 


derriére moi s’est écriée : “C'est un nouveau jeu _ tirent dessus avant méme que vous puissiez les 
sur Master System >” 


voir et donc riposter. liye Je ne sais pas si c'est la mode en ce moment, 
j mais rares sont les jeux d’action en 3D a proposer 
une jouabilité acceptable. Je me demande com- — . 
f ment certains éditeurs peuvent laisser : a5 couleurs sont 
passer de telles fautes ! Ce Fifth Element { | comme sur cette p 
») est donc, une fois de plus, une croirait jouer 
adaptation ratée d’un film a succes : i i 
{ prise en main mauvaise (méme avec un 
pad analogique), graphismes pixélisés et 
grossiers, caméras rarement 
c uD placées ou il faut... C’est une 
catastrophe ! J’ai méme entendu dire 
_ dans mon dos : “G’est moche, on 





Voici pourquoi Korben est si mauvais ~~ Autre chose d’énervant : lors des combats, 
} dans le jeu: il se bat avec une cassette VHS ! les caméras s’affolent et les vues sont injouables. 
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= 1oo, Ne touchez Pas a4 
ec LeeLoo. Ne to pétantes | 
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“ avi f 
contre les sont vraiment 
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/ PRESENTATION 























u ij Sr : - Bpae ween 90% 
_— z Tins Le jeu comporte de nombreuses scénes du - 
( Leeloo, ala différence de Korben, se bat a mains nues. ilm dont la qualité est plutét bonne. 
Elle est capable d’executer des Combos destructeurs. 
———7% ee / GRAPHISMES 
oe siinaibiiiiaiiiaiil 5 70% 
| On attendait mieux. Les persos sont trop z Z 


pixélisés et les décors, grossiers. 
a 

* ANIMATION 
| Les mouvements de Leeloo sont réussis. 

Ceux de Korben déja moins. 

y MUSIQUE 
| Les thémes principaux du film et 
). d’autres inédits. Sympa. 

* BRUITAGES 
Ils sont assez réussis, mais il n’y en pas 
beaucou; 

* DUREE DE VIE 

; Les niveaux sont nombreux, et la 
difficulté augmente progressivement. 














imme sur cette photo. D’autres fois, 
on croirait jouer en noir et blanc! 


—— 


: e couleurs sont parfois trés vives, 





| Décevant ! Une prise en main 
laborieuse, des graphismes qui 
manquent de détails... Encore 


| une adaptation de film ratée. 
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"| Seul moyen de récupérer des points de 
__ vie ; butiner le pollen de ces fleurs roses. 































Une des derniéres mission: 
ennemie. Il faut d’abord saboter un a un les 
énergie qui protegent la base. 












‘ta taille des détors est la pour vous ae 
que vous n’étes qu’un bourdon, Notez j 
Vattaque en piqué ie i guepe, sur la droite. A 









Quand un adversaire est touché, cela provoque 
une explosion, Le bruitage qui s’ensuit 
ee Balu d'un avion en esc libre. Amusant, 














La vue rapprochee arriere fe an détre iia 
mais elle permet d’apprecier la qualité 
et la finesse des graphismes de la N6q. 











Dans le dernier niveau, les ennemis se ruent 
sur vous tels des kamikazes. Banzai ! f 

































































































































































Lune des armes les plus puissantes que Buck puisse 
trouver : un double lance-missiles. Notez que cette arme 
vous alourdit et rend vos déplacements moins aisés. 


WUUE JAW 


tN 
S 
ch 





was 
La reine est facile a éliminer : il faut 
lui tirer dans la téte. Cependant, méfiez- 
vous du canon laser sur son dos. 





Tous les ennemis que l’on rencontre dans le jeu sont des insectes. 7 
Plus ou moins imaginaire, leur armement n’est est pas moins réel ! 

Au début du jeu, ce ne sont que quelques guépes qui vous attaquent 

avec leur dard. Par la suite, vos adversaires s’équipent d’armes de 

destruction plus massives et n’hésitent pas a vous allumer. 


Un des rares 

boss du jeu. 

F Cette 
gigantesque 

chenille, qui 

{ n’est pas sans 

| ‘rappeler celle de 

: Mario 64, est 

equipee de 

puissants lasers. 






Les libellules ont decide 
d’attaquer votre base en la 
* bombardant. A vous de les en empécher. 


% 276 eae, Ne vous fiez 
} pas dala 
taille de cet 
insecte : il est 
lent et tres 
facile a viser. 
Cependant, 
ne restez pas 
dans sa ligne 
de mire, 





« 


Les égouts ne sont pas une 
partie de plaisir. Les guepes 
et qutres libellules défendent 
chérement leur territoire. 


Gucoxeorg 
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RY 
‘ SHOOT’EM UP 3D 
1-2 JOUEURS 
SIMULTANEMENT 


Controle : TRES BON 
Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 

Sauvegarde : MEMORY CARD 


PRESENTATION 


De nombreuses scénes en 3D temps réel 
entre les niveaux. Peu d’options. 












Si les graphismes sont fins et colorés, on 
_ retrouve souvent les mémes textures. 


ANIMATION 9 
Souple, agréable et d’une grande fluidité ! 
tout au long du jeu. | 
MUSIQUE 





Le générique est superbe. Au cours du jeu, 
elle est sodlante. 


BRUITAGES 






eee 80! 
Le bourdonnement de Buck manque a 
Vappel. Les autres bruitages sont sympas. ~ 
DUREE DE VIE 


ifficulté est progressive et bien 
dosée. Il y a plus de 10 niveaux. 


JOUABILITE 


La prise en main est trés rapide et le jeu, 


s trés maniable. 


INTERET 


Buck Bumble est un shoot en 
up 3D trés sympa. L’animation 
i est fluide et souple. Dommage 
qu’il soit répétitif. Les modes 
2 joueurs apportent un petit plus. 
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GAME’S C* EST AUSSI 
LES JEUX TRADITIONNELS, 
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, 


NINTENDO 64 


MANETTE 
OFRICIELLE 
MEMORY CARD. 
1 MEGA 


WEMORY CARD 4X 1 





1080 SNOW 
BOARDING 
ALL STAR 


BASEBALL 99 


BANJOO KAZOOT 
BIO FREAKS 
BOMBERMAN HERO! 


BUST A MOVE 2 
CHOPPER ATTACK 4 


COUNTRY CLUB 
GOLF 

CRUIS’N WORL 
DUKE NUKEN 3 
EXTREME G 

F1 WORLD GP 
FIFA COUPE 
DU MONDE 
FORSAKEN 

GEX 2 


Les CARTES MaGics, 
REFLEXTONS, 


SI ORAK | 


a 























GOEMON MYSTICAL 
NINJA 

GOLDEN EYE 
GT 64 

HEXEN 

TSS 98 

J, MADDEN 99 
KOBE BRYAN NBAS' 
MICROMACHINE 
TURBO Gigs 
MISSION IMPOSSIBLES 
MORTAL KOMBAT 4 
NASCAR 99 
NCW VS. NWO 
NFL -QBC 99 
QUAKE 

SPACE CIRCUS 
TUROK 

WWF WARZONE 












UN TELEPHONE A RETENIR 


03 20 90 72 23 


Cope PosTaL : 


Je vove sur: CF SUPER NINTENDO ( MEGADRIVE 


None ve pATENENT + CJ CHEQUE BANCATRE 


FORTERESSE, 


wm SATURNS 
2 jeux achetés 4 99 F 
le 3eme _ 
a ANF 


SATURN 


ACTION REPLAY 3/1 
MEMORY CARD 8 MEGA 
MANETTE TURBO” 










BATTLE STATION 
BURNING RANGERS 
BUST A MOVE 2 





CROC. 

DEEP FEAR 
DEFCON 5 

DOOM 

FIFA 98 

FORMULA KART 
GRID RUN 

HEXEN 

HOUSE OF DEATH + GUN 
J, MADDEN 98 
Mik TRILOGY — 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 98 


NEED FOR SPEED 
SHINING FORCE 3 
SOVIET STRIKE 

THE HORDE 

WORLD LEAGUE SOCCER 











MIRAGE, ETC 
D° ADRESSES, ETC .. 
NOUS CONTACTER. 
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AVIS OUI, MAIS... 


Grand fan d’Earthworm Jim, j’attendais beaucoup 
de ce jeu de plates-formes, mais je dois avouer 
6tre décu. Passé la surprise de la torture, on se 
en rend compte que les situations, quels que soient 
i; les niveaux, se ressemblent beaucoup. Les 
ennemis ont des attaques similaires, et, malgré 
leur longueur, douze niveaux c’est vraiment 
peu, Le jeu est en fait trés inégal. Le 


| ames sensi 
| beaucoup. 
r 


bonnes idées et marquera les annales 
du jeu de plates-formes. Par contre, les 
chutes sont désagréables, méme sil’idée | 
de départ est bonne. Au final Wild 9 est 
vraiment trés beau mais trop inégal. 





(TEST PLAYSTATION | 


apez-le avec 
edla bipyaisg 
oe 


Votre Rig va gagner en puissance, ce qui 
signifie que vous pourrez l’actionner plus 
longtemps. 


VIS) OUI, MAIS... 


me ae ‘plus de trois ans, voici enfin le 
nouveau jeu de plates-formes de David Perry 
(Earthworm Jim, Aladdin...). Son originalité ? 
Permettre au joueur de torturer ses ennemis et 
accessoirement proposer des niveaux d’une beauté 


rarement égalee. 


"= prés nous.avoir fait 
A incarner un ver de terre 
un brin loufoque dans 


Earthworm dim, ou une machine 
guerriére spécialisée dans les 
opérations de nettoyage dans 
MDK, Shiny nous propose cette 
fois de diriger un héros bien de 
chez nous. Un jeune Terrien tout 


en muscles du nom de Wex Major. 


Ce jeune homme devenu héros 
bien malgré lui est ala téte d’un 
groupe d’extraterrestres déjantés, 
les Wild 9. Ce groupe va devoir 
empécher un demi-dieu démo- 
niaque, du nom de Karn, de se 
constituer un musée personnel 
avec des morceaux de planétes. 
La tache ne sera pas simple, 
mais la nouvelle arme 
s-» que le fidéle allié de 
_Wex, B’Angus, a 
J ‘dégotté ClVelimceliicng 
(efelptsitel=ie-te)(vanlaie 
lentreprise. Cette arme, 
/\e Rig, est une espéce de 


rayon laser qui gagnera en 


puissance en fonction des orbes 
d’énergie que les ennemis détruits 
laisseront derriére eux. Sa parti- 
cularité ? Attraper ennemis et 
objets pour les trimbaler ou! bon 
vous semble. Et c’est la que ¢a 
devient interessant. Comme dans 
tous les jeux de plates-formes 
dignes de ce nom, les niveaux 
sont remplis de piéges (broyeuses, 
cables électriques, jets de 
flammes, pals...). II vous sera 
possible (et certaines situations 
vous y obligeront) d’attraper un 
ennemi pour I’empaler, l’électro- 
cuter ou le noyer. Ga n’al’air de 
rien mais c’est profondément 
jouissif de Voir s’éteindre les 
ennemis dans leurs cris d’agonie. 
Le jeu compte douze niveaux 
différents (plates-formes, scooter 
ou chute) ; dans chaque niveau de 
plates-formes Wex devra aider I’un 
de ses acolytes a trouver la sortie. 
Une bonne idée, qui.n’est mal- 
heureusement pas toujours bien 
exploitée... 


dos de Vex 
Wild 9 est assez singulier. Au risque d'effrayer les s‘éclater co. 
ure, on se i aes le coté oe me plet = 
5 que soient p. J'ai aussi été séduite par I'atmosphére 
\\ eds a) trés spéciale du jeu, un peu futuriste, 
s, et, malgré pees un peu branchée et "fin du monde". 
Wesiment C'est beau, il ya plein d'idées 
ieee Martantes, Mais, la difficulté est assez 
rede clevee. Recomirencel plusieurs fois 
lesannales de suite le méme Passage mia 
ntre, les : SCuSUSeMens gonflée. Le rayon du 
me silidée héros ne Ba contréle pas assez bien. 
nal Wild 9 est \ Au final, je reste un petit peu décue par 


; trop inégal. 


Wild 9, et Klonoa reste de loin mon 
SS préféré dans le genre. 


monium. Certains sont graphiqt 
“ment raya les 5 































































































TEST PLAYSTATION ) 
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Version : 
i OFFICIELLE 
i & tre conseiller, B’Angus, jal % 
le groupe des Wild 9 Dialogues : 
compte sept autres = 
membres. i 
_ Vous devrez les — 
meneralafindes 
Septniveauxde 
_ plates-formes. — 
Trés logiquement, 
chacun a ses petites 
, habitudes et ce ne sera 
pas toujours une partie 
de plaisir... re Nog 

















Textes : 
ANGLAIS 






























Développeur : SHINY 
Editeur : INTERPLAY 
Disponibilité : OUI NOUVE/ 
Prix : D 





PLATES-FORMES 3D 

1 JOUEUR 

Controle : MOYEN 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues ; - 

Sauvegarde : MEMORY CARD 



















 Grystal n’avance que lorsqu’il y ‘6 PRESENTATION 
ade la lumiére. Il faudra donc ; 
f trouver le moyen de l’éclairer. 


/ GRAPHISMES | ARRSTALNERS 3 

_ sek as e SED EN | HARD EDGE 

} Sombres. La beauté de certains niveaux | bennrraincnt! 
est renversante. CLOCK TOWER 2 US 


KNNOKOUT KINGS 
/ ANIMATION 


| Expressions variées et bien rendues. 
Presque aucun ralentissement. 


y MUSIQUE 
D’inspiration variée : techno, indus, new- 
Sage... Ca passe sans probléme. 


* BRUITAGES 


Les cris d’agonie des ennemis et 
Vambiance globale sont-convaincants. 
? DUREE DE VIE 
; Le jeu ne compte que douze niveaux mais 
devient vite tres difficile. Ha Soctea 96 
* JOUABILITE FORMULA ONE 96 


Trés facile d’accés, mais certains 
mouvements sont coton. 









5 differents. Gelui-cl 
meme niveau. 





; is bos: 
e jeu compte trols © 
apparaitra deux fois dans le 







; Ce dino est tres agressif mais 
peu résistant. Chevauchez-le, mais 
_ prenez garde a ce qu’il ne se prenne 

- pas trop de coups. f 





wa 87 


: 


0) NBA JAM EXTREME 
88% TOTAL NBA 96 

J SLAM AND JAM 96 
STRIKER 96 


‘INTERET 


: EIS Un titre inégal mais trés 
Ce mouvement est le plus délicat a maitriser. Pour réussi graphiquement. 
stopper le jet de flammes, vous devrez prendre un 


ennemi et l’écraser d’un coup sec sur la flamme. 





© Nitro est plutét émotif. Yous 
‘attrapez avec votre Rig pour le faire 
Yr, mais, des que vous le lachez, 


Quelques niveaux de plates- 
_ formes supplémentaires 
. manquent a l’appel. 
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TEST NINTE ay 


BESIM IME S28 Of Bs 


Sur le circuit Deadly Fall, il faut 
suivre le chemin emprunte par le 
concurrent dirigé par la console. 





PERSOS 
CACHES 


1080° Snowboarding possede 
une batterie de persos cachés 
mais accessibles quand vous 
finissez le jeu en long et en large. 
Le surfeur d’argent est mainte- 
nant devenu un classique. 

Moins courant, on peut aussi 
trouver un surfeur.d’or et tenez- 
vous bien : un Panda! De plus, la 
seule planche cachée est un 
pingouin. Mais que fait la SPA ? 


/ Le surfeur d'argent a la 
stature de Dion Blaster, 


Le surfeur d’or sur la planche 
pingouin. A ne rater sous aucun 
prétexte. 


On les trouve vraiment partout 
ces sales betes ! 





Vhiver approche, 


les jeux de neige vont 
bientot débouler. 

1080° Snowboarding état 
sorti U’hiver dernier 

au Japon. Pour les. 
Europeéens, il 

arrive a point 

pour la saison 

de ski. 


prés un Snowboard Kids 
A un peu trop gentil, 

1080° Snowboarding 
marque les grands débuts de 
Nintendo dans ce genre ala 
mode. Au départ, on peut choisir 
entre six surfeurs sur huit 
planches. Le jeu est composé de 
six circuits, avec en plus un half- 
pipe et un tremplin. En mode 
Course, le but est de terminer 
premier, en duel contre un seul 
concurrent. Le secret pour gagner 
est de connaitre tous les circuits 
par coeur et de prendre le 
maximum de raccourcis. 
Tous les moyens sont bons pour 
rester premier, méme faire tomber 
Padversaire. En mode Trick 
Attack, ce sont les figures qui 
comptent, et non plus la vitesse. 
Les manipulations pour les sortir 
ressemblent aux coups spéciaux 
des jeux de baston. Rotations ou 
grabs, les Combos rapportent le 
plus de points, alors enchainez 
donc les figures, au lieu de 
vous déchirer le pouce pour 
exécuter un “Ten Eighty”. 
Enfin, le mode Contest vous 
propose de mettre toutes vos 
compétences a rude épreuve. 
Plusieurs petits exercices, comme 
le slalom, le tremplin ou la course, 
se suivent. Le but étant bien str 


TIME 1°34 2"'59 


Les surfaces sont tres vari 
poudreuse et le verglas, 


Entre la 
a le goudro) 


teas n récol~ 

tant le maximum de 
points, 1080° révolutionne le _ 
genre grace a une réalisation 
époustouflante. On racle la glace 
sur les riviéres, et on s’enfonce 
dans la poudreuse en surfant en 
hors-piste. A chaque surface, 
les effets montrent la supé- 
riorité technique de la m 
N64 par rapport a la . 
Playstation. Le vent fait \ 
méme bouger les véte- 
ments. Les tempétes de neige 
donnent froid dans le dos. Les 
positions, les techniques et les 
attitudes des persos collent 
parfaitement a la réalité. En fait, il 
ne manque plus qu'un ventilo 
pour se croire vraiment en train de 
dévaler les pentes enneigees. 
Pour un premier essai, 
aréussi un oP do alte 


uit 
gue, 


1080° est pour moi le jeu ultime de snowboard. 
Plus que les graphismes ou les effets spéciaux, 
¢’est la maniabilité qui me plait. Dés qu’on 
prend le pad, on rentre tout de suite 
@) dans le jeu. Pas de questions a se 
> poser, les commandes sont archi- 
simples (mais si bien pensées). Plus 
\Y besoin de se prendre la téte pendant 
une demi-heure pour sortir un tout 
%/ petit trick. De plus, les persos sont reconnais- 
sables, et, personnellement, mes préférés sont 
Rob pour la course et Ricky pour les tricks. 
»— Je conseille ce titre a tous les fans de glisse. 
- Et méme aux autres... 








Wie 4 


Dans Dragon 
Sauter dans ce 
est tre 











Dans Dragon Cave, essayez de 
Sauter dans ce tunnel. Ce raccourci 
est tres efficace. 





q la fi ux 
ies tremplins 4 la Lhe 
nyemieres courses 
Prue pout le Trick Attack. 





€ 








Le soleil couchant est 
ticuliérement soigné, Il en est 
presque aveuglant. 








__mieux faire des rotations: 


















Passer dans le cercle de 
feu ne sert strictement a rien, 
mais c’est tellement cool. 


Derriére la maison a 
la fin du circuit Dragon 
Cave, on peut faire un 
50-50 sur la petite rampe. 






En régle générale, il vaut 


pour enchainer le © 
maximum de Combos, — 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : NINTENDO 
Editeur : NINTENDO 
Disponibilité : OUI 

Prix: E 


SJ fenutj=fey.\ 21>) A 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : EXCELLENT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 3 
Continues : 3 

Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 


Les pistes qui défilent avec Kensuke qui 
.surfe. Les sélections se font dans un chalet. 


" GRAPHISMES 


La poudreuse, le verglas, le soleil 
couchant, les tempétes... on s’y croirait. 





ANIMATION 


Les séquences s’enchainent bien, mais on 
aurait aimé une vitesse plus élevée. 


MUSIQUE 


. tC) 

| De la fausse techno a six sous, qui tape 60% 
sur le systéme. 
BRUITAGES 

ae 90% 


| Le bruit de la planche est trés bien 
rendu. Les digits sont claires et distinctes. 


DUREE DE VIE _ 
Le mode Expert est trés dur. De plus, ily ; 
a plein de persos cachés. 
JOUABILITE 

— y 95% 
Lap en main est instantané : 
Les tricks sortent tout seuls 


INTERET 
95% 








92% 






















Le meilleur snowboard toutes 
consoles confondues. C’est 
signé Nintendo, et, comme 
d’habitude, Mario met une 


grande claque a tout le monde. 




















































































































































nutile de s’attarderdes méthode reste hasardeuse et ca 2 


| années surle scénario, —_ périlleuse. Les graphismes ne | sim 
: il n’y en a pas, ou si présentent rien de bien | oe 
peu: des aliens ont envahi notre —_ extraordinaire : ils sont en 2D i Mind 
espace aérien et vous devez classique et le scrolling se fait de 


tenter de les éliminer. Al’aide de _ la droite vers la gauche. Ne vous 
votre vaisseau de type R9, vous attendez donc pas a des effets 


devez détruire le boss des spéciaux qui vous retournent la | 
aliens, ’ignoble Panda, pardon cervelle et les yeux. Cependant, { 
(c’est I’habitude), l’affreux Bydo. R-Types est un shoot’em up qui 

Pour cela, vous disposez d’un saura retenir toute l’attention des 





armement évolutif. Au fur et a amateurs du genre. 
mesure que vous progressez ore 


R-Ty pe 





dans les niveaux, de nouveaux Version : 
modules viennent renforcer votre ; OFFICIELLE 
panoplie d’armes et rendent vos Dialogues : 
tirs toujours plus puissants : tir ANGLAIS 
laser, missiles, bombes a Textes : 
ANGLAIS 


CiccVelanrcnlecte(elapmeceléle)(omtlmcas 
autres super “trucs-qui- 
déchirent-d’la mort”... Un 


= ével : 
ry Ae | tt 
= : sds j Prix: D 


puissant rayon feyetig également Bs) 
étre rechargé a tout instant de la bei ae ee 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
partie et étre laché sur ’ennemi. hg” Ces SHOOT THEM UP 


Si cette arme a l’avantage d’étre 
trés puissante, elle présente un 


inconvenient : il est en effet a : é PRESENTATION 

impossible de tirer quand vous la : . sae EE silt Rien de merveilleux. On retrouve 
rechargez. Quand on seal » : , ehatsae les mémes options qu’autrefois. 
pense que |’écran est , ‘. f ; - GRAPHISMES | 


souvent bourré de bs a q : 4 j Graphismes minimalistes et 
vaisseaux ennemis, cette . ER WUE fie HE couleurs ternes. aanenee 
Yr or * ANIMATION , t 
AVIS OUI ] “ E . Seth seed Rapide. Pas de ralentissements, 89 
O ‘ méme quand l’écran est chargé. 
1 { MUSIQUE A 
la e qu’autrefois. Aujour- 
d’hui ils sont un peu ringards. 
BRUITAGES E 
De la méme trempe que la mu- 
sique : sommaires et répétitifs. 
> DUREE DE VIE 
La difficulté est trés élevée:on 
avance lentement. 
* JOUABILITE - 
Le jeu est maniable et la prise 
en main, rapide. 


INTERET ; 
Deux des plus célébres 89 


shoot’em up de la fin 
des années 80, Une 
valeur sare donc. 


70; 





NIIICO 


GED Gnsorescfis 
















On retrouve 


autrefois. 


a 
listes et 


tissements, 
| est chargé. 


is. Aujour- 
1 ringards. 


que la mu- 


 vépétitifs. 


élevée: on 


et la prise. 





AWS 5st 8 U2 bilan. 











demande I'autorisation a tes parents avan' 
laisser des messages et en recevoir mais pour éviter tout 
désagrément, garde secrets ton adresse et ton numéro de téléphone, 


‘appeler. Tu pourras 
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o} sire [SUE ¢ 
© AB: 2.28 f/mn 
lei, c'est toi le héro ! 










WTitanic 

2>Ricky Martin 

| 3>Leonardo di Caprio. 
4>Spice Girls 

5>All Saints 

6 >Brad Pitt 

7>Georges Clooney 

8>Friends 


CALENDRIER 




















Guantite MONTANT 























Paiement : 
<Mantat cash Postal 
<Chéque a ’ordre de 1.2. 
























envoi 











Total 
lcammance| 





































































































| TEST PLAYSTATION 


e scénario se déroule. 
désormais dans le 


— futur : Los-Angeles au ~ 


XXII? siecle. Les gangs f 
loi et les caids dirigent:la vill 
Bien évidemment, le gouverne= 


ment ne l’entend pas de cette — 


oreille et vous envoie sur place 
pour rétablir ’ordre. In God we 

_trust ! Ce coup-ci, Electronic 
Arts a complétement renouvelé 
la série. A la difference des. 


3 


. Vraiment jouables ; Gibliez: les 

~ Vues lateralespelies empéc' 

de voir ce qui sse devan 

“Des gadgets ais: eminés U 

~ partout vous per é 
regonfler vote énergie Vit 

- diamélion ae 


d’un mechawarrior aux allure ; 


de Robocop. Mais que les — 
es se rassurent, votre - 
onnage est capable tout 


-gnee diimages de sy! 
ds bonne Gualte 


estes els, elles ies 
_ sions, votre arsenal 
RolWicualel eeu oll lncelelaales 
Entierement en 3D, le 
jeu propose différentes — 
cameras qu'il est 
possible d’activer a tout 
instant. Cependant, 
seules les caméras 
arriere se révelent — 
Plus vous avancez dans les 
niveaux, plus votre armement 
devient puissant. 


leurs, dans lequel 
se partage- 


aA 


— 
Hy = \ 


i in. a 
\Ny, 








Gissh PLAYSTATION 





















































































TEST PLAYSTATION ) 








Future Cop est avant tout un jeu d’arcade bourré d’action. 


Mais il faut aussi ie activer des Nene pour 


A la différence de Niiico, je n’ai pas loupé un seul 

épisode des Strike, et ce Future Cop est plutét 

réussi. Dommage que l’aspect “simulation- 
aréflexion” soit passé a l’as, et que le 


Cela dit, je n'ai pas mis cing 
minutes avant de tomber sous 


Tasone sont nembrences etle 
niveau de difficulté est comme toujours élevé. 
Méme sans étre fanatique de bourrinage, on se 

laisse embarquer, 





na 
gees qrmes. eRe 


Le jeu est tres gore : les ennemis abattus, baignent dans 
leur sang a cote de leurs membres déchiquetés. 








9 enn pe de \.! 
‘5 Bree eq! 
“7464 = ee scooters des mers: de interdite. 








Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Editeur : ELECTRONIC ARTS 
Disponibilite : oul 
Prix : D 


f SIMUL’ACTION i 
| 4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Développeur + ELECTRONIC ARTS 


(oy hace) (wen =1°) | 
Difficulté : VARIABLE 
Niveaux de di ficulte K} 


Continues : INFINIS 


Sauvegarde ;: MEMORY CARD 
ou PASSWORD 


= 








E Voie et textes en francals. Ui Un briefing 
des missions en images de synthése. 


_ Le mouvement des caméras est souple.et 
Vanimation de votre robot, réaliste. 


les hanes # musicaux sont agressifs; a 
\ Vimage du jeu. Ils rythment bien Vaction. 


: Nombrauce, ils collent laa au jeu. Les 
commentaires sont bourrés d’humour. 


| Future Cop est une trés bonne 
| suite ala série des Nuclear 


| Strike. Le genre est compleéte- 
| ment renouvelé. A deux, c'est 
s V’éclate totale et vaut bien 94%. 


Nhat ehiline asin cts 















le Film 
Poseide 


lés Mangas 
Select x2 
Align from Darkness 
imma Yojo Vol 1 a3 
Anges des Tenébres 
ShifvAngel Vol 1 a 5 
Visionary 
Miss Visionary 
Bells et Diables 
Emimy la cochonne 
Twif)Dolls Vol 1 a 2 
Manga X 
Twih/Angel Vol 2 a ¢ 
Mission Extréme Vo 
Crislet Chatiment 
Dragon Pink Vol 1,2 
la’Sorciére Rei Rei | 
Parade Parade 
HardiStock 


POUR D’AUTR 











ean 


On: 
IELLE 


ues: 
AIS 


$3 
SAIS 


‘Ss 


lic ARTS ) 


asides ian 














TEL: 01.42.63.41.08 





Ah! My Goddess Vol'1 a3 V.RS 109 F 
Albator 84 le Film VF 119 F 
Albator-84 Vol 1 a7 VF 99F 
Arion Cine Manga VF 119 F 
AY ge Vol 1a4 VF 99 F 
Armitage le Film NEW VF 129.F 
ae of Fighting ViF 99 F 
Hipck Jack Vol 146 V.F.S 109.F 
Borgman Vol 1 a 2 V.ES 99 F 
bble Crisis Vol 1 a 6 VES 99F 
apitaine Flam la Série Vol 1 a 13 V.F 99\F 
Gity Hunter 0.A.V 1h30 V.ES 119'F 
Cobra Vol 1 a 10 VE 99 F 
Docteur Slump Vol 1a 2 VF 129 F 
Dragon Ball Vol 1.43 V.F 79. F 
Dragon Ball Z Epis Inédits Vol1 a6 NEW VF 119 F 
Dragon Ball Z Vol 1A 12 VF 79F 
El Hazard Vol 1 a4 VF 109 F 
Evangelion Vol 1 4 9 NEW V.F.S 129 F 
Fatal Fury Vol 1 a3 V.F 09)F: 
Galaxy Express 999 Cine Manga VF 119 F 
Galaxy Express 999 Coffret Collector V.FS 279 F 
olden Boy Vol 143 ViF 109 F 
Ero Cine Manga Wie ashe 
Gunsmith Cats Vol 1 a3 V.F 99 F 
Hakkenden Vol 1 VF 119 F 
Iria Vol 1. 2 VF 129 F 
Ken le Survivant V.F | 99F 
Kishin Heidan Vol 144 ViF= 9 199)F 
Kojiro Vol 1a4 V.F 99F 
Kojiro le Film Ag 99 F 
Lépée de la vérité V.F.S 109 F 
Tle Tombeau des Lucioles V.F 129 F 
le Tombeau des Lucioles V.E.S 129 F 
‘Les Cités D’or Vol'1 a 10 NA 99.F 
Tes héros de la Galaxie Cine Manga VF 119 F 
‘Macross 2Vol1a3 V.F 99F 
Mermaid Scar VF 99 F 
Moonlight la Pierre de Lune Ag 99 F 
ladia Vol 1410 NEW V.F 129 F 
Olive et Tom Vol 1 a2 VF 129 F 
Princesse Minerva V.F.S 109 F 
anma 1/2 épisode Vol 144 VF 69F 
Sailor Moon épisode Vol 144 VF 69F 
Sailor Moon le Film VF 119F 
Sailor Moon $ Vol 1.45 NEW VF 129 F 
Saint Seiya le Film Vol 144 V.F 99 F 
Saint Seiya Poseidon Vol 1 a4 NEW V.F 129 F 
San Ku Kai Vol 149 VF 99F 
Slayer Vol 143 V.ES 109 F 
Suikoden V.F  109F 
Street Fighter 2V Vol 1 a7 NEW V.F  129F 
Tenchi Muyo Spécial VF  119F 
Tom Sawyer Vol 1a 6 V.F 99 F 
Torpedo VF 99F 
Teshinden Vol 1 a2 VF 99 F 
fés cher frére Vol 1 a 2 NEW. V.F 129 F 
fidéo Girl Ai Vol1 a3 V.FS 109 F 
A 2 des Ténébres VF 991F 
Yiigen Kaisha Vol 1 a4 V.F 99 F 
£ 


les Mangas érotiques 


Select X 2 

Aljen from Darkness 
Inima Yojo Vol 1 43 
Afiges des Ténébres 

Shin Angel Vol 1 45 
Visionary 

Migs Visionary 

Beljes et Diables 

Enjmy la cochonne 

Twth Dolls Vol 1 a 2 
Manga X 

Twin Angel Vol 2 4 4 
Mission Extréme Vol 1a 2 
Crisiet Chatiment 

Dragon Pink Vol 1,2,3 
MalSorciére Rei Rei Vol 1a 2 
Pafade Parade 

Hard Stock 


POUR D'AUTRES TITRES, NOUS CONSULTER. 





offert a partir de 
600F d’achat 


1 Sweat Cobra 
offert a partir de 
800F d’achat 


nay ae 
AEE pays 
AZ? [EET 


Pe ALLO TY fy 


if vc maitare:/ 


BON DE COMMANDE a 


\ Nom... < 
\ Prénom.... 
q Adresse.. 


\: 
\ Code postal 


Ville... 
q Tél... | LFrais de port étranger: ERE) 
\ Signature... _ [Total 4 payer + port pe] 





Expédition 
Colissimo 

sous 24/48H 

(frais de port 30F) | 


Réglement: | 
Chéque, Mandat, | 
Carte Bleue, | 
Carte Aurore | 


\ Commande dans la limite du stock disponible. Toutes les marques citées sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs 







































































e principe de Pocket 

‘Monsters (présente _ 

dans le numéro 79) est 
trés innovant par rapport au f 
célebre Tamagotchi. Dans ce jeu 
'd’aventure atypique, le but n’est - 
pas de vous occuper de votre 
protégé, mais de le rendre de 

plus en plus puissant, afin de 
battre tous ses concurrents. 

Vous deviendrez alors le meilleur 
_ “Pokemon Trainer”. La version 
N64 est concue comme une 
“extension du jeu Game Boy. Des 
que vous avez transféré les 
données de votre cartouche 
Game Boy dans la 64 bits, vous 
pourrez vous battre soit en duel 
contre un autre éleveur de 
monstres (qui posséde aussi une 
cartouche Game Boy), soit contre 
la console. Les combats se 
déroulent par tours. Vous lancez 
votre attaque. Votre adversaire 


' encaisse puis contre-attaque. Un 


_adaptateur vous permet aussi de 
Pyelele\aceligereicclan(enra-W-Merlarellolg1-y 
Game Boy du Pocket Monsters 
(mais juste a ce jeu-la), comme 


CED Gnsoresras 


Apes roeae étre fee de ses i es bétes. Au Japon, c’eta 
un plébiscite, avec un record plus de 8 millions de ventesmSur 
son succes dans VArchipel est pratiquement assuré... 


“avec un menu spécifique ala 
N64. La cartouche N64 s'appa- 


_ les boites, les objets et les mons- 
. tres. Les menus sont complets, 


‘si Nintendo a modélisé tous les ans mon genre. J’avais déja passé des heures 


ee ee 
L30 K29 


HF: 
“2087241 







sur une Super Game Boy, mais 





rente aussi a une base d’archi- 
vage de données, pour échanger 


mais un peu compliqués é a saisir. 
Une chose est sire : cette car- 
touche N64 cache un tas de 
secrets. Les différentes couleurs 
du jeu Game Boy entretenaient : 
déja le suspense (il y avait 20% — i 
de monstres différents sur ance, je doute que ce jeu intéresse grai z : 
chaque version). Sur N64, méme art les dopés ie 








monstres de la version Game 
Boy, on ne peut se battre 
qu’avec 40 monstres au départ. 
Le mystére Pokemon peut durer 
longtemps. Faut-il finir toutes les 
Coupes pour débloquer tous les 
monstres ? Faut-il attendre une 
prochaine mise a jour ? Est-ce MY al Sté di car bea e 's ne 
que la sortie de Pocket Monsters Wee \ figuraier s dans la librairie du jeu N64 
Yellow sur Game Boy changera, if Cela ai hate de décou 

les données ? Autant de is que 2 cart e Ca 

questions que les fans ne 
manqueront pas de se poser... 


re 


——s 
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Version : 
IMPORT 
Pour transférer les données de la Game Boy a la N64, le jeu 8 
est livré avec un 64 GB Pak (également disponible Dialogues : 
séparément). Il s'‘insere dans le slot pour le Mem Pak JAPONAIS 
des pads, et vous pourrez y fourrer votre cartouche Textes: 
ame Boy de Pocket Monsters. Ensuite, il n’y a plus qu’a JAPONAIS 
passer par les menus, pour échanger les “box” de 
monstres, les items, regarder les stats de votre bestiaire, etc. 
Voila le fameux 64 GB Pak. Insérez la cartouche Developpeur : NINTENDO 
Game Boy et la N6q fait la conversion. Editeur : NINTENDO 


Disponibilité : OUI 
Prix: E 


POCKET MONSTERS 2 : i 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT i 

Controle : BON | 
A Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : 2 
Continues : - 














Les menus de sélection sont On peut méme jouer au jeu en ; 
compliqués 4 comprendre, mais chaque direct a partir de la Nog. Sauvegarde : OUI 
stade est utile. rd 


FIFI F ES CF EL ZL 

= * PRESENTATION 
| Trés travaillée, avec V’entrée en scéne des 
monstres vedettes de Nintendo. 


GRAPHISMES 


; Les monstres sont détaillés et mignons. 
y Les attaques sont soignées. 


~ ANIMATION i 
lj ‘ , 29 
| Pas de problémes d’animation, les accés a 3 
la cartouche Game Boy sont instantanés. I 
= } 
MUSIQUE | 
— . 89% 






90% 















93% 





| On peut reconnaitre les musiques du jeu 
Game Boy remastérisées pour l'occasion. 


" BRUITAGES | 





F : 95% 
| Les cris de guerre des monstres pendant 
les grosses attaques sont géniaux. 


~ DUREE DE VIE 






90% 
y rs 2 ui 
i Le jeu cache plein de secrets. Si vous - 
. aimez, il vous durera un bon moment. 


© JOUABILITE | 
eaaiee 710% 







| Les menus en japonais sont obscurs, mais 
les combats restent compréhensibles. 


pour ceux qui ont le jeu 
Game Boy. 70% pour les 
| autres. Voir ses petits amis 
| passer d’un écran noir et blanc 






G3o3eTTS 


sa une grosse télé est un régal. 











BRIYTCRV YF 



























































TEST. PLAVSTATIC® 





Sautez sur ce 
cachée bour 


cuivre, des dagues 
 piécettes. La recher 


Sir Fortesque est capable de quatre attaques différentes : 
Vassaut normal, l'assaut circulaire, V'assaut de force 
(ou il emmagasine de l’énergie) et le coup de belier. 

sortez de votre = 2 
sanctuaire et 


objets, vous avez 
des quétes a 
des gens 















Ine reste plus que 149 fleches d’arbalete, 

250 points de vie a votre bouclier d'argent ? 
Vous étes plutot en forme, le calice est loin d’étre rempli 
et vous avez plus de 1000 pieces d’or en poche. 





















La rune jaune que vous voyez au dernier plan 
est une clef. Il va falloir trouver le moyen de 
Vempocher, sinon vous ne pourrez pas 

emprunter lq deuxieme sortie du niveau. 


Sautez sur'ce cercueil pour découvrir une zone » 
cachée bourree de trésors et de fioles de vie. 
































9” SiR FORTESQUE, CE 
HEROS. eo 











verte qui vous suit continuellement ira se locker 
sur Vennemi le plus proche, Trés bien vu. 


























" pour pimet 
dis, Medie 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


RS occ eee 
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Développeur : SCEE 
Editeur : SCEE 
Disponibilité : oul 


iota ian cer ee 









































Prix ; D 
A 
j 
ACTION-RPG | 
1 JOUEUR t 
Controle : BON i i 
Difficulté : MOYENNE i, 3 
Niveaux dedifficulté:- = | 
Continues: FIOLESDEVIE =| 
Sauvegardes : 3 (MEMORY CARD) © : 
La grande force de Medievil est de Al Aa Bo, : es } 3 
proposer aux joueurs un monde assez - ss mate peace f 
ouvert. Oubliez tout espoir d’enchainer i 
bétement les niveaux. Pour tout voir, 2 
tout denicher, vous devrez réfléchir. é PRESENTATION | 
Ou allez-vous trouver le talisman du sorcier pour _ Les cinématiques sont arandiasesi et le H 
eran la sorciére Potiron ? Ou trouve le calice scénario est parfaitement posé. ‘ 
et donc l’accés au hall des heros) alors que vous ; 
avez exploré l’aire de jeu dans ses moindres details & GRAPHISMES | § 
et que vous avez tué tout'le monde sans exception ? | Une esthétique ovitiele.2 trés Tgpirde ' 
La réponse se trouve souvent dans d’autres niveaux des ceuvres de Tim Burton. Etonnant ! : 
que vous n’aviez pas pu explorer parce que vous ’ 
niaviez pas l'objet adéquat. Soyez fouineur et é ANIMATION j 
inventif, a ne pourra que vous servir... Convaincante. Seule a gestion des ; 
5 ae \ caméras pose parfois probleme. 3 
our explorer (a = 
Terre enchantée Lorsqu’un niveau a été exploré dans sa / musiqu E i 
dans sa totalité, | totalité, vous apercevrez le calice ainsi qu 1 lie | Des themes parfaitement archestreee : 
il faudra llartefact encoche verte sur Ia ligne du titre. yariés, reposants et dans le ton. & 
de l’ombre que l’on 3 
trouve apres bien ’ BRUITAGES i 
: 





des galeres dans le 


Village endormi. - D’une richesse inouie et les doublazes| en 


rangais sont d’excellente qualité. 
f _DUREE DE VIE 


Une aventure sur 20 niveaux pas simple 
et bourrée de quétes annexes. 


f JOUABILITE 


Le pad analogique és est : bien exploted, m mais & 
il manque de précision sur les sauts. ‘ 


‘INTERET 
j Un jeu exemplaire, tant dans 7 
sa réalisation que dans sa 

quéte, qui passionnera tous les 


Amener les bons objets au bon endroit est fans de grande aventure et 
une chose, mais il reste souvent beaucoup @ faire... d’action. Envoiitant. 


— 





* 2 sree ‘A Sine 


i faudra vous creuser les méninges pour 
simplement boucler un niveau. Ici vous aurez cing 
énigmes a résoudre. 








ns | 
ELLE 
jues : 
AIS 


5S 
7 \) 


me ; o : 


aA’ TIPS a lise, 
mat OY Sg Got dans tes cp 


: Son ee <l Need for ae W 
a Za: ee Tekken 
3% Ps S's 






























































u premier abord, 
Tenchu ressemble a 
un jeu d’action en 3D 
sans grande originalité et 
franchement mal fait et 
sombre. En fait, Tenchu se 
révéle tre un jeu diabolique. 
On peut choisir d’incarner au 
choix deux personnages : 
Rikimaru (un grand costaud tout 
en noir et qui a'l’air méchant) et 
NECN Cliceiillaciicne ( 
s’habille plus léger). Ils 
disposent de tout un arsenal, 
comme des fléchettes, des 
grappins, des parchemins 
magiques, des bombes, des 
sabres... Les dix niveaux 
¢ ; demandent a chaque fois de 
os remplir une mission particuliére, 
comme tuer uninfame 
_ marchand, libérer un ninja, 
“ sauver la princesse ou encore 
‘tejoindre l'autre cété de la ville. 
(oJVSY Tae) o) fete lisssr-li we F-tatsa =) 
lumiére et sous le regard de tous 


AVIS ) OUI! 
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Tenchu est un jeu 
unique ! Avec Shadow 






















Uesprit de Tenchu est rusé et fourbe. Jamais je 
n’ai vu un jeu aussi noir et sombre, ni aussi 
Sea fort et bien pensé. Attention aux ames 
aw sensibles, car ici on tue sournoisement X 
y et sans la moindre pitié. C’est 
perfide (et ca me plait), mais, si 
pie on suit le scénario, on se rend 
” compte que les ninjas se battent 
toujours contre des méchants. La 
morale est sauve. Malgré tous ses 
défauts, une fois rentré dans le jeu, 
impossible de s’en défaire. J’en réve 


méme la nuit... 








“Le dernier bos: 
le plus difficile 
et de ses 





ses ennemis, les ninjas de 
Tenchu préférent se cacher dans 
l'ombre et agir dans le secret. 
Leurs méthodes ? Espionner 
Vennemi du haut.d’un toit, 
Péegorger quand il dort, attaquer 
un garde lans le dos, désosser 













aicrerel 18 

toujours < n 
d’hémoglobine. En prenant 
lennemi par surprise, un seul 
coup suffit. Mais s’il a eu 
temps de dégainer son épée, le 








TEST PLAYSTATION | 


Espionner l’ennemi, le scruter en cachette et attendre son moment de 
faiblesse pour l’attaquer, voila une tactique trés efficace pour remplir ses 
missions et qu'on peut appliquer grace a la caméra subjective. 




















Derriere un buisson, ni vuni Quand vous vous collez contre 
connu, un mur avec le bouton Furtivité, 
la‘caméra se déplace pour mieux montrer 
ce qui se passe. 








i = Seuls les ennemis les plus 
Une technique d'approche:: se coller _ intelligents vous repéreront juché 
contre un mur et marchera pas de loup. sur le toit. 











meilleur 


“SWITCH ) 
































TEST. PLAYST! 








Ie eee les décors ont été affinés, 
la 3D améliorée, l’intelligence des 
| enhemis foveYa feted Coy aats\=¥ Bc) 

| scénatio de certains épisodes a 

| carrement changé. Par exemple, 
le boss du premier niveau'se 
‘cache au lieu de vous tirer 
dessus pendant l'affrontement 
intre son garde du corps. 

eux niveaux ont ete ajoutés 

ins le scénario. Ce qui change 
aussi l’ordre des missions. Les 
inemis sont devenus beaucoup 
difficiles a surprendre. Ils 

int tres vigilants et appellent 
sme a l’aide. Enfin, tout est 
duit en frangais. Activision a 
Peaufiné son titre qui était déja 
norable dans sa version 





ae Or NCGASCING 


japonaise. Finalement, malgré 
tous ses défauts, Tenchu réussit 
a nous captiver grace a un intéerét 
singulier. Ce jeu révolutionne le 
genre et demande beaucoup de 
finesse, malgré son aspect un 
peu gore. 


















MISE A MORT 


Quand vous surprenez la victime au 
bon moment (c’est-a-dire quand 
) apparait un point d’interrogation en 
bas 4 gauche), une petite animation 
s’ensuit pour mettre en scéne sa 
mise a mort. Vous pourrez voir 
l’action sous un autre angle, afin 
d’admirer vos exploits. 


——— 
En mode Entrainement, il faut 
tuey les sept gardes avec des 
coups fatals sans etre re; 
a SOUPS fi P 












Plusieurs armes sont disponibles, 
comme les fumigénes. 


“Dans le Japon médi al, on n peut croiser. \ 
de: terrestres a { ll 


ee 






... en surprenant l’ennemi par 
derriére. 














("PRESENTATION . 





















Version : 
fe) (eo) 8 BS 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : SCEI 
Editeur : ACTIVISION 





Disponib lite : OUI 
| Prix: D 


aa 


ACTION 3D i 
1 JOUEUR i 
Controle : MOYEN i 
Difficulté : VARIABLE ‘ 
Niveaux de difficulté : 2 


Continues ; INFINIS 
Sauvegarde : OUI 


puissant al’a 
plus un gros 
une tourelle c 
qui permet d’ 
direction tout 
autre: C’est a 
puisque le bo 
et avec A ou ( 
_ tourelle dans 
fautre: Le se 
~ souvent vertic 
de méme mul 
_ puisqué vous 
- Sens. Vous re: 












[| Une cinématique en noir et blanc sur une 
musique aux sonorités orientales. 


- Sombres, pas trés détaillés et pixélisés. 
Franchement pas terribles. 


“La 3D est pee Bagot, mais fc caméra West. 
souvent mal placée pour scruter l’horizon. 


_ Les divers themes assurent une ambiance 
. irréprochable, A écouter absolument ! 


/ | La caméra n’est St pes bien gérée. Une fois 


qu’on s’y fait, jouer devient un régal. 


vous met dans la peau d’un 
ninja dans son travail 
quotidien. Passionnant, malgré 
une réalisation moyenne. 
















e 

e 
e 

| ées porteuses rapidement, Me 
A il s‘enfuira, et vous n’qurez 
§ uraiment fini le jeu. 2 
. 
We 

















Les décors sont varies, mais un peu vides. 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Z Textes : 
Votre bombe est 0} % 


de Ia tourelle, 





Développeur : SUCCESS 
Editeur : SUCCESS 

Prix : D . 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SHOOT THEM UP 


PRESENTATION 
Rien de trés spécial, on reste 70% 
dans la sobriété la plus totale. 
GRAPHISMES 
C’est le point faible, des cou- 81% 
leurs ternes et des décors vides. 

* ANIMATION 
Scrolling multidirectionnel ra- 90% 
MUSIQUE 

E ce n’est pas formidable, du 60% 
vieux synthétiseur... 
BRUITAGES 

| Pas trés varies, mats U’echantil- 70%, 
lonnage est correct. . 
DUREE DE VIE 
Pour un shoot, la durée de vie 85% 

est honorable, avec 8 niveaux. 
JOUABILITE 


| Apres un temps d’adaptation, on tayo 
maitrise le tank et sa tourelle. 


INTERET 

E Guardian Force Vi 
parvient ase hisser a o 
un bon niveau et plaira 

| aux amateurs, 


























































I faut se faufiler 
entre la nuée de missiles 
que vous lance le boss de 
fin de niveau. 






& 


srt 


Sheasparsin 








ee Gnsorescfis 





TEST PLAYS, 





yous 
options qui 


jOnner tol 





én priorite. A atin de 
niveau, comme dans 





n, Si Vous 


vous 





















oe a 


{ 
| Ee 


Les options qui se greffent sur votre vaisseau ont un 
comportement tres différent suivant le type d’ennemis que 
vous avez capturés. Alors, a vous de trouver celles qui sont 
les plus efficaces. 


“Ces options ne protegent pas 
Vavant du vaisseau. 


14, votre puissance de feu est 
tout bonnement gigantesque, un vrai 
tir de barrage. 


Parfois, au premier ou a Varriére-plan, 
des eléments comme ce vaisseau se 


éplacent pour vous distraire. 4 
__déplacent pour vous distraire. a. 


AVIS | oul! 









recs enenit 5 
=s — 
y  Heureusement que vous 
avez un bouclier, sinon vous ne 
_ tiendriez pas longtemps. 
s 












Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 





Textes : 


+ 


Développeur : THQ 
Editeur : INFOGRAMES 
Disponibilité : oul 
Prix : D 


Sa, 


SHOOT THEM’ UP | q 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 4 
Controle [={o)," j 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de di ficulte:5 
Continues : SELONLA DIFFICULTE 
Sauvegarde : - : 





& PRESENTATION 


| En images de synthése et dune duvide 
trés respectable. 


f GRAPHISMES 


| Tous les éléments sont en iD: penis 








impeccable et bon effet de profondeur. 
4 _ ANIMATION 









_ Le scrolling est rapide, mais le jeu ralen- 
tit trop lorsqu’il y a beaucoup d’ennemis. 


4 MUSIQUE 


| Elle soutient bien Paction, et les divers 
\ themes sont assez speed. 
’ BRUITAGES 


» Correctes, mais ils vestent t trop classiques 
et pas assez variés. 


f DUREE DE VIE 


| Vous mettrez un long moment pour le 


inir, ce qui est rare pour un shoot. 
f JOUABILITE 


Le vaisseau vepond au uolse€ et.a Veil 
C’est précis et maniable. 





| Les amateurs de shoot them 
up seront ravis de la sortie 

_ officielle de ce jeu, qui est tout 

| simplement le meilleur du genre 
sur Playstation. 
























































TEST PLAYSTATION 


Certains paysages exploitent 
“ parfaitement le cote “lilLiputien”. 


lent bea a : 


‘ors yessem 
Les uae 1 sca rsetdeY y-Rally- 


a 


donc a point, ét propose ek 
ques bonnes idées originales. La 


- © caméra se place derriére la 


voit reaCe choix rend la conduite 
a un jeu de course nor- 
im ge 


du jeu 

devant le: ‘ 

rents dans les se 

proposées. A chaq| 

vous gagnerez, vous a 

de nouveaux circuits. Quajid vou 
les aurez tous finis en téte Une 


i re Pow massage. 

.. Pour les récupérer, 

passer at vers apcrial 
ores Ei nction des c 


. Malheur 
iL. pas 
Dual S| 


un grand = 


Ge defaut nuitat 


pourtant tres” 


Quand vous 
courses, on v 
une voiture 


~ En mode 2 joueurs, l’animation nest | 
pas ralentie. 


ont assez coriaces et 


ek qla charge 


el 
Les concur 
reviennent souvent 


Les dénivellées sont trés fortes 
sur certaines pistes. Attention 
a bien suivre les directions! 4 








; 7 | TEST PLAYSTATION 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 































Développeur : GREMLIN 
Editeur : GREMLIN 
Disponibilite : oul 
Prix: D 


COURSE DE PETITS BOLIDES 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle LV =fo) 11-0) .4 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de circuits t- 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : : OUI 





PRESENTATION 





85% 


Des bugeys qui cavalent ans: fous les 
sens. Trés dynamique ! 



















GRAPHISMES 
: : . - . . . 88% 
i ‘ any S Trés colorés avec des décors assez 
Quand vous finissez une série de b  viatWaiise. 
courses, on vous récompense avec i 
une voiture plus performante. ANIMATION 









75% 


_ Trop saccadée. Dommage. 










= 
= 








MUSIQUE 


De la techno et de la jungle, de quoi ravir 
les Switch en herbe. 


BRUITAGES 


Pas grand-chose, méme pas le bruit des 
\ chocs, sauf quand vous passez les portails. 


DUREE DE VIE 


| 16 circuits et 16 bugeys, Gremlin a été 





Senet 










88% 







80% 






86% 





JOUABILITE 


Au début, la prise en main est trés 


\ difficile. 
a.) 
fel serait-ce une bouteille de INTERET 


vodka vide au loin? Buggy est assez amusant et 
| regorge de bonnes idées. 













Malheureusement, animation 
| et la jouabilité ne sont pas ala 


TS SUR LE 3615 TCPLUS 


eC (3015: 2.23 F/NIN) 





(oti 131 






























































ENTER THE GECKO 




















































~ Le‘premier boss est simple a liquider. > 
I suffit de renvoyer sur 





"Pour les combats, utilisez la 
> technique de la toupie qui 
\consiste a aller dans tous les sens 
: en donnant des coups de cou 
tout le temps. 


Etoiles, télecommandes, 
bananes, fruits... qu’importe le 
flacon pourvu qu’on ait l’ivresse, 
Dans Gex, ce sont des 
télécommandes qu'il faudra 
amasser a travers les niveaux. 
UV ETisyi el=1elersver-]e-1o]-1-¥ fo) UT ar-N fol] g 


| la telécommande d'or qui ouvre 


les grilles dui paradis et les 
niveaux supeérieurs, les chemins 
sont multiples... Tu'devras 


| parfois terrasser de vilains 


monstres, réecupérer des 
bonus... bon courage ! 





Une telecommande rouge, 
iniy en a plus que deux a récuperey 
dans ce niveau, 


AVIS ) MOUAIS... 











| NINTENDO Gy.) 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
ANGLAIS 





eur : CRYSTAL DYN. 


a 
Editeur : CRYSTAL DYNAMICS 
Disponibilite : oul 

Prix : E 


PLATES-FORMES 

4 JOUEUR 
Controle : MAUVAIS 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 
REUNVZ-Le f- ¢o (eae) | 


" PRESENTATION 





_ wm 60% 
Rien de miraculeux. On dear quec vest trés F 
L sobre. 


" GRAPHISMES 


| De belles textures aux eieouleUts variées. 
Bref, un ensemble plus que satisfaisant. 


y ANIMATION 


E Le petit Gex est bien animé, Fee la3D ne 
rame absolument pas. ¢a tourne bien. 


f MUSIQUE 


En rapport avec ele theme dé chaeun des 
niveaux. A part ¢a, c’est quelconque. 


/ BRUITAGES 


Quelques mauvaises blagues en amé- 







90% 
di 





a2 









799 
My 


ricain, des sons rigolos par endroits. 


" DUREE DE VIE 


Vous n ‘tes pas au bout de vos pales si 
vous voulez finir tous les niveaux ! 


' SOUABILITE ? 


| Les caméras sont si mal foutues 4 qu’on en 
jette le pad contre les murs.. 


Ce n'est pas un mauvais jeu et 
on peut prendre plaisir ay 


jouer. Mais il ne fait pas le 
poids face aux mastodontes du 








genre, Banjo ou Mario. 

































































TEST NINTENDO Gh, 






















nas ils ne 

aur avant qu i 

iL faut detraire cs vais nan crest tYoP tard 
ino 


scones ; 3 
























Version : 
IMPORT 


Dialogues : 





Textes : 
: SONIC 3D 
| PINOCCHIO 
paiteur? mUDSON JEUX NEUFS 
ara A PARTIR DE 
SHOOT THEM’ UP JEUX NEUES 


A PARTIR DE 












PRESENTATION = § 
Latte ercraaic. lille 
d’habitude, sur cartouche. 

GRAPHISMES — ’ 
Les décors sont assez varies ‘eg 
mais trés décevants. 

ANIMATION 

Fluide et rapide, les deux quali- 
tés essentielles pour tout shoot. 
MUSIQUE 

in’y a pas de quoi s’en relever 

la nuit... c’est ultra classique. 
BRUITAGES _ 

La encore, ¢a manque 
doriginalité... 

DUREE DE VIE ¥ 
bit Ey a 50 

le jeu se termine vite mais on y r 
JOUABILITE BASS 
eicbirm 
et le vaisseau répond bien. j 
INTERET 


Stay Soldier est trés 75 0%, 
décevant... mais iln’y a 
i pas mieux dans le 
= Z ge ? 5 Sree genre sur cette console. 

Ce tir est tres puissant, mais ne dure 
qu’une poignée de secondes. Mieux vaut le 
conserver pour les boss de fin de niveau. 


60! 





a 70) 






> 







Frais de pc 
I(t Jeu: 30F/ 1 Co 









ehee 





avant quits ne 
crest troP tard. 














ue PARTS NAL RE 


» chere a 

ccupe une 

anthéon... 

ee 3 OCCASIONS 

ir PC-FX ‘PLAYSTATION DUAL SHOCK. TOUS NOS JEUX SONT GARANTIS 6 MOIS 
une amére PLAYSTATION VALUE PACK. 

nent, le jeu NINTENDO 64... 

ae N TENDO 64 

up trop ( < avec coche de transport souple 4 compartiments: : 
bdeeetca CARTE MPEG NOUVELLE VERSION €T PLUSIEURS JEUX SUR: 


pa sur 


che. 


savies: 


KIT UNIVERSEL RF PAL 
POUR bon Ned 
2agF 
CATALOGUE JAP+CD DEMO JOUABLE 


JEUX NEUFS N64 VERSION JAP 
A PARTIR DE 
JEUX NEUFS SAT VERSION JAP 
A PARTIR DE 


‘oche de transport souple 4 —_— 


+K7 VHS DEMO 
+CATALOGUE JEUX 


Nintendul | 


Barre | 


_ PSX, N64, SATURN, 
NINTENDO, MEGADRIVE, 
GB, GG 


CAMERA GAME BOY 
IMPRIMANTE GAME BOY... 
GAME BOY POCKET ROSE 
JEUX NEUFS GAME BOY 





PUCE UNIVERSELLE 
PSX SUR PLACE 

















— A Fi WORLD GP (N6a) NASCAR 99 (N64) } METAL GEAR SOLID Edition limitée (PSX) GUN BARIL (POINT BLANK 2) (PSX) 
ux quali- S 98 (N64) ~ WILD ARMS (PSX) | METAL GEAR SOLID (PSX) BOMBERMAN RACING (N64) 
Bae Scot, UNDRA VE (PSX) | STAR OCEAN 2 (PSX) PUZZLE BUBBLE 2 (PSX) LES AUTRES 


n relever 


nmédiate, 
bien, 


VIGILANTE 8 (PSX) 

| MAADEN 99 (N64) 
VIRTUAL CHESS'64 (N64) 
— TEKKEN 3 (PSX) 

IN IWicRAE RALLY (PSX) 
ST INTHE SHELL (PSX) 


OVER BLOOD 2 (PSX) 

RIVALS SCHOOL (PSX). 

BRAVE FENGER MUSASHINDEN (PSX) 
KING OF FIGHTER’S 97 (PSX) ». 

REAL BOUT SPECIAL DOMINATED (PSX) 


PARASIT EVE (PSX) 

XENO GEAR (PSX) 
GRANSTREAM. SAGA (PSX) 
DESTRECA (PSX) 
DOLPHIN'S DREAM (PSX) 
QUEST 64 (N64) 

POCKET FIGHTER,(PSX) 
SLAYERS ROYAL (PSX) 


TITRES, 
NOUS 
CONSULTER 








Carte Aurore _ 


Total a payer ee signaled des pa 


- Dans la limite des stocks disponibles. Les maraues citées sont déposées par Jeurs propriétaires resbectits 




































































es, Essayez 


Je les 






























Se 


7 


+ base ansiies. 
“Te design des heros est assez 
Hoi he qty PIA er oe 











nt 
sevez captive par cet excelle! 


¥ s paren 
f vor scenario. 


AVIS ) OUI! 











(TEST PLAYSTATION 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : ATLUS 
Editeur : ATLUS 
Disponibilite : OUI 
Prix : E 


RPG 

1 JOUEUR 

Controle : BON 

Di ficulté : MOYENNE ce 
Niveaux de difficulté ; - i 
Continues : - \ : 
Sauvegarde : OUI 





’ PRESENTATION 
| Une introduction en images de synthése 
plutét sympathique. 

GRAPHISMES 
| D’assez bonne qualité. Le jeu est 
, entiérement en 3D. 


’ ANIMATION 






On peut modifier l’angle de vue des 
combat: 


" MUSIQUE 


” BRUITAGES 





’ DUREE DE VIE 
| Avec ce genre de jeu, vous en avez 
h toujours pour votre argent. 


| JOUABILITE 


_ La prise en main est trés simple, et on s’y 








\ retrouve tout de suite. 


INTERET 


| Kartia, méme s’il n’est pas 

F aussi bon que Final Tactics 
dans sa réalisation graphique, 
est trés intéressant et ravira les 


_ amateurs du genre. 









































































| 


4 





| 0004500 
| $000 


On pourrait qualifier N,O de psychédélique, 
coloré, flashy. Personnellemefit, * 


Jemploierai plut6t les mots euphorisant, 
subliminal et épileptique. Le jeu 
est assez bien fait, mais je ne 
prends aucun plaisir a passer 
les niveaux. Les tunnels qui 
défilent sont gerbants a 
souhait. Les effets de 
lumiére sont bluffants, mais 
/ parfois, pour passer certains 
niveaux, il faut s’appeler Luke Skywalker et 
avoir la Force a ses cotés. N.O fait partie de ces 
jeux “branchés” sans grand intérét. 


Xe apres la destruction d’un ennemi. 


ooece snare ETERS 











CWef-r4i\@h-ir-l0)0)-11 [mi -10) 
termes chimiques, 
“oxyde nitreux. On le 
connait sous le nom plus familier 
de “gaz hilarant”. C’est aussi un 
anesthésiant trés apprécié des 
dentistes pour ses facultés 
miraculeuses contre l’anxiété. 
N,O n'est donc pas un titre choisi 
au hasard. Graphiquement, les 
effets de lumiére donnent un 
aspect psychédélique au jeu, 
ceci expliquant peut-étre le choix 
du titre. Les vieux jeux comme 
Tempest, Stun Runner et 
Nanotek Warrior ont trouve la 
une sorte d’héritier. Le principe 
consiste a tirer sur tout ce qui 
bouge dans un tunnel : 





0008600 
9007 





_eenieeineacaemensnne 
9010000 





( Tous les niveaux sont ’ 


i 
NN construits en tunnel. yy 


tee ante Ze 
a 














araignées, moustiques, et bes- 
tioles.en tout genre. Si vous les 
tuez, vous Serez récompensé-en 
piéces et en bonus a ramasser. 
Quand vous déplacez le vais- 
seau, il reste collé aux parois du 
tunnel. Il est donc possible 
d'avoir la téte en bas. On peut 
tourner, sauter pour éviter les 
obstacles, ralentir et'accélérer 
pour mieux contréler ses dépla- 
cements ou pour/prendre plus 
d’options. L’animation est super- 
sonique. Les réflexes 
sont primor- 
(lV @ ofolU a 
tirer sur tous 
les ennemis et, 
surtout, les 


| 0001550 


lein de charmantes bestioles \ 
ak grouillent dans les tunnels, 


6000 





<< Ces boules ne cherchent qu 
vous rentrer dedans, alors 


A, eoistge 


. _dégommez-les avant. 


GIA 














éviter. Au départ, cing niveaux 
sont disponibles, dont un qui sert 
d’initiation, et on peut choisir 
entre quatre vaisseaux. En plus, 
vous avez accés a un,;mode 
Tutorial, pour apprendre les 
bases du jeu. Des petits écrans 
de texte indiquent les diverses 
astuces et surtout les principes 
et les régles a respecter. En 
conclusion, N,O:est un jeu 


rafraichissant et trés 
754 a | 





‘Ges toiles sont lancées parle \ = 
boss du niveau. j 


























i 






original. On le prend volontiers. | 
pour se détendre. Finalement, | 
aurait-il les mémes effets quele = 
gaz dont il porte le nom ? L’abus 
provoquerait-il des lésions t 
graves sur le systeme nerveux ? i 














Version ; 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 





Textes ; 
FRANCAIS 


Développeur: GREMLIN | 
Editeur : GREMLIN ; 
Prix: D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SHOOT THEM UP 


~ PRESENTATION 


Lumineux et fins, les decors 
sont tous en forme de tunnel. 


Elle peut atteindye une vitesse 
Aallucinante. 


“Tres techno, elle pla 
de musique synthétique. 


(DUREEDEVIE 
Une trentaine de niveaux, de 
quoi s’occuper un bon moment. 

f JOUABILITE 

Cest tres rapide. On a parfois 
du mal a contréler Vengin. 


‘ INTERET ; 
Le trés bizarre | concept | 7 9 0%, 


de N.O est intéressant, 
mais risque de rebuter 


trait du réglement 
PlayStation, 10 jeux 
50/gagnants seront 
C9 ity, 54 rue Taitbo! 











a de joueurs. 






<2 


Playstat 








ISS 98", ISS PRO 98' 





"2." et "Playstation", 








édélique, 


risant, 

>, Le jeu 
ais je ne 
a passer 
els qui 
ants a 

; de 

5, mais 
ns 
walker et 
‘de ces 
intérét, 


olontiers 
alement, 
ets que le 
m ?.L’abus 
sions 
nerveux ? 





identi- 
: planante. 


{écors 
tunnel. 





e vitesse 


1 aux fans 


Aux, de 
moment. 


parfois <i) 
igin. 


4 





‘iss 98", ISS PRO 98" et "XXL" sont des marques déposée de Konami Co., LTD. ,, 1997 Konami. Tous droits réservés, 
2." et "Playstation", marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. Nintendo ®, Nintendo 64 et le Logo "N" sont des marques déposées de Nintendo Co., Ltd. 








"36.15 et 08 36 68 : 2.23 FTTC/min 


e concours "ISS 98" est un jeu gratuit et sans obligation d’achat qui se déroule du 30 septembre au 27 octobre 1998 minuit. II est doté de : 10 jeux ISS Pro 98 sur 
ayStation, 10 jeux ISS 98 sur Nintendo 64, 30 t-shirts. Pour participer, il suffit de répondre a une série de questions par minitel sur le 3615 TCPLUS* ou par téléphone au 08 36 68 11 41*. Les 


NINTENDOS* 


PlayStation SPORTS SERIES 





























































































































ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
CASPER 

FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 
F ZERO 

HAGANE 


129,00 
169,00 
99,00 
199,00 
149,00 
99,00 
149,00 
99,00 


POWER PIGGS 
PREHISTORIK MAN 
PRINCE OF PERSIA 2 
REAL M 
REVOLUTION X 
SUPER BC KID 
SCHTROUMPFS 2 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 


99,00 
99,00 
99,00 


99,00 
99,00 


99,00 | 


129,00 | 


ILLUSION OF TIME + GUIDE 249,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR 

SOCCER DE LUXE 149,00 
IZZY’S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 
JUDGE DREDD 99,00 


SPIROU 
STARTRECK DEEP 
TETRIS ATTACK 
TIMON ET PUMBA 
TINTIN AU TIBET 


99,00 
99,00 


299,00 | 


99,00 


149,00 


KILLER INSTINCT 
LE RO! LION 
MORTAL KOMBAT 
MYSTIC QUEST 
NBA LIVE 97 

NHL 96 

OSCAR 

PACK ATTACK 
PLOK 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 


TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 199,00 
TOYS STORY 99,00 
WORLD MASTER GOLF 99,00 
WRESTLEMANIA 
ZELDA 3 
ZOOP 

MANETTE ASCII 0 


99, 
ALIMENTATION SECTEUR 199,00 
PRISE PERITEL 149,00 


199,00 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 
ADVENTURE ISLAND 
ALLEWAY 
ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 
BUST A MOVE 2 
CASTELVANIA 
COUPE DU MONDE 
CUTHEROAT ISLAND 
DAFFY DUCK 
DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 
DR MARIO 
EARTH WORM JIM 2 


EMPIRE CONTRE ATTAQUE 


F1 RACE 
FERRARI 
GARGOYLES QUEST 


99,00 
149,00 
199,00 

99,00 
199,00 
179,00 
199,00 

199,00 

99,00 
199,00 
249,00 

99,00 
129,00 
129,00 
169,00 
129,00 
129,00 
129,00 


GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 


GOLF 
INDIANA JHONES 


129,00 
169,00 


INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 


JIMMY CONNORS 
JURASSIK PARK 2 
KILLER INSTINCT 
KING OF FIGHTER 98 
LE BOSSU DE NOTR 
LES SCHTROUW 


149,00 
249,00 
169,00 


MARIO LAND 2 
MARIO PICROSS 
MEGAMAN WORLD 
MORTAL KOMBAT 3 
NBA JAM 

PINOCCHIO 

POP UP. 

RETURN OF THE JEDY 
SUPER BATTLE TANK 
TAMAGOSHI 

TARZAN 

TENNIS 

TETRIS 

TETRIS ATTACK 

THE LITTLE MERMAID 
TRACK N FIELD 
TUROK 

V RALLY 

WARIO LAND 

WARIO LAND 2 

WAVE RACE 

WWF RAW 

WWF WARZONE 
YOSHIES COOKIES 
ZELDA 


* LOUPE AVEC LUMIERE 
* BATTERY PACK (GB POCKET) 


149,00 | 


99,00 | 


“NEO GEO CD 


{\ 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT 
J. MADDEN 96 (EUR) 

LOTUS II 


199,00 
129,00 


99,00 
129,00 
149,00 
129,00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 


ALONE IN THE DARK (VF) 
BATTLE SPORT 

CASPER (NTSC) 
CORPSE KILLER 

CRIME PATROL 

DOOM 

FIFA SOCCER 

FLYING NIGHTMARE 
HELL 

IMMERCENARY 
INCREDIBLE MACHINE 
IRON ANGEL 

JOYPAD PANASONIC 
KING DOM : THE FAR REACHES 
LAST BOUNTY HUNTER 
OLYMPIC GAMES 
PEEBLE BEACH GOLF 
PSYCHIC DETECTIVE 
QUARANTINE 


1890 F 
JOYSTICK 399,00 
MANETTE 249,00 
AERO FIGHTER 2 199,00 
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT199,00 
ALFA MISSION 2 199,00 
BLAZING STAR 399,00 
FATAL FURY SPECIAL 199,00 
FOOTBALL FRENZY 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
KARNOV'S REVENGE 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL, —149,00 
G-OF EIGHT, 





129,00 _ 


WIND JAMMER _--~-- 


MICRO MACHINE 97 (EUR) 149,00 
NBA JAM TE (EUR) 99,00 
NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 
NBA LIVE 97 (EUR) 429,00 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) — 99,00 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) — 129,00 
PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 
REAL MONSTER (EUR) 99,00 
REVOLUTION X (EUR) 49,00 
ROLO THE RESCUE 99,00 
SPOT GOES TO 

HOLLYWOOD (EUR) 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


99,00 
149,00 


* MANETTE FIGHTER 2 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS = 99,00 

MANETTE TURBO 71 99,00 
* MANETTE PANASONIC 99,00 
* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 99,00 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 99,00 


RETURN OF FIRE 

RISE OF THE ROBOT 
SAMPLER 2 +10 DEMOS, 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 

SHOCK WAVE 2 

SNOW JOB 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 

SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


KING OF FIGHTER 98 
LAST BLADE 

METAL SLUG 2 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

REAL BOUT 2 SPECIAL 
SAMOURA! SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 


399,00 
399,00 
399,00 
149,00 
199,00 
199,00 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


ROS 


Game Gear 


Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 


199,00 
199,00 
1690,00 
199,00 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY II 

KING OF FIGHTER 98 
WORLD HEROES II 


499 F 
790 F 


PORTABLE‘GOULEUR 16 bit fonctionnant-aveeles. jeux Megadrive F 


| VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 








JEUX | 
FINAL FANTASY VII 
PRIVATE SCHOOL 


JEUX. 
BRAVE FENCER + DEM 
BUSHIDO BLADE 2 
FRONT MISSION 2 
GRAN TOURISMO 
KING OF FIGHTER 97 
METAL GEAR SOLID 
OVER BLOOD 2 
PARASITE EVE 
RESIDENT EVIL 2 
SOKAIGI 
TAIL CONCERTO 
TEKKEN 3 


JEUX EURC 
ACTUA SOCCER CLUB 
+ PAD PROGRAMMABI 
ACTUA SOCCER 2 
ALERTE ROUGE 
ALUNDRA 
AYRTON SENNA KART 
AZUR DREAMS 


PROMO 


JEUX NEU! 
DRAGON BALL Z GT 
FINAL FANTASY 7 
MARVEL S. HEROES: 


=> SATURN VF 


+ MEMOIRE + TO 
+100 F DE BON D’AC! 


JEUX J: 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REA 
SPECIAL + RAM 
LUNAR 2 
SAMOURAI 3 + R. 
TOSHIDEN 2 4 


75011 
Tél. 014 


Tél. 03 


Lundi au 
44, rue 


JEUX USA 
FINAL FANTASY VII 
PRIVATE SCHOOL 


JEUX JAP 
BRAVE FENCER + DEMO 
BUSHIDO BLADE 2 
FRONT MISSION 2 
GRAN TOURISMO 
KING OF FIGHTER 97 
METAL GEAR SOLID 
OVER BLOOD 2 
PARASITE EVE 
RESIDENT EVIL 2 
SOKAIGI 
TAIL CONCERTO 399,00 
TEKKEN 3 299,00 


JEUX EUROPEENS 


199,00 
399,00 


449,00 
349,00 
399,00 
199,00 
349,00 
399,00 
449,00 
449,00 
199,00 
449,00 


BATMAN ET ROBIN 
BATTLESHIP 

BIO FREAKS 

BLAST RADIUS 

BLOODY ROAR 
BOMBERMAN 

BREATH OF FIRE 3 
BUSHIDO BLADE 

BUST A MOVE 3 

CC : MISSION TESLA 
CHILL 

CLOCK TOWER 

COLLIN MC CRAE RALLY 
CONSTRUCTOR 
COURIER CRISIS 

CRASH BANDICOOT 2 
CRIME KILLER 

DARK OMEN (WARHAMMER 2). ey ‘a 


FIFA COUPE DU MONDE 249,00 
FIGHTING FORCE B 19,00 
FINAL FANTASY 7, 
FORMULA ONE 97. 
FORMULA ONE 98 
FORSAKEN 
GHOST IN THE SHELL 
GRAN TOURISMO 

iT 349,00 


GTA 

GUY ROUXMANAGER —369,00 
HEART OF THE DARKNESS 349,00 
INTERNATIONAL RALLY 
CHAMPION SHIP. 
INVASION 

ISS PRO 98 

J. MADDEN, 99. 
JEREMY MC GRATH 
‘SUPER CROSS 


399,00 


369,00 
349,00 
368,00 


“MORTAL KOMBAT 4 


ODD WORLD + PAD. 


> PLAYSTA 


TON + DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 


~> PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100F deb 


> Volant + Pédalier + Montre 


> Psychopad 


MEN IN BLACK 
MISTER DOMINO. 
MONOPOLY 


369,00 
299,00 
299,00 
299,00 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00 

MOTO RACER.2 369,00 
NAGANO 249,00 

NASCAR 99 349,00 

NEED FOR SPEED 3 369,00 
NEWMAN HAAS 349,00 
NHL 99 369,00 

NHL FACE OFF 98 _ 299,00 

NIGHTMARE GREATURE 299,00 

NINJA 369,00 

499,00 


399F - Pistolet 
iz 


s te 50 Fa valbir sur achat do 


RAPID RACER 
RESIDENT EVIL 2 

RISK, 

RIVEN 

ROAD RASH 3D 

ROCK N'ROLL RACING 2 

RUSH DOWN 

SCARS 

SENTINEL RETURNS 

SMALL SOLDIER 

SNOW RACERS 98 

SPYRO x 
STREET FIGHTER COLLECTION329,00 
STREET FIGHTER EX PLUS 

+ MANETTE 


TOMB RAIDER 2 

+ CARTE MEMOIRE 
v2000 

V-BALL 

VERSAILLES 
WARGAMES 

WORLD LEAGUE SOCCER 
WWF WARZONE 329,00 
XENOCRACY 349,00 
X MEN VS STREET FIGHTER 349,00 


369,00 
329,00 
329,00 
349,00 
369,00 
369,00 


*2 MANETTES SANS FILS 
«PACK DE VIBRATION 


*St 
= PRO ACTION REPLAY. 


DEAD BALL ZONE 369,00 
DEAD OR ALIVE 349,00 
DEATH TRAP DUNGEON 299,00 
DIE HARD TRILOGY + TURBO GUN 349,00 
DRAGON BALL FINAL BOUT 299,00 
DUKE ; TIME TO KILL 369,00 
FANTASTIC FOUR, 299,00 
Liss 98 249, 00 


KKND 2 ODT 
LAPD 2100AD 
LE SE ELEMENT EER pSSASSIN 


LUCKY LUCKE 
POCKET FIGHTER: 
MAGIC THE GATHERING POINT BLANK 


MARVEL SUPER HEROES POWER BOAT RACING 


EDIEVIL 
nee IAN 8 PREMIER MANAGER 98 


369,00 
349,00 
299,00 
299,00 
299,00 
499,00 
349,00 


SUPER PANG COLLECTION 209, ‘00 SCD LIAISON 
TEKKEN 3 399,00 ¥ 

+ MANETTE ASCII 
TENNIS ARENA 299,00 * RALLONGE MANETTE 
TIME CRISIS + GUN 549,00 AUTO eh) 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 


* MEMORY CARD 120 BLOCS 
* PRISE PERITEL RGB 

+ MANETTE + MEMORY CARD249,00 

TOMBI 349,00 


ACTUA SOCCER CLUB EDITION 

+ PAD PROGRAMMABLE 199,00 
ACTUA SOCCER 2 199,00 
ALERTE ROUGE 299,00 
ALUNDRA 349,00 
AYRTON SENNA KART 2 299,00 
AZUR DREAMS 349,00 


» ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 
+ GAME BOOSTER 


+ MANETTE DUAL SHOCK 189, co) 


TEST DRIVE 4 
THEME HOSPITAL 
TOBAL1 


TOCA TOURING CAR 
TOMB RAIDER 
TUNEL BY 

V RALLY 


PANDEMONIUM 2 

PRO FOOT CONTEST 98 
PROJECT X2 

RASCAL 


RAYMAN 
RETURN FIRE 


MORTAL ouarT ny 
+ CARTE MEM( 

NBA IN THE TONE. 

NBA IN THE ZONE 2 

NBR JAM EXTREME 


1A LIVE 98 
NEED FOR SPEED 2 REVOLUTION X 
NFL QUATERBACK 97 RISE 2 RESURRECTION VANDAL HEART. 
NI VIRTUA OPEN TENNIS 


HL 98 , lOCKWAVE 
NUGLEAR STRIKE WARCRAFT 2 
ODD WORLD 1 CE WO! 1 wee OUT 2097 
BLYMPIC SOCCER 


OVERBOARD 


COLONY WARS 
COMMAND AND CONQUER 
“CROC 


PROMO PSX 


HEXEN 
Sa MEUEE GAG HERCICADVENTURE 
YEUX NEUFS JAP 
DRAGON BALL Z GT jogo BEYET KITE IRON AND BLOOD 
PATENTS 7 22.00 DESTRUCTION DERBY 2 IRON MAN 
4309 ia INTERNATIONAL SOCCER DX 
DISCWORLD 2 ISS PRO 


EUES | EUROPEENS DISRUPTOR JONAH LOMU RUGBY 
UKEN 3D Dt 


BATTLE SPORT 
BROKEN FELIX 

149,00 GEX 3D Mok CARPET SUPER FOOTBALL CHAMP 8000 eo 
199{00 GRID RUN MIGROMAGHINE 3V TEKKEN 2 i 4300 





+ JAGK IS BACK * SCORCHER 

+ LA HORDE * SHELL SHiock 
+ MAGIC GARPET + SHOCK WAVE 
IMARVEL SUPER HEROES + SKELETON WARRIOR 
{MORTAL KOMBAT TRILOGY > SLAM AND JAM 


CAR 98, ¢ SOVIET STRIKE 
: NBA JAM EXTREME 


* SPACE HUI 
NBA Live OF 


+ SUREET, FIGNTER ALFA 
UPER PUZZLE FIGHTER 2 
Nek JHOMAS BIG HURT + NBA LIVE 98 
* NEED FOR SPEED 


. LTepests 2000 
* NIGHT WARRIOR {TosHipeN uRA 
+ NHL 97 * TRASH IT 
= NHL POWERPLAY, 
PGA TOUR GOLF 97 
* QUAKE 
= REVOLUTION X 


Jeu neuf SATURN 
PROMO a 99 F au choix = 
* ALIEN TRILOGY 
* AMOK 
= ANDRETTI RACING 
* BATMAN FOR EVER 


98 
+ FIGHTING MEGAMIX 


Ix EUROP! THGHTING VIPERS 
A KART. 


=> SATURN VF +1 MANETTE SUGAR 


+MEMOIRE + TOMB RAIDER 
+100 F DEBON D'acHAT* 690 F 


SHINNING FORCE 3 369,00 
369,00 WORLD LEAGUE FOR 
369,00 Ek FIRE * 2 ERANKENSTEI 
(ORLD WIDE + GEN WAR 
8 369,00 2 BUSTA MOVE 2 Seni RUN 


+ CRUSADER NO REMORSE 
© DARK STALKER 


= TUNEL B1 
TA Sctane + VIRTUA FIGHTER 
+ IRON MAN * WESTLEMANIA 


J. MADDEN 


NINTENDO 64 


igoxs REKING BALLS 


169,00 


JEUX JAP 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL 
SPECIAL + RAM 
LUNAR 2 
SAMOURAI 3 + RAI 
TOSHIDEN 2 


+ GENIAL ACTION REPLAY + 

ADAPTATEUR + MEMORY 

CARD 3 en'1 249 Fi 
PAD ANALOGIQUE __ 199 F 
ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F 
ADAPTATEUR POUR JEUX 

JAPONNAIS 149 F 

SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 

+ MEMORY CARD 8 MEG 199 F 


NINTENDO 64 EUR 
+100 F de bon d’achat* 790 F 


080 SNOW BOARDING 
AERO GAUGI 
ALL eee BASEBALL 99 


399,00 
349/00 


ir MADDEN 9 
i AS. + © KIT DE NGRATIONS: 
CHINE TUR! 


A TOURING can299; 00 OMA 
MISSION IMPOSSIBLE 
MORTAL AT 4 


149,00 
199,00 
199,00 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 


(AN 
NASCAR 99 


36, rue de Rivoli 
NBA PRO 98 
FL QBC 99 


75004 PARIS 'N WORLD. ; UAKE 
Tél. 01 40 27 88 44 EM od 00 SUPER M 
M° Hotel de Ville ou St Paul Fi Fi BOLE POSITION 
FIFA, ‘SOURED DU MONDE 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. 01 48 05 42 88 
| Tél. 01 48 05 50 67 - um Voltaire 


pARIS 


199,00 & ease 4 CW VS 


IARIO 64. 
SUPER MARIO KART 64 
TETRISPHERE 
TUROK 
WAVE RACE 64 
NWO 
ETRIX 
WWF WARZONE 
YOSHIES STORY 
FORCE PACK VIBREUR12S F MEMORY CARD 4X. 
VOLANT + PEDALIER 399 F ACTION REPLAY 
RALLONGE MANETTE 69 F SHOCK WAVE 
== MANETTE 199F GAME BOOSTER 
MEMORY CARD. 99 F 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
ESPACE 8 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N’l - 59818 LESQUIN CEDEX 


199,00 
199,00 


Lundi : Lundi au Samedi :10h-19h 


Mardi au Samedi 


13h-19h 
Oh-19h 


S68MoN NS TICAL NINJA 


CODEN, EYE 149 F 


399 F 
299 F 
399 F 


2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 


44, rue de Béthune 
Tél. 03 2057 84 82 
Lun 13h-19h 
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
~ Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


39, rue Saint Jacques 
Tél. 03 27 97 07 71 
Cundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél. 02 97 42 66 91 
Lundi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


BON DE COMMANDE a envoyer 4 ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 


Nom : 
N° client 








. Téléphone 
(slanature des parents pour las minaurs) 


Je joue sur: 7 SUPER NINTENDO 
(37 MEGADRIVE 7 SATURN 

“CEE, DOM-TOM : cartouches :40 Frs/ consoles : 90 Frs 300 CO NINTENDO 64 
Mode de paiement : O Chéque postaux  Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs © Mandat Cash 
O Carte BancaireN?l_tot ft ttt tt bt tt bet to 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Pix valables, suf ereur dimpression, pendant la durée de la parution - Toute les marques citées sont déposées par leurs propriétares respects - Dans la limit des stocks disponibes. 


G7 PLAYSTATION 


ESPACE 3 





86/01 


+310SNoo 


Date de validité : ... .- Signature : 























SPEEDY GONZATEST ) 








BABY UNIVERSE [SCEE] 


Voila la perle du mois. Le "jeu" dont l'intérét frise le 
zéro absolu, Le principe du! produit consiste a4 projeter 
des images psycheédeliques sur'l'écran de votre télé. 
Les formes kaléidoscopiques changent selon les 
musiques qui défilent. On peut choisir entre un tas de 
couleurs, de figures, de vitesses et de distorsions. 
Bien sir, on peut mettre le CD audio de son choix. 
Pour égayer des soirees, le principe est peut-étre 
efficace, mais ca sent l'arnaque pour un produit qui cotite quand méme 299 F. De plus, les 
nouvelles Playstation ont deja une fonction du méme genre dans le menu CD... 


[oEAYSrATION) 
PET IN TV i 
[SCEE] 

La folie des 
Tamagotchi n‘aura pas 
laissé indemnes les 
civils que nous 
sommes. Pet in TV 
reprend a peu prés le 
méme principe, mais, 
cette fois-ci, sur Playstation. L'aspect 
physique des animaux en question est trés louche : ils 
ont une espéce d'arrosoir a la place du nez. Ona le 
choix entre plusieurs caractéres : facile a vivre ou 
excenirique, il y en aura pour tous les goits. Bien sir, 
ces petits nigauds sont bétes comme leurs pieds, et 
ne peuvent se passer de vous. La réalisation est plutot 
bien faite, avec des couleurs trés flashy. éta 
















BEAYSTATION) 





[RRAVSTATIOND) 





MADDEN NFL 99 
[ELECTRONIC ARTS] 


1999 approche et on a droit, comme tous 
les ans, a une flopée de jeux de sport 
réactualisés. Madden NFL 99 est le 
nouveau jeu de foot americain d'Electronic 
Arts. Plus beau que ses prédécesseurs, il 
offre encore plus d'options. Avec ce qu'il 
faut de bourrinage et de strategie, on 
retrouve avec beaucoup de plaisir les 
véritables équipes de la NFL. Comme 
d'habitude, les fans adoreront. Par c e, 
Madden 99 laissera indifférents la majorité 
des joueurs francais. 











LUPIN 3, : 

THE SAGE OF THE PYRAMID 
[ASMIK] 

Certains se souviennent peut-étre de ce dessin 
animé parodiant les aventures d!Arseéne Lupin. 
Le gentlemen cambrioleur s'appelait Edgar dans 
la version francaise. Le jeu se présente comme 
un Tomb Raider, avec des couleurs tres flashy, 
fidéles a |'esprit de l'animé. Le principe reste 
basique : on avance dans un donjon et on frappe 
des gardes. La démarche du héros respecte 


parfaitement l'original. Dans l'ensemble, la 
réalisation est plutot modeste. 





DANCING GLADE 
[KONAMI] 

Les rares “digitals comics” qui arrivent 
en France valent souvent fe detour. 
Méme si le genre présente peu d'interét 
pour fe public francais, Dancing Blade est 
a découvrir. ll se présente sous fa forme 
d'animeé, avec une compression excep- 
tionnelle, ce qui explique les 3 CD du jeu. 
Au Japon, Konami s'est fait une spécia- 
lité des jeux cul-cul a la Tokimeki Memo- 
rial, dont le but est de conclure des 
rendez-vous avec des filles. 

Dans Dancing Blade, on reste dans le 
méme registre avec plein de pepées en 
tenues légeéres... 
































TIPS 
Tins, codes action 


replay... gout : hd Lf 


t frise le 

e 4 projeter 
otre tele, 

on les 

Sun tas de 


e plus, les 


arrivent 
tour. 
 d'intérét 
g Blade est 
s fa forme 
nm excep- 
CD du jeu. 
@ spécia- - 
ekiMemo- 
‘des 





Jans le 
apées en 


| Les dates q “enen 
e Sortie 
dle € tous les Jeux 





NEWS 


Les infos de derniére minute 
en direct de la Rédac’ 

















































Le grand retour 





Aprés une longue absence, la rubrique Arcade Une fois le méchant Wild Dog éliminé, vous 
revient pour de bon. Les vacances sont -finies, et pourrez aller faire un petit tour de circuit avec 
un gros paquet de jeux arrive en France. Il est Racing Jam. Quant aux amateurs de deélire, ils 
donc temps de regagner vos salles préférées. fonceront s’éclater avec deux curiosités 

Ce mois-ci, c’est Time Crisis 2 quiest al’honneur. exotiques : Final Furlong et Rapid River. Gia 





‘est sareme) 

















les rénes et be 
' Plus vous gigc 
monture va vit 
rapidement la 
fefale[ate) lem ele 
‘donner des co 
CLEVE Teai(- felt 
Essayez ce je! 
délire assuré. 


i est son écran concave. 

de vitesse est assez bizarre, 

peu d’habitude, on s’y fait. On 
meColateltiig des voitures assez classiques, comme i 5 Ew 
la Toyota Supra GT four, la Honda NSX ou Liecran concave augmente l’impression de vitesse. - 

encore la Mazda RX-7. Racing Jam f d 
vec la présence d'une pédale d'embrayage : Cia surtout, d'un 
itriser ce couple, | il faut un peu de pratique. Cela dit, ces idées 


Gia 


ligne de 
THEI) 
ire 

olé par la 
plus 

e; 
ité celle 
me s'il 
estane 











Dans les virages a 
grande vitesse, ne 
- touchez surtout pas : z : ff 
qu freind main! 3 3 : Le frein a main se trouve juste i) dessous de la boite de 

- - _ = vitesses, comme en vrai. 





Le principe de Rapid River est complétement givré. La borne d’arcade est 
constituée d’une espéce de canot de rafting équipé d’une pagaie articulée. 
Pour avancer, il faut ramer le plus vite possible. Pour tourner, il faut ramer plus 
Con rairement fort d’un cote. C’est aussi simple que cela. Une fois la partie commencée, le 
aux appa- cant secoue dans tous les sens... On 
crences, le jew s'y croirait presque, surtout en vue wit 
nesttres. Mj subjective. Incontestablement, ce jeu i live 
est trés fun, et vous assurera . toujours 
quelques minutes de bonne humeur. deux 
ao i personnes 
dans le canot. 














Sur la borne, ily a une pagaie. Si si... 


Un grand merci venant du fond du cceur a nos interlocuteurs de “La Téte dans les 
Quand vo votre cheval se traine, | | nuages”, pour leur aide précieuse. Les photos qui illustrent cet article ont été prises au 
“eravachez- ee 1 centre “La Téte dans les nuages”, 5, boulevard des Italiens, 75002 Paris. 











farting Schildge, Brice Agnel 
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Aide et Action p 
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lly a.des petites 
depenses 
~ qui deviennent 
de grosses 
economies. 
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Seulement 


Soe er eee | pee ee 


LE 1° JOURNAL QUI SE MET A LA PLACE DU CONDUCTEUR. 




































| CLAY FIGHTER 63 1/3: 
| SCULPTOR’S CUT (US) 












Traduction 
O: Rond 
X: Croix 
C: Carré 
T: Triangle 


CZECH RE} 
RUSSIAN U 
CAIRO, EG) 
hey NV =f0) 0]7.) 
SWISS ALP: 
LIBYA 

CHANNEL I: 
GRENADINE 
LOUISIANA 
CHINA, NEA 
SAUDI ARAI 
ARCTIC CIF 
NEW YORK 
OMAHA DE: 






Maintenez Z et tapez : B , C-Gauche, C-Haut, C-Droite, C-Bas, C-Haut. Allez sur 
la case “ ?” et pressez R. 






Le celebre ver de terre de David 
Perry est disponible ! 






Maintenez Z et tapez : C-Haut, 
C-Bas, C-Gauche, C-Droite, B, A- 
Allez sur la case “ ?” et pressez R. 









High Five se prend pour “la Chose”. amo) = 110) 4: 
IRIAN JAYA 
NEW ENGLA 
RUSSIA 
BRUSSELS 
SOUTH AFR 
HONG KONC 
MEXICO, 
BERING STF 















Maintenez Zz et tapez: A, C-Droite, A, 
C-Droite, C-Bas, C-Haut. Allez sur la 
“case” et pressez R. 


G-DARIUS (JAP) 


Moi qui 









Le peére Noél castagneur est 
deésormais jouable. 









Je suis str 






Avant l'écrar 










Dans les Options, allez sur “Movie” et tapez : Gauche, maintenez R 
Droite, Gauche, Droite, puis L1, L2, R1, R2 en Vous devriez 
toutes les Fh 


maintenant la pression au fur et 4 mesure puis 
pressez Rond. 








OPTION 


ARCADE OF TION 
BEGINNER OPTION PROLOGUE!2 
VS BOSS OPTION EPitocur zone x 



















Maintenez L et tapez: A, B, 
A, B, A, B, C-Gauiche, 



















EORT ROP EER SSE TUNG: eeieg Sioa C-Droite, C-Haut, C-Droite, - 
SOUND SETTING EPILOGUE ZOME Vv 5: ‘i 
MEMORY CARD EPILOGUE ZONE + femler-| eis meen B] colic 

> MOVIE | EPILOGUE 20NE © 


Magnifique, non ? 





EXIT 





exit 





Clest ici que s‘effectue l’astuce. Ft voila les prologues et les 
épilogues rien que pour vous ! 











ur 
tiques. A vi 


Traduction des symboles utilisés pour les mots de passe qui suivent | Surl’écran de sélection du mode, pressez L, Z, R, C-Haut, C-Bas, C-Gauche, 


O: Rond C-Droite, Start. Si c’est réussi un son se fait entendre. 
X: Croix | 
C: Carré ths : z 
T: Triangle Pi ] 7: 1 C'est ici que la manipulation 
ies esr Seffectue. 
CZECH REPUBLIC fe), (oko), 0,@e),(0} 
RUSSIAN URALS Do. (0D. 0.0.@ Cole} 
CAIRO, EGYPT foley Galo) ee) (es 
aut. Allez sur CAMBODIA TXO OXX CTO 
SWISS ALPS [efoto elo) @ (0).4 
se David LIBYA Lo) 0.@ Colne) (ej 
CHANNEL ISLANDS Loley Goxex mes ere) 
GRENADINES CCO TOT XTT Sicest reussi, (ecran du fond se 
1GH F LOUISIANA BAYOU XTO COO Oxc déformera et un son retentira. 
C:Haut, | CHINA, NEAR BEIJING OCT XCT TTC 
roite, B, A. SAUDI ARABIA TCO XTO OXC 


{ipressez Ai ARCTIC CIRCLE ormeiron pas 
NEW YORK CITY be ohn ames co 
OMAHA DESERT loYero) (ey are). ¢ 


FLORIDA KEYS OX0 OXO XxO 
IRIAN JAYA CTX TXO CXT 
NEW ENGLAND  XTO XXO OOT 
RUSSIA OOC COX TXX 
BRUSSELS XOX TTC OXT 
SOUTH AFRICA TTX XCC XXO 
HONG KONG CXO TXX COT 
MEXICO. COT TXO XxO 


BERING STRAIT XOC TOX CXT 
Et toutes les courses ? Chose 


promise, chose due! 


Avant I’écran-titre 

maintenez R2 et Start. IS PETITS 

Vous devriez voir | : 5 : <. Sur l'écran de sélection du 

toutes les FMV. ; : : a4 véhicule maintenez L et R puis 
| : 4 =...] pressez C-Gauche et C-Bas. 


Un petit vehicule sera plus 
maniable sur les courses difficiles. 


C’est beau, non ? 


ICPLUS 


MMM (3015: 2.23 F/MiN) 








| PLAYSTATION 


| BEAST WARS 
| TRANSFPORMERS (EU) 


Tous les codes qui suivent s‘effectuent 
sur Vecran “press start”. Un son 
confirme la validité du tip. 


Cest ici qu’il faut bouger ses Tous les robots sont a vous ! 
petits doigts. 


| PLA YSTATI TION | 


Dg, tee . | 


Kahn gig ree z “Ofion 


¥ 


Moles 


™~= 
- r 4 Tapez : Haut, Droite, Bas, Gauche, Carré. 
els Bk ot 

oT 


Sur l’écran de sélection des personnages, placez-vous sur Ryu et pressez Gauche 
pour obtenir Gouki. Pour obtenir Dan, placez-vous sur Ken et pressez Droite. 


Tapez : 3 fois Bas, Haut, Triangle. 


Z = 
Mona Waren ai ees 


nal 3 2 = ~ j Tapez : Haut, Bas, Gauche, Droite, Rond. N Ref./N : 


Redempye 


ee be 7, Cet ee = | HS9 / 450013 
- & He ai) jee HS8 / 450008 

i a4 i HS7/ 450009 
Tapez : Gauche, Droite, Gauche, Droite, 3 aes a HS5 / 450007 
miangle. : ae Gr 3) 4 | HS3 / 450006 


joint mon réglement de 
Al'ordre de Consoles + 
5] Carte bancaire dont voi 
Date d’expiration de ma cc 
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‘SOS, VOUS 


tionner 
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| LAR To) 
Boag nea N 9 ON: RS SERIE * 100% INDEPEND 
FC CAILICEC CORADII W. P 
LE. G ETFS PF ‘ OL ag 


RESIDENT EVIL 2 é 
GRAND THEFT Auto 
ALERTE ROUGE 


HORS SERIE 


N° 8 
Tome Raioer I 

Crash BANDICOOT 

Les BOUCLIERS DE QUETZALCOATL 
Resioewt Evi. D.C. 

[’Opvsst D’ABE 

Finat Fanmasy VII 

Li oéno /OUABLE pe GEX 3D snQuere ns ex 

or A GLISSER naw EACUSNES 


secswovesere #9 
eooeeesee® 
eoooeeeee® 


















ons SEN ecoseseseee® 
Fi Fay mT P ey SERIE eee? eeo08 ece®e ee “WORS SERIE 
hie te Lim Bic ADVENTURE Ww’ 3 
|ANDA Lecency oF KANN Deragow BALL Z 
Les CHEVALIERS DENSETSU 
(PLUS DE NOMBREUX 





DE BAPHOMET 
Sout Ect 
Fina Fantasy Vl 


CASTLEVANIA 
TESTS, PREVIEWS) 





LA DEMO JOUABLE 
DE STREET FIGHTER 
Ex+ ALPHA 








Weg ese es Ae ates — 









HS9 / 450013 
HS8 / 450008 
HS7 / 450009 
HS5 / 450007 
HS3 / 450006 


‘a mon réglement de : 
iy | 
ordre de Consoles + (] Chéque hancaire ou postal 




























5 ; ae 
Carte bancaire dont voici le numéro: L_1 1 1 J | 
fecal EA ae 
1 RE) Ea DEE 
{fast I] 
(* port inclus) 



























































PLAYSTATION 


|COLLIN MAC RAE RALLY (EU) [aeeeeeeey” 


 Inscrivez : PEASOUPER 


Inscrivez ; 


Comme vous pouvez le constater, le, 
brouillard confirme que les tips’ 
fonctionnent. 


Inscrivez : HELIUMNICK 


Inscrivez : MOREOOMPH. 





Tapez: R, L, ( 
C-Droite, C-B 
Non, cen’ 


Tapez : C-Bas, 
C-Gauche. 


| Tapez ; C-Bas, 


Attention, ce cc 
mort immédiat 


) niveau, 


Tapez : C-Haut, 


*2,23 Flamn 










Décidément, alors que 
| la plupart des 
adaptations de film 
sont de véritables 
daubes, on assiste a 
un redressement de la 
tendance grace a des 
petits bijoux comme 
Golden Eye ou 
Mission Impossible. 


Frais de port gratuit* 

e * Pour tout achat supérieur & 100 Francs 
Le plus gros catalogue de jeux 
sur Minitel 7 jours sur 7 « 24h/24 





























SP Tous les codes s‘effectuent sur l’écran de sélection. 
Si C'est reussi, vous entendrez “Ah that's better”. 





+] 
Rachat cash de jeux d’occasion 


@ 
Paiement en 48 h* 


* @ compter de la date de reception 

















Le meilleur serveur VPC 
sur le 36 15 depuis + de 5 ‘i 
Et y a pas photo ! 


-— 

































TITRES CONSOLES 
























REGLEMENT 
[_] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
CARTEBANCAIRE |__| |_| | 
Expirefin |_| | |} 

[J CONTRE REMBOURSEMENT(tejouter 30 F) 
ee ee C+ 09/98 






Nom: . 
Prénom 
adresse 























Ville 
Code Posta 











BEST OF JZUX BYROPEENS 
O.D.T. 829 ? QBS NEWS s 
LE 5°" ELEMENT 829 F V. RALLY G29 B 
SPYRO B29 F F 1 WORLD GRAND PRIX 429 B 
ATLANTIS 329 F SCARS Gao F 
MEDIEVIL 349 F MISSION IMPOSSIBLE 429 F 
BREATH OF FIRE 3 849 F EXTREME G2 429 F 
MOTORACER 2 349 B MORTAL KOMBAT 4 Jag F 
ISS PRO 98 349 B HOLY MAGIC CENTURY 449 7 
TIME : TO KILL KILL 349 F 
aia ioc Toujours dispo 
FORMULA ONE 98 349 F a un prix canon 
TEKKEN 3 i 

= 
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prés toutes ces aventures périlleuses avec l’oncle 
Hourkh, nous avons décidé de nous calmer un peu. 
Terminé les sports extrémes, nous allons 


maintenant consacrer notre temps a des expériences moins 
désastreuses pour notre santé. C’est donc par un beau matin 
de septembre que l’oncle Hourkh adécidé d’inventerla - 
Mailtoidtéaffatres. Le principe de fonctionnement est 

un peu délicat a expliquer, mais sachez que si aujourd’hui- 
vous pouvez envoyer des email a travers le monde, c’est 
grace a l’oncle et un peu a moi, mais certainement 

pas @ Bill Gates. Il fallait que ce soit dit. 


Bomboy Gates et Hourkh Bill 


VAINQUEUR DU MOIS 


Incontestablement, c’est Grégory Watin, qui habite Belleu (02200), qui 
remporte le concours du mois d’octobre. Je crois bien que c’est la 
premiére fois, depuis que je reponds au courrier, qu’un lecteur nous 
envoie une toile. Eh oui c’est une veritable peinture de Maitre que nous 
récompensons ce mois-ci ! En tout cas, tous les membres (c’est pas 
sale) de la rédaction ont halluciné quant ils ont vu son ceuvre. Bien joué 
mon ami, tu remportes un abonnement a Consoles+ ! 





SQUARESOFT 
NEEDS MONEY 


Wy Geoffroy Cotinaut 
(geoffroy.cotinaut@ 
wanadoo.fr) est l’un des 


rares lecteurs a m’avoir envoyé un 
email cet été. Vous n’avez pas 


d’ordinateur sur la plage ou quoi... 


les amis ? Bon, Geoffroy aimerait 
savoir si Squaresoft pense 
développer un nouveau volet de 
Secret of Mana sur Nintendo 64 ou 
bien sur Dreamcast. 


15k Gilsou, 








Salut Geoffroy. Merci de 
m’avoir envoyé ton 
email ! Je croyais que 


tout le monde était en vacances. 
Heureusement, il reste des 
personnes comme toi pour me 
tenir éveillé devant mon 
traitement de texte. Bon, plus 
sérieusement, Squaresoft a 
effectivement annoncé qu’il allait 
commencer a développer des 
jeux sur Nintendo 64. Mais ne 
temballe pas mon ami ! En effet, 
si tu lis Consoles+ réguliérement, 
tu auras certainement appris que 


_ VoIS , MoN NEYEU 
€T ADMIRE Qo 
J'ai CREE" 
LE [RENIER 
ORDINATEUR Y 


Squaresoft et Electronic Arts se 
sont mis d’accord pour 
distribuer leurs jeux dans leur 
pays respectif : Squaresoft verra 
ses jeux distribués aux Etats- 
Unis et Electronic Arts au Japon. 
Ainsi, le premier jeu Squaresoft a 
voir le jour sur Nintendo 64 sera 
Sim Copter, un jeu de Electronic 
Arts !!! Pas de quoi s'accrocher 
aux rideaux du salon, Par contre, 
il y a fort a parier que Squaresoft 
va se rapprocher de Sega. On 
murmure qu’une version spéciale 
de Final Fantasy VII sera adaptée 
sur Dreamcast ! Le jeu compor- 
tera de nouvelles séquences 
vidéo et des passages inédits. 
Squaresoft a besoin d’argent, 
car ses jeux deviennent de 
moins en moins rentables : 
certains affirment méme que ce 
serait le cas de Parasite Eve au 
Japon ! Ce qui explique pourquoi 
les jeux sont adaptés sur un 
maximum de plates-formes... 

En ce qui concerne ta question, 
Squaresoft n’a rien annoncé 
quant a un éventuel Secret of 
Mana sur Nintendo 64 ou 
Dreamcast. Seul l'avenir et les 
Previews du Japon nous diront 
de quoi il retourne. 





PVNI IDENTIFIE ! 


David B., du Nord, aimerait 

répondre a un lecteur qui 

m/’avait adressé une lettre 
dans le Consoles+ 75 du mois 
d’avril. Alexandre Liban m’avait 
écrit, a Fépoque, qu'il avait vu 
dans le jeu Alerte Rouge une 
soucoupe volante. Je m’était un 
peu fichu de lui... Eh bien, David a 
une explication a tout cela: il 
s’agirait en fait d’une faille spatio- 
temporelle causée par une 
utilisation abusive de la 
chyonosphere. Elle apparait sous la 
forme d’un nuage violet et se 
déplace sur toute la carte en 
envoyant des arcs électriques. Bien 
joué David ! David aimerait 
également savoir si Dark Forces 2, 
Total Hannthilation et Force 
Commander vont sortir sur 
Playstation. 


Salut, David. Merci pour 
ta précision en ce qui 
concerne |’apparition 


soudaine d’Ovni dans le jeu 
Alerte Rouge. Je suis rassuré et 
Alexandre Liban également. 
Dark Forces 2, dont le nom réel 
est Jedi Knight, ne sortira pas 





sur Playstati: 
peux me rise 
ce titre verra 
cast, mais ce 
Knight utilise 
que trés perf 
toute sa (troi: 
avec une car 
La Dreamcas 
d'une telle of 
espérer que | 
cette console 
concerne les 
une qui affirn 
porté sur Dre 
c’est de la dy 
Pour répondr 
questions, rie 
sager que To 
Force Comms 
jour sur Plays 


SALE M 
FACTUI 


| FE Manu, | 
, Console 
connait 


de la Dreamcas 
que son prix, Y 
chances pour q 
sorte en méme 
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ela: il 

uille spatio- 
ne 


rait sousla 


et se 

te en 
iques. Bien 
rait 

k Forces 2, 
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tira pas 

















sur Playstation, c’est certain. Je 
peux me risquer a annoncer que 
ce titre verra le jour sur Dream- 
cast, mais ce n’est pas sir. Jedi 
Knight utilise un moteur graphi- 
que tres performant qui prend 
toute sa (troisiéme) dimension 
avec une carte 3D accélératrice. 
La Dreamcast étant pourvue 
d'une telle option, on peut 
espérer que le jeu sortira sur 
cette console. En ce qui 
concerne les rumeurs, il yena 
une qui affirme que Unreal sera 
porté sur Dreamcast. Et Unreal, 
c’est de la dynamite ! 

Pour répondre a tes derniéres 
questions, rien ne le laisse pré- 
sager que Total Hannihilation et 
Force Commander sortent un 
jour sur Playstation. 


SALE MANU 
FACTURE 


Q- un fidéle lecteur de 
\ Consoles+, voudrait 
connaitre la date de sortie 
de la Dreamcast en France, ainsi 
que son prix. ¥ aurait-il des 
chances pour que la Playstation 2 
sorte en méme temps ? 








CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Salut Manu. Quand tu 
ouvres Consoles+, tu fais 
comme Trollie, tu regar- 

des les images ettubaves 
dessus, c’est ca ? La date de la 
sortie de la Dreamcast en France 
est prévue pour le mois de 
novembre... 1999 ! Soit un an 
apres la sortie de la version 
japonaise. C’est un peu long a 
attendre, d’autant plus que Sega 
a officiellement annoncé |’arrét 
de la fabrication de la Saturn et 
de ses jeux dés ce mois-ci en 
France... Un an sans Sega, ca 
6tre long ! Sony a dit qu’il divul- 
guerait des informations sur la 
Playstation 2 quelques jours 
avant la sortie de la Dreamcast, 
histoire de mettre des batons 
dans les roues de Sega. A cette 
occasion, Sony annoncera les 
caractéristiques techniques de la 
future Playstation ainsi, on 
Pespére, qu’une éventuelle date 
de sortie en France. En tout cas, 
une chose est certaine, le mois 
de novembre va 6étre fertile en 
informations ! 


SARAH MOLLIE 


arah, jeune et jolie 
avisienne, adore les jeux 
vidéo, Et ce qui la branche 
le plus, ce sont les scénarios et la 
vie des personnages comme par 
exemple ceux de Final Fantasy VII. 
Elle écrit des scénarios et aimerait 
que je lui donne des adresses ou les 
envoyer. Pas de probléme ma 
grande, c’est comme si c’était fait ! 






Bonjour, belle Sarah. 
Excuse-moi pour ce jeu 
de mots a deux sous, 

mais je n’ai pas pu m’en 
empécher. Ainsi, tu écris des 
scénarios, comme c’est 
intéressant ! Tu ne veux pas 
écrire un petit truc avec moi, 
Trollie et l’oncle Hourkh ? Tout 
ce que je peux faire pour toi, 
c'est de te donner quelques 
adresses d’éditeurs en France : 
Ubi Soft, 28 rue Armand-Carrel, 
93100 Montreuil. 

Tél. : 01-48-18-50-00. 









AVEC LES CORSES, PRUVOT TARD 
QUE JAMAIS. 


He LE GADCRE MAE) CONG 
UNE TOURTE A LA CREME ET CE 
N'EST PAS UNE BLAGUE. 








LAURENT PRUVOT, AFA, CORSE, 


BORIS TOURTE, CHARLEVILLE-MEZIERES. 





THOMAS 
BAGDALIAN, 
MARSEILLE. 
DU TRAVAIL 
DE PRO. 








EDWIN RAYEE, DOMAZAN. 


IL TRAVAILLE AVEC SON MACINTOSH. 
C'EST PAS COMME NIlICO. 
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UN BRAVE PETIT POUSSIN. 




















Kalisto Entertainment, Cité 
Mondiale, parvis des Chartrons, 
33074 Bordeaux Cedex. 

Tél. : 05-56-48-60-30. 
Infogrames, 82-84, rue du 1er- 
Mars 1943, 69628 Villeurbanne 
Cedex. Tél. : 04-72-65-50-00. 
Bonne chance, et si tu parviens 
a obtenir un rendez-vous, 
envoie-moi un petit mot ! 


plus qu’une cartouche 32 Mo. 
Riven sur Nintendo 64 tiendrait 
donc sur approximativement 
100 cartouches !!! A 400 francs 
la cartouche, ca feran peu 
cher... Oui, j'ai joué a Zelda 64._ 
Le jeu n’était pas encore 
terminé,-mais je peux t’assurer 
quec’estacejourlejeu — 
d’aventure le plus 


LE PRIX D’ EDDY KACE 


Vous étes nombreux a 
m’envoyer des dessins 
par email. C’est tres 
sympa de votre part. Ce 
mois-ci, donc, c’est 
Laurent Albertini qui 
recevra le prochain 
Consoles+ dédicacé 
par toute l’equipe. J’ai 
limpression que 

Zelda 64 est tres 
attendu ! II n'y a pas un 
mois sans que I’un 
d’entre-vous ne fasse 
une couverture avec 
Link. Continuez ! 


Z COMME 
ALEXANDRA 


wy Alexandra Z. me traite de 
vot des kékés. De la part 
d’une jeune fille, cela reste 


affectueux. Alexandra, donc, me 
demande quel est le meilleur jeu de 
baston sur Nintendo 64. Elle veut 
aussi savoir si Riven sortira sur N64 
et si j’ai déja joué a Zelda 64. Elle 
termine sa missive en me deman- 
dant mon age... la coquine ! 


Salut ma belle. Tu le sais 
aussi bien que moi, les 
jeux de baston sur 


Nintendo 64 ne sont pas nom- 
breux. Et les bons, encore 
moins. Seul Fighters Destiny 
semble maintenir la téte hors de 
l'eau. Je doute que Riven sorte 
sur N64. Sur Playstation, comme 
sur micro, le jeu occupait + 
cing CD. On dit méme qu’une 
version DVD-Rom est en cours 
de programmation pour PC. Sur 
cartouche, la place est plus 
limitée. Pour l’instant, parmi les 
jeux prévus, les plus gourmands 
en mémoire seront Zelda 64 et 
Turok 2. Ils occupent chacun 
32 Mo. Je te rappelle qu'un CD 
peut stocker 650 Mo, soit 20 fois 
156 


ni wa 
Opole 
ONSOLES S| 





impressionnant qui soit. 

Mon age ? Délicat de te répon- 
dre. Mmmm... Aprés un rapide 
calcul, je dirai que j’ai environ 
28 éclipses et quelques lunes. 


DESOLE, CEDRIC 
EST EN REUNION 


i Cédric, un petit gars de la 

\ Réunion, me demande ce 
-qu’est un Pal RPG, un 

transcodeur NTSC/RGB, et s’il existe 

quelque chose pour traduire les 


jeux japonais. 


Salut Cédric. Un Pal 
RPG ? Houla! Le Pal est 
le format vidéo européen. 


En gros, on peut dire qu’un jeu 
Pal est destiné aux téléviseurs 
européens. RPG signifie en 
anglais Role Playing Game, soit 
jeu de rdles en frangais. Si tu 
vois indiqué Pal RPG sur une 
boite de jeu, cela signifie qu’il 
s’agit d’un jeu de rdles officiel 
qui fonctionnera sur une console 
aux normes frangaises. 





if con! Pougqui w 
M!AS FOUTU UNE ClAQue? 
















Un transcodeur NTSC/RGB est 
un appareil qui transforme le 
format vidéo américain ou 
japonais NTSC en format RGB 
(Red, Green, Blue - soit les trois 
couleurs fondamentales de la 
vidéo). Mais si tu veux mon avis, 
je pense que le transcodeur dont 
tu parles est un simple cable 
Péritel officiel Sony. Lequel 
permet de transformer le signal 
NTSC de la sortie vidéo d’une 
Playstation d’importation en 
signal RGB pour ta telé. Grace a 
ce cable tu auras une image en 
couleurs avec un jeu étranger. 
Magique, non ? 

Par contre, il n’existe aucun 
appareil capable de transformer 
des textes japonais en textes 
anglais ou frangais. Il faut que la 
traduction soit faite par un 
humain bilingue (une espéce 
protégée). C’est trés lent et peu 
fiable (il faut que le traducteur 
mange, qu’il dorme, qu’il joue...). 
C’est ce qui explique qu’il faille 
plusieurs mois avant qu’un jeu 
ne soit traduit . 


RANDON A 
JULIEN SON BIEN 


is Julien Randon me pose 

( quatre.questions trés 
courtes comme je les aime: 

1/ Quand Tekken 3 sortira-t-il 

en France ? 


2/ Pandemonium 3 est-il annoncé ? 


AFFAIRE LEWINGKY.. Sue 


CERT PAS ONE 


CLAQUE.... 





CesT uN 
GESTE 

vee. CesT 
DiFrexen/ 


3/ Quel est le meilleur choix entre 
Klonoa et Pandemonium 2 2? 

4/ Pourquoi ne pas indiquer le nom 
du testeur pour chaque jeu testé 
dans Consoles+ ? 


Salut Julien. J’aime tes 
questions courtes. Voici 
mes réponses, égale- 


ment courtes ! 
1/ Tekken 3 devrait étre dispo- 
nible a I’heure a laquelle tu lis 
ces lignes. 
2/ Non, Pandemonium 3 n’est 
pas annonce. 
3/ Cela n’engage que moi, mais 
je trouve que Klonoa est mieux 
que Pandemonium 2. Le jeu est 
moins linéaire et l’on ne se 
déplace pas uniquement de 
gauche a droite. Il est un peu 
plus subtil aussi. 
4/ Je vais te révéler un secret : 
sur les tests-en une page, c’est 
le testeur qui donne son avis. 
Si le test tient sur deux pages ou 
plus, il suffit de regarder quia 
rédigé l’avis qui se trouve sur la 
premiere page. Un syteme 
fiable a 95%... 


JEREMY DE PAIN 


Jérémy, un bon petit gars 

et un grand fan de Batman, 

voudrait savoir si Batman & 
Robin sortira sur Nintendo 64 et si 
le jeu sur Playstation est une 
réussite ou non. Il aimerait 


également savoir dans quels 
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[1 OUI, je rmabonne & Consoles + pour 1 an (12 numéros) 

au tarif de 365 F au lieu de G39 F soit 274 F d’économie 

Je recevral la manette Dual Force dans un délai de 6 semaines 
| aprés enregistrement de mon réglement. 
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Code postal : _1 ! | Ville: 


| (D de joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


(I Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
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Date déchéance : LL] | Signature obligatoire : 








Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 33/39/49 F et la manette Ducl Shock au prix de 199 F, 











‘pour tous les jeux Playstation. Vibration maximale avec fous les jeux Dual Shock™. 
analogique et numérique standard, Prises tactiles en caoutchouc 
boutons de fir et d’une fonction de commande visuelle, commande numérique octodirectionnelle, 
poignée de jeux analogique, emplacement pour cartemémoire, = 
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Q OUI, je mabonne A Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
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Je recevrai la manette Superpad dans un délai de 6 semaines 
aprés enregiotrement de mon réglement. 
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numéros nous avons testé les jeux 
Doom 64 et Blast Corps. Des ques- 
tions courtes (voir plus haut...) 


Salut Jérémy ! Je suis 

désolé d’étre un peu dur 

avec toi, mais pour 
linstant aucune adaptation de 
Batman n’est prévue sur N64. 
Autre grand moment de 
tristesse : le jeu Batman & Robin 
sur Playstation n’est pas 
vraiment une réussite. Les 
graphismes restent toujours trés 
sombres, la maniabilité est 
mauvaise et les allers et retours 
entre la Batcave et les lieux des 
effractions sont trop nombreux. 
Doom 64 a été testé dans le 
numéro 65 de Consoles+, en 
page 106. Blast Corps a quant a 
lui été testé dans le numéro 70, 
page 146. 


CHRISTINE EST 
TOUTE MOAL 


Christine Moal, de la 

planéte Mars, 14 ans et 

toutes ses dents, regrette 
que je ne réponde pas a toutes les 
lectrices de Consoles+... 
Elle aimerait aussi savoir si les 
techniques de combat de Final 
Fantasy VIII sont les mémes que 
celles de Final Fantasy VII. 


Heu... bonjour belle 

Christine. Tout d’abord, 

je tiens a préciser que je 
réponds a toutes les lectrices qui 
me posent des questions, et 
méme aux autres... 
Si je ne publie pas plus de lettres 
de filles, c’est tout simplement 
Parce que que jen’en recois pas 
beaucoup. En effet, ce sont en 
majorité des mecs qui écrivent. 
Mais tu vois, ta lettre figure en 
bonne place. Alors... un petit 
bisou en récompense ? 
D’aprés nos informations, les 
combats de Final Fantasy VIII 
ressemblent beaucoup a ceux 
de Final Fantasy VII. Cependant, 
la gestion des materias semble 
différente. Il est encore trop tot 
pour en dire plus, le jeu ne sort 
que dans quelques semaines au 
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I 
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Japon. Je te conseille de lire 
notre test de ce superbe jeu 
d’aventure dans un prochain 
numéro de Consoles+. 


TO BE OR 2 
ARNAUD TO BE — 
FREE 


Arnaud, comme la plupart 

des lecteurs, a beaucoup 

apprécié notre dossier sur 
les émulateurs, paru dans le 
Consoles+ 79. Cependant, il me pose 
encore des questions, car tout n’est 
pas trés clair pour lui. Il voudrait 
connaitre le principe de 
fonctionnement d’un émulateur, 
savoir comment on le branche, 
comment récupérer des jeux quand 
on n’a pas Internet... Il voudrait 
aussi parler a David Michel , le 
créateur de ’émulateur PC Engine. 


Salut Arnaud. Le dossier 

sur les émulateurs a 

laissé réveur plus d’un 
lecteur. Difficile de t’en expliquer 
en quelques lignes le 
fonctionnement. Pour simplifier 
les choses, disons simplement 
qu’il s’agit d’un programme 
informatique qui permet de jouer 
aux jeux d’une console ou d’une 
machine d’arcade sur un micro- 
ordinateur. On lance le 
programme sous Dos ou 
Windows (pour les PC) ou bien 
sous MacOS (pour les 
Macintosh). Les jeux se trouvent 
essentiellement sur Internet. II 
est normalement interdit de 
distribuer des jeux sur Internet, 
le programme étant protégé par 
les lois en vigueur. Mais les sites 
sont si nombreux qu’il est 
impossible de tous les fermer. Et 
puis, un site fermé est aussit6t 
ouvert a un autre endroit. Il 
existe parfois, sur le CD-Rom 
fourni avec certains magazines 
PC ou Mac, des émulateurs et 
quelques jeux. Impossible de te 
donner le numéro de téléphone 
de David Michel, mais je lui ai 
envoyé un email avec ton 
adresse. Peut-étre trouvera-t-il le 
temps de t’écrire... 
























ANTOINE LECHARTIER, MONTMARTIN/MER. 


MOHAMED SLIMANI, GIVORS. 





UNE LARA CROFT, CA TROMPE 
ENORMEMENT. 


AQUARELLES, ENCRE DE CHINE, 
CACAHUETES, CHOCOLATS... 









MATHIEU KONIOR, LA-PENNE-SUR- 


HUVEAUNE (19). 
ADRIEN LIARD, TRAPPES. 





41 ANS ET DEJA ADRIEN N’EST PAS UN MENTEUR 


BOURRE... (EN ANGLAIS DANS LE TEXTE). Fasioe Gee : 
DE TALENT. 
9 7 1 
N OUBLIEZ PAS PLaxsTatio 


* De m’envoyer vos dessins sur disquette PC ou Macintosh. Un 
enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est impeératif pour 
qu’on puisse regarder vos superbes, magnifiques, admirables et 
saisissants dessins sur nos ordinateurs. Les yvainqueurs seront bien 
entendu récompensés au méme titre que les dessinateurs 
traditionnels. Y a pas d’raison ! Vive le cyber dessin ! 

* Continuez 4 m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, 
elle sera publié avec vos oeuvres. Que les plus affreux se 
consolent, on a bien pire qu’eux a la rédaction. 

Que Niiico (un nain bécile) s’occupe de me passer les questions 
que vous voulez me poser par email. N’hésitez pas a m’envoyer vos 
questions. J’y répondrai au méme titre qu’au courrier traditionnel. 
C'est Niiico qui se chargera de récupérer vos questions a l’adresse 
suivante : 

ngavet@emapalpha.fr 
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NINTENDO 


Vds jx N64: Mario 64; 170F; Didd YX Racing : 
190 F; Extreme: 230F. déréme SENCEY, 20, 
Jardins de San Michele, 33700 Mérignac, Tél. : 
05.56.12.02,81, > 


Vds jx N64: Mario, Turok, Bomberman : 250 F, 
Banjo, Goemon : 380 F, Alexis BONNECHERE, 12. 
tue de |'Intendance, 59600 Maubeuge. Tél. : 
03.27.53.01.13. 








Vds ISS 64 et Golden Eye pour 300 F pce. Francis 
LECOMTE, 12, allée de la Vanoise, 94400 Vitry- 
sur-Seine. Tél. : 01.43.91.05.83. 





Vds N64 + 3 man. + memory (Ard + ISS 64 + 
M. Kart, px: 1 OOF, Ivan MAUGER, 11 bis, 
Cours Gershwin, 77185 Lognes, Tél. : 
01.60.05.44.77, 


Vds pour N64 : Manette + rallonge : 80 F; Mission 
Impossible (U.S.) : 180 F. F Zero x (jap) : 180 F; 
Choro q (dap), 1S$ 98 (Jap), World Cup (U.S.) & 
150 F. Vids Mags : Divers. Adine ARNAUD, 7, rue 
Saint Joseph, 38000 Grenoble. Tél. : 
04.76.46,78.58. 


Vds N64 + M. Card + 2 man. + Vibreur + Yoshi, 
px: 1000F. Vincent BALESTRIERE, 38, rue 
Eugene Duthoit, 59170 Croix. Tél. : 
03,20.70.51.50. 


Vads jx N64 (Duke Nuken Quake ISS 64...), 200 Fa 
350F. Steve BOUCHAUD, 36, chemin des 
Sablons, 33450 = Saint-Loubés. Tél. : 
05.56.78.92.05. 


Vds jx N64: Mario 64: 250F et Wave Race: 
250 F ou 450 F les 2. Julien LAZAREVIC, 4, allée 
des  Ancolies, 64140 Lons. Tél. : 
05.59.14.90.99, 


Ves N64 Jap/US +2 Pabs + MC + Ki Gold + Gol- 
deneye the, px: 1900 F. Christophe LIMET, 19, 
tue Marcel Paul, 93140 Bondy. Tél. : 
01.48.49.15.66. 


Vds N64 + 2 man. + 2 mémo + Banio Kazooie et 
GT 64, px: 1400F. Nicolas BOUREL, 364, rue 
Pasteur, 76520 Franqueville-saint-Pierre. Tél. : 
02.35.80.83.29. 


Vds N64 man, + 007, Mario 64 ou éch. ctre play, 
px: 1500 F. Abdrahim AITI BRAHIM, 3, rue des 
Marronniers, 69760 Grande Synthe. Tél. : 
03.28.21.29.27. 


Vds Nintendo 64 + 2 man. + vibreur + C. Mem + 
Yoshi, px: 1000F. Vincent BALESTRIERE, 38, 
rue Eugene Duthoil, 59170 Croix. Tél.: 
03,20.70.51.50. 


Vids N64+1 man. + M Card +3 jx (Fifa98, Hart 0 
Kart, Vaynes Hocke), px: 1000F Grégory 
CACHERA, 311, rue Faldherbe, 69119 Waziers. 
Tél. : 03.27.91.82.70. 





PLAYSTATION 


Vds PSX + 2 pads + puce + M.card + 7 jx, 
px:1 290 F. Eric LEMOINE, 37, rue Emile Zola, 
77450 Montry, Tél, : 01.60.04,22.07, 


Vds Micro M. Y3: 120 F et Gameboy + Loupe + 
bat. + jx: 300 F. Alexandre GIRARD, 7, place de 
\'Eglise, 97750 Le Bellay-en-Vexin. Tél 
01.34.67.41.89. 


Vds jx a bas pfix + démo. Thomas ROGALSKI, 
719 A des Foulons, 0700 Privas, Tél.: 
04.75.64.48.08. 


Final Fantasy Tactic USA 250 F; Res. Evil Zusa: 
250 F; Colin: 300. Tony MENARD, 8, rue Wen- 
ceslas Coutellier, 60600 Clermont-de-I'Oise, 
Tél. : 06.81,05.00.65. 





Vds jx Playstation Tekken 3, Thunderforce IV, 
G-Darrius. Didier RENEZ, 20, rue Chaudes- 
Huses, 77370 Nangis. Tél. : 06.08.97.27.16, 


Vds jx Play (Wild Arms Us Tekken 3, Jap. Bloody 
Roar). Kamel SAIDI, 4, rue Moliére, 78200 
Mantes-la-Jolie, Tél. : 01.90.94.50.10. 


Vds ou éch. V. Rally: 180F a déb. Christophe 
PONS, 6, Prés de Croze, 84100 Orange. Tél. : 
04.90.11.06.68. 


Vds PS + jx Lot ou sép. Laurent CHATELET, 11, 
rue Jean Moulin, 25800 Valdahon. Tél 
03.81,56.32.04. 


Vds jx PSX pris cher de 70F & 120F. Antoine 
CASFNOUR, chez Mme DESPATIN, 8, rue de 
Clairvaux, 95160 Montmorency. Tél. : 
01.34.12,64.32. 


Vds jx PSX Pal de 80F a 70F. William GNA- 
GLOM, 7, rue Foch, 92270 Bois-Colombes. 
Tél. ; 01.47.86.34.63. 














Vids jx PSX dés 100 F et Démo ; 25 F avec livres. 
Nicolas WULFRANCK, 10, rue du Mont Baron, 
74000 Annecy. Tél. ; 05.50.66.42.79. 


Vds Pitfall 30 sans notice: 179F ou éch. ctre 
extreme G (N64). Bruno FONGARO, Route de 
Montmartel, 38430 Moirans. Tél. : 
04.76.35,15.04, 


Vds jx PS et N64 de 120F  250F. Alexis DA 
SILVA, 181, route de CHarmeil, 03300 Cusset. 
‘Tél. : 06,14.35.26.69. 


SUPER NINTENDO 


Vds DBZ1: 50F Shaq Fu: 50F; Spiederman : 
100 F; S. Métroid : 100 F. Mathieu GOEPFERT, 3, 
rue Nicolas Copenic, 93290 Tremblay-en- 
France, Tél. : 01.48.60.06.74, 


Vds SNES + 31 jx + Moltitar + 4 man. + Souris, 
px: 3.000 F. Nicolos CHAUMERLIAC, 288 avenue 
dArgenteuil, 92600 Asniéres. Tél. : 
01.47.99.24.05. 


Vds SNIN + MK + Tiny Toon + SF II Turbo + 2 
man. : 300 F ou 100 F le jeu. Florian ALGRIN, Lat 
, Quart Vignelongue, 83500 La Seyne. 
04.94.74.75.49. 





DIVERS 


Vds Porche Challenge : 100 F Pad Blanc: 80F + 
port. Xavier BOVEDO, 49, rue de la Hardt, 68400 
Riedisheim. Tél. ; 04.89.54.30.69. 


Vds Ux PSX: Heart of Darkne SS, Duke Nukem 
3D, G-Police. Valérie JUNG, 1 A, rue du Docteur 
Woehrlin, 67000 Strasbourg. Fax. : 
03.88.42.32.58. 


Vds TR2 Bloody Roar 250F pce, Croc: 200F. 
Clément ZUCCHERO, 85, rue Saint-Jean, 01300 
Belcey. Tél. : 04.79.81.43.70. 


Vds jou PC: Game-Dry (neut) (Football Ameri- 

ins): 200F. Romuald GUILBERT, 20, rue 
Saint-Martin Ducrot, 18220  Saint-Solange. 
Tél. : 06.82.30.16.48. 


Vds 5 jx PSX; man.; S jx S. nin.; jx GB. Julien 
POURQUEY, 4, destanque, 33720 Barsac. Tél, : 
05.56.27.05.43. 





Ech. ZBA ctre Hexen ou Legacy of Kain. Grégory 
ROBIN, 11, rue du Relais, 56800 Pzoermez. 
Tél. : 02.97.72.21.12. 


FF7, T. Crisis + Gun, Crash B1 et 2, Baphornet 2, 
Bust 2, tbe, px déb, Laurent SAGNARD, 42, bis 
tue Marcelin Champagnat, 42400 Saint Cha- 
mond, Tél, : 04,77.29.65.20. 


Vds 20 jx PS, 60 démos, px et liste sur demande, 
Dany LAURENCY, 3, rue des Rochers, 25310 
Herimoncourt. Tél. : 06.86.33.35.76. 


Vds Breath of Fire 3 US: 200F, FF7 US 150F. 
Stéphane GIRAUD, 17, route de la Pariée, 
88490 Lusse. Tél. : 03.29.51.10.56, 


Vds |x Divers Playstation ; 200 F pce. Eric SOR- 
RENTINO, 18, rue Elemir Bourges, 13004 Mar- 
seille. Tél. : 06.62.51.60.12. 


Vds PSX + 7 jx + man. Carte mémoire 1 400 F. 
dules ANDRES, 147,-bd Voltaire, 92600 
Asniéres. Tél, : 01.40.86.73.45. 


Vds Pédalier + volant Mad la TZ, px : 350 F, Marie 
Jean Stéphane, BESNAROUS, 15, rue Champs 
Roger, 78400 Chatou. Tél. : 01.30.53.36.26. 


Vds Chevaliers de Baphomet + Tekken 2 + Démos 
GT + Tekken 3, px: 190 F. Guillaume SZOTYLO, 
12, allée des Griottes, 69210 Fleurieux-sur- 
l'Arbres, Tél. : 04.74.01,42.81. 


Vds Die Hard (US) + Gun, px : 190 F; vds Air Soft 
Gun: 150F a 350F. Luc YANG, 14, Villa des 
Chénes, 95500 Gonesse. Tél. : 01.39.87.41.14. 


Vds Ace Combat 2, Mib, Jumping Flash 2, px: 
400F & 200F. Adrien KUNYSZ, 243 rue des 
Ecoles, 6730 Rossignol-Belgique. Tél. : 
00.32.63.41.21.79. 


Philosoma, Rage Racer, ctre jx de SNIN, Jx PSX 
jap. Philippe GRONDIN, 28, rue du Docteur 
Schweitzer, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : 
01,43.85.96.85. 
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‘Ach. Doom ou Final Doom (100 & 150 F) sur PS. 
Stéphane REYNIER, 8, rup du Docteur-Tagnard, 
38350 La Mure-Isére. Tél): 04.76.61.35.23, 


Ach. ou éch. jx sur PS et Saturn. Christophe 
MARIGNOL, 6, place du Moustier, 92210 Saint- 
Cloud. Tél. : 01.49.11.13.76. 


Ach. Neo Geo Cart. + jx pas trop cher. Jean-Louis 
CAFORA, 8, rue Saint-Georgé, 57000 Metz. 
Tél. : 03.87.66.33.52. 


Ach, Albert Odyssey U.S. sur saturn, px a déb. 
Flavien SALSMANN, 5, av. Maurice-Ravel, 
77680 Roissy-en-Brie, Tél, : 01.60,28.31.41. 


Ach. ou éch. Die Hard Trilogie, X-Men VS Street 
Figther (250 F). Emmanuel VUILLAUME, 10, bd 
du Crépuscule, 04100 Manosque. Tél.: 
04.92,72.63.30, 


Ach, neo geo Cartouche Fatal Fury Spécial : 250 F. 
Anthony DELAUNAY, 3, allée du Castel, 60500 
Chantilly. Tél. : 03.44.58.58.87. 


Ach. neo geo CD, Fabrice MEGANGE, 9, rue 
Blanche , 75009 Paris. Tél. : 06.81.29.95.98. 


Rech. et F. Passionnés par RPG (jx vidéo et 
autres). Julien LOZIER, Quartier La Vorzée, 
07130 Toulaud. Tél. : 04.75,40,23.27. 











Rech. sur SN DKC 3, Megam X 3, Maui Mallard & 
100F pce. Benoit PICARD, 5, rue des Corde- 
liers, 85270 Saint-Hilaire-de-Riez. Tél. : 
02.51.54.45.66. 


Ach. Doom ou Final Doom sur Playstation a déb. 
Stéphane REYNIER, 8, rue du docteur Tagnard, 
38360 La Mure-lsére. Tél. : 04,76.81.35.23. 


Ach. ou éch, neo geo Cartouche ou CD. Thomas 
GOLDSTEIN, 21 ter, rue de Montreuil,94300 Vin- 
cennes. Tél, : 01.43.74.55.85. 


Ach. Final Fantasy 3 sur SNES US. Sébastien 
RACINE. Tél. : 01.64.08.12.16. 


Ach. jx neo geo. Jéréme GRAZIANI, 6, rue du 
Mazel, 05000 Gap. 


Cher. Final Fantasy Legend 2 et 3 sur GB: 250F 
pee a déb, Jérome LELONG, 7, allée Louis- 
Jouvet, 51430 Tinqueux, Tél. : 03.46.07.82.57. 





Ach. tout matériel Atari Jaguar, surtout CD-Rom 
et Burnout, David CLEMENT, 352, rue du Fg 
Bannier, 45400 Fleury-les-Aubrais. Tél. : 
02.38.81.83.76. 


Ach. N64 + jx courses, px: 1500F. Pierre LE 
MENN, Le Chazeaud, 87220 Feytiat. Tél. : 
05.55.06.10.47. 


Ach. jx Baku-Baku + acc. Saturn pas cher. Sylvain 
BARNET, 22, rés. Marguerite, 33720 Podensac. 





Ach. neo geo OD avec ou sans jx petit px, David 
LEIMINGER, 23, rue Magellan, 17300 Roche- 
fort-sur-Mer. Tél. ; 06,07.50.08.84. 





Bon pour une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique, Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publicrons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement, Nous éliminerons impitoyablement les 


A retourner & Consoles + P.A.: 150, ruc Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauyegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois a deux ans et d’une amende de 6 000 4/120 000 francs ou-de 
Tune de ces deux peines seulement ». Neus vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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TEL: 





















































MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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A consulter sans attendre? 
un super eatalogque de VPC ! 


VRALLY once e5 ess GRD F 
MISSION Imeossiate .. . 429 F 
SCARS sec esec uss 429 F 
exTREME G2 .. 4... 6 449 F 
FIWORLD GRAND enix . 429 F 
montal KoMeeaT4 .... 429 F 
HOLY MaGic century .. 449 & 


foccasion + Imanctte 590 F 


‘GOLDEN Eves 
AGRORGGR NCES © ie 
DIPWRONEGEMINe; a i 
(BOSITION 44. , LAMBORGHINI Ce 
EYLAT WARS + Vvibreur . 
NAGANO 64... 
| BOMBERMAN 64 TOP GEAR RALLY. 


DUKE NUKEM 64. : 1249-6 /YOSHI'S STORY.. 
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REVENDEURS, 

VOUS VOULEZ FAIRE DE LA PUB 
POUR VENDRE FACILEMENT 
DES JEUX, DES CONSOLES, 

DES ACCESSOIRES... 


APPELEZ-NOUS 


-< 
Caroline SAINT BLANCAT 


VOUS Y AIDERA, AU 


01.41.86.16.32 
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14, Tue des Messageries se. I Paris 
PLAYSTATION |. 


METAL GEAR, US -449 F Was 
PARASITE EVE.US - 449 F ae 
DESTREGAP- 499 FQ 
























SARVRN 


yee) BLAC MATRIX.IP- 44g 
ENERATION VOL 2 et 3.uP- 390 
HINING FORCE 3 SOBGUP=359 F 





WILD 9,US- 399 F SLAYERS ROYAL 2uP-449 F 
TALES OF DESTINVUS- 309 STEAM HEARTS.JP.- 309 
SPYRO THE DRAGON.US - 399 F SOLVICE JP 399 F 
MOTORAOER 2,US - 309 F SOU MOF COLLECTION JP- 449 F 
CAPTAIN COMMANDO.UP- 439) VS STREET FIGHTER JP -209 F 
HASTER OF MONSTER.US -69¢ OTTON BOOMERANG.JP - 309 
CAPCOM GENERATION VOL.2.J “7 STRIKER (945 ILUP- 309 F 
NAMCO ANTHOLOGY.VOW’2uP FALCOM CLASSIO:2uP#309 F 
RALLY DE AFRIGAP -409 F DENSHA DE GO! EXuP-499 F 
RIVAL SCHOOL JUSTICE US 4 = 

YENOGEARS.US -440 Fase 







Dreamcast... 






STRIKER 4945 Il JP-499 
STREET BORDERSP - 4 
CARDINAL SYNWP- AQF 











Pour commander, nous , 6crire sur papier 
libre a: 
SUNRISE Import , 14 rue des Messageries 
75010 Paris. 
Frais de port: 36 F et + de 2 jeux: 40 F 
Pour les consoles : 100 F 
Chronopos?: 80 F 
Paiement neque, Mandat et CB 
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Revendeurs passionnés ! Rejoignez les Win 








51, rue Victor Hugo > “103, rue A. France _ 
69002Lyon =—« 69100 Villeurbanne 
04.78.42.77.94 - 04.78.85.08.46 
E.mail: gilpat.winnersgames@hol.fr 



































1080° SNOWBOARDING 


GLISSER v. intr. : Se déplacer sur une surface lisse 
de fagon maitrisée ou non. 


« ... un réalisme jamais vu sur console » ; 
JOYPAD « ,.. une réalisation technique de haute volée ... » 
X 64 


« ... prouesses techniques, effets spéciaux affolants, 
maniabilité exquise, sensations inédites ... » « La référence en matiére de Snowboard sur console » 
PLAYMAG : PLAYER ONE 
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Les limites n’existent que pour ceux qui ont peur. 
Ton adrénaline se souviendra longtemps 

de sa rencontre avec 1080° Snowboarding. 

Que tu sois goofy ou régular, 

Yappel de la poudreuse n‘attend pas. 

Alors, léve toi et glisse. 








’ MINTENDO®* 


‘MODE EMPLOI En FAIS 
Mer REDERUNOSE HANDLEDINO 




















avec 8 des meiieurs 
__ tennismen mcendiauix : 


Michael Chang, Jana Novotna, 
Gustavo Kuerten, Richard Krajicek, 
Mark Philippoussis, Amanda Coetzer, 
Conchita Martinez, Jonas Bjorkinan. 


» & Courts internationéux, 4 revétements. 


« 3 modes de j2u : Smash Tennis, Arcade 
et Sombe, ef simple, double ou tournoi. 





Ine. © 1998 Ubi Soft Entertainmant/Smart Bog. Tc 
te 


# Toutes les régles officielles, tous les coups 
tracitionnels et plus de 30 coups spéciailx. 


s Jusqua 4 joueurs simultanéinent et 3 joueurs 
en tournei. 





Venez découvrir 
Yannick Noah All Star Tennis ‘99 
pendant Open de Paris a Bercy 
du 2 all 8 novembre 1998. 
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ette fois, ca y est. 
Sega s'est lancé dans 
la distribution de 
claques. Les sceptiques, les 
grincheux, les fans, bref tout le 
monde étaient par terre aprés 
seulement trois minutes d'une 
présentation vidéo de Sonic 
Adventure. Chacun ayant 
retrouvé son siége, le Sonic 
Team pouvait faire son entrée, 
Naka en téte, fier de l’onde de 





choc qu'il venait de déclencher. 


La démo en temps réel pouvait 
commencer. Sonic, qui ne se 
portait pas trop bien ces 
derniers temps, 
retrouvait des 

couleurs. En fait, 


c’était comme la premiére fois 
ou, lors d'un CES, on avait 
découvert Sonic sur Megadrive. 
On sent qu'il y a de la dynamite 
la-dedans ! 


Premier vrai Sonic depuis 
Sonic 3D aux dires du Sonic 
Team (on oublie les titres 
développés aux Etats-Unis et 
pendant la période Saturn ), le 
jeu est en 3D libre. Le degré de 
liberté dépend 


— 
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Les circuits rappellent 
ceux de F-Zero X. 


du personnage. Sonic est ainsi 
limité a la terre ferme, alors 
que Tails peut voler partout. 
Les niveaux sont au nombre 
de trois et plus vastes que 
dans Mario 64 qui a servi de 
modéle. Ils sont aussi plus 
complexes : si on plonge du 
sommet d’une montagne, on 
traverse une couche 
nuageuse pour 
découvrir plus bas 
une jungle et des 
tuines incas. En 
continuant, on 
passe a travers le 
feuillage des arbres pour se 
retrouver dans la jungle et, 
au détour d'un rocher, on 
peut découvrir un souterrain ! 
Du jamais vu ! A noter que le 
fond de l’écran est parfois 
compose d'une photo 2D 
de grande qualité (scenes 
extérieures) qui scrolle 
dans tous les sens. 
On note aussi un tas de 
petits jeux pour varier les 
plaisirs, comme la partie 
shoot qui oppose le porte- 











avions-forteresse-volante 
d’Eggman au biplan de Tails 
qui se transforme en super jet. 


Une fois de plus (mais ce sera 
bientét la norme), la Dreamcast 
propose du jamais vu techni- 
quement et visuellement. Les 
graphismes sont ultra fins et 
colorés. Les polygones sont 
trés bien agencés, stables, 
sans jour entre eux ni effets > 





Knuckels peut voler 
a travers les niveaux. 


A-Life (Artificial-Life) désigne des créatures qui évoluent 
indépendamment du joueur, et qui vous porteront assistance. Elles 
portent le nom de “Chao” dans le monde de Sonic. Elles peuvent 
également étre enregistrées sur le VMS, comme les Tamagochi. 
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fel Be 
2 
DP de flan. Les textures sont 
complexes, fines sans bavures. 
Rajoutez des effets spéciaux a 
la pelle (transparence, lumiére, 
déformation...), le tout en 
temps réel, bien sir. Grace au 
Bus du SH4 et a son moteur 
graphique, tous deux 128 bits, 
les graphismes s'affichent sans 
ralentissement malgré une 
vitesse d’animation extréme ! II 
suffit de voir Sonic débouler a 
fond sur le circuit a la F-Zero X 
dans la ville pour avoir la téte 
qui fume ! Pour le moment, le 
jeu ne tourne qu’a 75% de sa 
vitesse prévue. Imaginez la 
vitesse finale du jeu. Mais, le 
Sonic Team pourrait ralentir 
certains passages pour ne pas 
nuire a la jouabilité. Technique- 
ment, Mario 64 est enfoncé. On 
parle méme d’un mode 
permettant de linker jusqu’a 
six Dreamcast pour une sorte 
de jeu en réseau (Link par cable 
ou par connexion modem). 


Un Sonic plus 
mature... 


Sonic nous revient donc encore 
plus speed. Le Dr Eggman 
(Robotnik chez nous) est plus 
démoniaque que jamais 

et son monde bien 


ennemis sont 
effrayants. La 
3D et les perfor- 
mances de la 
machine per- 
mettent des 
graphismes plus 
aboutis. On 
compte six 
persos de base 
dont de nou- 
velles tétes 

(pas de Sonic 
Metal encore). 
Chacun posséde un 
scénario et une 
jouabilité propre. Une 
mission est donnée en 
début de niveau 
comme retrouver trois 
cristaux dont la place 
change a chaque 
nouvelle partie. En fin de 


ED Cisoresd 


existé dans 
l'Archipel. ] 
plus noir. Les divers SS > | i 


V7 


Trimiianeig 


niveau, il y a la confrontation 
avec Eggman. Le but du jeu 
est de retrouver les sept émé- 
raudes du chaos, 


“Dh Pautre ! Tas 
uu le son ?” 


Les themes musicaux sont 
classiques pour un Sonic 

(trop ?). Pour la premiere fois, 
chaque perso parle. Les voix 
sont trés japonaises, style 
“animé”. La version officielle 
européenne sera plus dans nos 
gotts, Autrement, le jeu gére 
les capacités de la machine a 
simuler le Dolby AC-3. 


Un jeu parfait > 


Lancer une nouvelle console 
avec un Sonic présente de 
bons cétés et d'autres moins. 
Si, aux Etats-Unis et en Europe, 
impact sera certainement 
grand, au Japon, c'est une 
autre histoire, car les Nippons 
ne connaissent pas Sonic, 
pourtant I'embléeme de la 
marque. Il faut dire que la 
Megadrive n’a pas 


y i 


Enfin, on n'a toujours pas pu 
juger de la jouabilité (toujours 
délicate dans un espace en 
3D libre). Pour l’instant, le 

jeu n’en est qu’a environ 
35% de son développe- 
ment. Certains éléments des 
décors arrivent légérement par 
bloc, mais ce genre de 
probléme est toujours traité en 
dernier chez Sega et devrait 
6tre réglé dans la version finale 
aux dires du Sonic Team. Il est 
vrai que la mémoire de la 
machine devrait le permettre. 
Enfin, trois niveaux, cela parait 
peu, comparé a Mario 64. 


Un enjeu de taille 


Contrairement a la Saturn, la 
Dreamcast posséde, dés son 
lancement, un titre majeur, qui 
devrait rassurer les joueurs sur 
le devenir de la marque sur 
console. La technologie de cette 
machine permet aussi d’adres- 
ser un message aux joueurs sur 
PC qui sont nombreux a pester 
contre les conflits matériels et 
logiciels. Le choix de la 






plate-forme 

fol-Kel-W{-)(0) oa — 

pement WinCE2, 

outre une programmation 
simplifiée, permettra d'adapter 
une ribambelle de gros hits PC 
dés les premiers mois de la 
machine. La Dreamcast, qui 
peut se brancher sur un écran 
SVGA, pourrait ainsi devenir 
une sorte de PC bon marché, 
performant et débarrassé des 
problémes de configuration. 
Pour I’instant, les premiers jeux 
dévoilés par les éditeurs-tiers 
ne crévent pas I’écran. 

Les éditeurs majeurs (Capcom, 
Konami, Taito...) attendent de 
voir la viabilité du nouveau 
format avant de se lancer dans 
l'aventure. Attendons donc le 
Tokyo Game Show d’octobre 
pour en savoir plus. 









QUE DU BEAL 


Du croquis a la 3D finale, Les 
graphistes ont soigné leur boulot ! 












SONIC in Condon 


PI a pupil 
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Ce 13 cout dernier, nous avons eu Ia chance d'etre convies G Ia premiere presentation de “ 
Sonic sur Ia Dreamcast. C’evenement se passait au siege londonien de Sega Europe, quelques jours + 
cucnt les presentations japonaise et americaine. Priorité a l'Europe donc tu le crois ca ? 1 


En raison de la présence a 
Londres de M. Naka, le chef du 
Sonic Team, que nous avons pu 
découvrir Sonic (et la 
Dreamcast par la méme 
occasion) avant le reste du 
monde. II faut reconnaitre que 
nous avons vraiment été 
impressionnés par la réalisation 
de ce nouveau Sonic et, par 
extension, par les formidables 
capacités de la Dreamcast. En 
prélude a cette présentation, 
nous avons eu l'occasion 
d’interviewer M. Naka. Ce 
dernier nous a appris qu’il avait 
créé le premier Sonic au Japon, 
et qu’ensuite il était parti diriger 
le Sonic Team aux Etats-Unis, 


oll on été développés les trois 
épisodes suivants de cette 
saga. Par la suite, il est revenu 
au Japon pour continuer la 
série. Il a également dirigé le 
développement de Nights 
avant de revenir a Sonic pour le 
développement de Sonic R sur 
Saturn, ce qui lui a permis 
d’explorer les possibilités 3D 
transposées dans l’univers de 
Sonic. 

M. Naka a dirigé une équipe de 
20 personnes durant les 

10 premiers mois du 
développement de Sonic 
Dreamcast. Actuellement, ce 
sont pas moins de 60 personnes 
qui travaillent sur ce jeu qui 





sortira en méme temps que la 
Dreamcast au Japon. Avec ce 
nouvel épisode, 

M. Naka a voulu développer 
encore plus l’univers de 
Sonic et lui donner une 
personnalité plus 

agressive. Mais la 
caractéristique principale 
de Sonic reste sa vitesse, 
et ce jeu est 
indiscutablement le plus 
rapide a ce jour, quel que 
soit le support. C’est 
vraiment du beau boulot, et 
on n’a sans doute pas fini 
d’entendre parler de 

M. Naka et de son Sonic 
Team. 








JAPON PREVIEWS | 





ous incarnez un pilote 

de la Rébellion, qui 

n’est pas sans 
rappeler Luke Skywalker, dans 
une succession de séquences 
tirées des meilleurs moments 
de la trilogie. Au programme : 
attaque de I’Etoile noire, 
poursuite sur Speeder Bike 
dans la forét, attaque des AT- 
AT impériaux, assaut des Star 
Destroyers... Bref, vous allez 
voir du pays. 






Visuellement, le Model 3 Step 2 
apporte toute sa puissance. 

De multiples scenes 
cinématiques viennent relier 
les séquences entre elles pour 
faire avancer le scénario. 


Ces passages ont tous été 
réalisés en images de synthése 
inspirées des films. Elles sont 
tout simplement superbes. 
L’AM Annex est actuellement 
en discussion avec Lucas pour 
incorporer les voix originales. 
Ainsi, par exemple, lors de 
lattaque de |’Etoile noire, une 
“voix intérieure” vous 
conseillera d'utiliser la Force. 
On note aussi une foule de 
détails fidéles aux films. 
Toujours dans ce méme 
passage de |’Etoile, on trouve 
le compteur rudimentaire qui 
informe le pilote de 

la distance qui lui reste avant 
de tirer ses torpilles. 

L’action est simple. Vous 
disposez d’un joystick avec 
deux armes basiques (lasers, 
torpilles), Un bouclier est aussi 
présent pour vous protéger un 
temps des tirs ennemis. 
Comprenez que ce sera votre 























jauge de vie. Ala 
maniére d’un Galaxian, 
le jeu est en 3D avec un 
chemin précalculé. On 
doit tirer sur tous les 
ennemis qui passent. 
Ceux-ci sont désignés 
par des cibles. Suivant la 
pression sur le bouton 
des lasers, on accéde a 
un tir groupé de 

quatre lasers ou a leur 
succession rapide comme 
dans le film. Si vous tirez sur 
un allié, vous vous rappro- 
cherez du cété obscure de la 
Force, Ce n'est pas encore trés 
clair (c’est le cas de le dire), 
mais cela pourrait avoir une 
incidence sur le déroulement 
du jeu ou sur sa difficulté. Vous 
rencontrerez un certain nombre 
d'événements surprises. 
Suivant vos succes ou vos 
échecs, la suite changera de 
tournure (un peu comme dans 
Jurassic Park). Ce qui signifie 
donc de multiples fins. 



















~ X-Wing. 


Il semblerait que l'on doive 
s’attendre a une avalanche de 
titres basés sur l'une des 
sagas cinématographiques les 
plus populaires. En effet, Lucas 
s’appréte a sortir en 1999 (aux 
alentours du mois de mai) le 
nouveau volet intitulé 
“Episode |” . Comme son nom 
Vindique, il couvre la période 
qui précéde I’actuelle trilogie 
(les épisodes IV, V, VI) et 

met en scéne le renversement 
de la République et 
'avénement de l’Empire. 

Star Wars Arcade est assez 
facile et ne demande pas 
d’apprentissage particulier. II 
s'adresse aux joueurs 
occasionnels afin d’attirer une 
nouvelle clientéle dans les 
salles. On compte six niveaux 
de base et Sega estime le 
temps de jeu global a environ 
15 minutes. Alors... est-ce que 
le produit final saura honorer 
le plus grand space-opéra de 
l'histoire du cinéma ? Réponse 
lors du Jamma Show ’98 

le mois prochain. 


